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Okuryazarlik, toplumda islev gorebilmek icin gereken temel Isitme engelli grenciler
becerilerden biridir. Ancak isitme engelli bireyler, dilin fonetik Mobil uygulama gelistirme
sistemine erisememeleri nedeniyle okuryazarlik gelisiminde Mobil hikéye kitabr

dezavantajli durumdadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki giincel
gelismeler, 6zel egitim alaninda teknoloji entegrasyonu gabalarimi
tesvik eder niteliktedir. Bu durum, isitme engelli ¢cocuklara yonelik Makale Hakkinda
okuma-yazma egitimi icin verimli bir teknoloji entegrasyon alami
olarak o©ne ¢ikmaktadir. Alanyazindaki teknoloji entegrasyonu
calismalar1 genellikle gorsel sozliiklere, isaret diline, kelime Kabul Tarihi: 28.11.2016
egzersizlerine ya da hikaye kitaplarina yogunlasmaktadir. Bunun Elektronik Yaym Tarihi: 30.12.2016
yaninda, c¢alismalarin siireci degil, sonuglar1 raporladig:
goriilmektedir. Ancak, biitiinctil bir yaklasimla tiim teknoloji
entegrasyonu siirecini betimleyen az sayida ¢alisma bulunmaktadir.
Bu calisma, isitme engelli cocuklara okuma yazma 6gretiminde mobil
araglarin uygulanabilirli§ini inceleyen bir arastirma projesi
kapsaminda gergeklestirilmistir. Bu baglamda, iki uygulama sifirdan
baslanarak gelistirilmis, tasarim tabanli arastirma yoluyla
iyilestirilmis ve durum ¢alismasi yoluyla sinif ortaminda kullanimlar:
incelenmistir. Arastirma, isitme engelli bireylere isitsel ve sozel
yontemle egitim veren, Isitme Engelli Cocuklar Egitim Arastirma ve
Uygulama Merkezi'nde (ICEM) gergeklestirilmistir. Arastirmanin
katihmalar1 2013-2014 ve 2014-2015 egitim ogretim yillarinda
ICEM’de 6grenim goren ilkokul ve ortaokul kademesindeki isitme
engelli 6grencilerdir. Arastirmanin her asamasinda farkl katilimcilar
ile calisilmigtir. Arastirmanin verileri gozlemler, video kayitlari,
uzman panelleri, ses kayitlar1 ve yar1 yapilandirilmis goriismeler
yoluyla toplanmistir. Toplanan veriler tiimevarim analizi yoluyla ve
NVivo 10 programi kullanilarak analiz edilmistir. Verilerin analizi
sonucunda Ogrenme ortaminda teknolojiden faydalanilmasinin
ogrencilerin derse yonelik ilgilerini ve motivasyonlarini arttirdig:
goriilmiistiir. Bu caligma, geligtirilen mobil uygulamalara yonelik
tasarim, iyilestirme ve entegrasyon asamalarini 6zetlemekte; isitme
engelli cocuklarin okuma yazma Ogretimine iliskin Oneriler
sunmaktadir. DOI: 10.15390/EB.2016.6687
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Giris

Okuryazarlik, toplumsal katilim ve kisiler arasi iletisim gibi sosyal roller i¢in temel bir beceridir
(Kirsch, Jungeblut, Jenkins ve Kolstad, 2002). Dil bilimsel yaklasimlar, okuryazarligi dogal olarak
gelisen sozlii dilden ortaya c¢iktigini varsaymaktadirlar. Magee'ye (2014) gore cocuklar, fonolojik
farkindaliklarim1 ve dilin temel fonolojik ses sitemlerini yakimindaki konusmalar:i dinleyerek
edinmektedir. Ancak isitme engelli bireyler, dilin ses sistemleni erismedikleri i¢in ciddi bir sekilde
sinirhilik yasamaktadirlar. Bircok calisma, isitme engelli ¢ocuklarin diisiik okuma-yazma performansi
sergiledikleri ve normal isiten akranlarinin okuryazarlik seviyelerine erismekte zorlandiklar
belirtilmektedir (Sanders, 2013). Karal ve Silbir (2010) isitme engelli 6grencilerin kelime dagarciklarinin
stnirlt oldugunu ve telaffuz sorunlar1 yagadiklarini ortaya koymustur. Ozel egitim programlars, isitme
engelli cocuklarin bu dezavantajli durumlarinin dezavantajlarinin telafisinde 6nemli bir potansiyele
sahiptir. Bu programlar, sozlii dil, harf-ses iliskisi, kelime dagarcig1, soz dizim ve ctimle olusturma gibi
islevsel yeterliklere odaklanarak, dil gelisimini desteklemektedir. Konugmanin aksine dogal bir gelisim
gostermeyen temel okuma yazma becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir (Schirmer, 2000;
Tiifekgioglu, 2002). Bu temel becerilerin gelistirilmesi amaciyla isitme engelli ¢cocuklarin okuma yazma
etkinlikleri becerilerini destekleyecek 6gretim programlar: ve egitim ortamlar tasarlanmasi gerekliligi
ortaya ¢tkmaktadir.

Motivasyon, biitiin 6gretim programlarinda basarmin temel unsurlarindan birisidir (Richek,
Caldwell, Jennings ve Lerner, 2002). Girgin (2003), isitme engelli bireylere yonelik egitim
programlarinda, bireyin yasina, ilgisine, dil ve bilgi diizeyine uygun egitim materyalleri kullarularak
motivasyonlariin desteklenmesi gerektigini vurgulamaktadir. Teknoloji kullanimi, 6grenme
etkinliklerinde isitme engelli cocuklarin motivasyonlarin arttirabilecek zengin secenekler sunmaktadir.
Justice (2006) okuma ve yazma Ogretimi gercevesinde teknoloji kullaniminin yararlarin1 bes madde
altinda ele alarak; (a) icerik ve kavramlarin zenginlestirilmesini saglama; (b) okuyucu ve metin arasinda
etkilesimi saglama; (c) Ogrencinin dil ve bilgi diizeyine uygun ipuglari saglama; (d) anlamayi
destekleme ve (e) dogrudan 6gretimi saglama seklinde siralamistir. Alanyazinda bir¢ok calisma isitme
engelli cocuklarin teknolojik materyaller ve 6grenme etkinliklerine kars1 ilgilerinin yiiksek oldugunu
gostermektedir (Dickerson, Williams ve Browning, 2009; Karal ve Ciftci, 2008; Kuzu, Odabasi, Uzuner
ve Girgin, 2009; Ju, 2009). Kuzu, Odabasi ve Girgin (2011) 16 haftalik bir siireci kapsayan ¢alismalarinda,
Personal Digital Assistan (PDA) destekli bir yol izlemislerdir. Calisma sonucunda tiim katilimcilarin
PDA destekli derse karsi olumlu tutum i¢inde olduklari1 ve PDA kullanimindan biiyiik oranda memnun
olduklar1 goriilmiistiir. Katilimcilar, PDA destekli bir dersin kendileri icin hayati kolaylastirdigini,
kendilerine zaman kazandirdigini, istedikleri her yerden ve her zaman Internet’e erisim ve bilgi edinme
olanag1 sundugunu ifade etmislerdir. Maiorana-Basas ve Pagliaro (2014) yaptiklar1 ¢alismada isitme
engelli bireylerin siklikla akilli telefon veya kisisel bilgisayarlarini yazi tabanli iletisim ve webde
internette gezinmek i¢in kullandiklarini1 gzlemlemislerdir.

Teknolojik araglar, okuma yazma Ogretiminde olumlu yansimalarma iliskin zengin bir
arastirma repertuvari sunmaktadir. Takacs, Swart ve Bus (2014), 29 calismanin meta analizini
gerceklestirerek, coklu ortam hikaye kitaplarinin klasik (basili) hikaye kitaplarina gore daha faydal
oldugunu gostermistir. Masitry, Majid, Toh ve Herawan (2013), Malezya isaret dili 6gretimi igin
gelistirdikleri ¢oklu ortam destekli ortamda, 0grenenlerin uzmanlasma zamanimin klasik &gretim
yontemlerine oranla %80 oraninda diistiigiinii gostermistir. Donne ve Briley (2015) isitme engelli
¢ocuklarin kelime kazaniminda c¢oklu ortam hikaye kitaplar1 ve basili hikaye kitaplarini kelime
O0grenimi acgisindan karsilastirmistir. Sonuglar, dil becerilerinden bagimsiz olarak, isitme engelli
cocuklarin dijital hikaye kitaplarindan daha fazla kelime 6grendiklerini gostermektedir. Wang ve Paul
(2011), animasyonlu hikayeler, oyunlar, hikdye haritalari, karakter semalar: ve kii¢lik semalar kullanan
Cornerstones yaklasimi ile gerceklestirdikleri calismalarinda, katiimecilarin sézciik tanima ve
okudugunu anlama becerilerinin gelistigini raporlamaktadir. Cift¢i (2009), isitme engelli 6grencilerin
yazili anlatim becerilerini desteklemek icin bilgisayar destekli 0gretim materyalleri kullanmistir.
Sonuglar, bilgisayar destekli 6gretim materyallerinin katiimecilarin ciimle kurma ve zaman eki se¢imi
becerilerini gelistirdigini gostermektedir. Bu gergevede, teknoloji entegrasyonunun, isitme engelli
bireylerin okuma ve yazma becerilerini gelistirilmesinde Onemli bir potansiyel sundugu
distinilmektedir.
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Mobil teknoloji kullaniminin son zamanlardaki artisi, bu teknolojileri giincel bir arastirma
konusu olarak giindeme getirmistir. Yer ve zaman sinirlamast olmaksizin bilgiye erisim saglamalars,
zengin ¢oklu-ortam Ozellikleri, kisisel kullanima ve internet erisimine izin vermeleri mobil
teknolojilerin egitsel alanda kullanim kapasitelerini arttirmistir (Girgin, Kiyic1 ve Tanyeri, 2008; Stinson,
2010). Ayrica mobil uygulamalar1 barindiran platformlarda 6grencilerin neredeyse her tiirden egitim
ihtiyacina yonelik ¢ok sayida uygulama bulunmaktadir (Watlington, 2011). Mobil cihazlarin bu
kapasiteleri Ogrenme ortamlar1 igin biiyiik bir potansiyel sunmaktadir. Ancak &gretmenler

siniflarindaki ihtiyaglarin karsilayacak mobil uygulamalari bulmakta zorlanmaktadir.

Mobil cihazlarin o6nemli bir avantaji, kiiclik hedef kitlelere 06zgii, ¢oklu ortamlarla
zenginlestirilmis 6grenme igeriklerinin kolayca hazirlanabilmesi ve uygulanabilmesidir (Ostashewski
ve Reid, 2010). @rnegin, Ng'ethe, Blake ve Glaser (2015) isitme engelli bireyler icin bir bilgisayar
okuryazarlig1 uygulamasi gelistirmistir. Bu uygulamada igerik, Giiney Afrika Isaret Dili videolar:
yoluyla aktarilmaktadir. Calismanin teknik amaci, igitme engelli bireylerin kendi hizlarinda
Ogrenebilecekleri bir 6grenme ortami olusturmaktir. Arastirmanin sonuglarina gore prototip, isitme
engellilerin 6gretmene bagimliliklarini azaltarak, kendi hizlarinda 6grenmelerine olanak saglamistir.
Mobil cihazlarla olusturulabilecek gorsel ipuglari, sozciik dagarcigr alistirmalari, ¢oklu ortam igerikleri

ve etkilesimli uygulamalarin okuma-yazma 6gretiminde yararlh olabilecegi diisiiniilmektedir.

Okuma-yazma simiflarinda mobil cihazlarla gergeklestirilen 6gretim etkinliklerinde, metindeki
karakterlere, olayin gectigi yer ve zamana iliskin gorsel ipuclar1 saglanabilmektedir. Uygun 6gretim
stratejileri ile kullanildiginda, bu uygulamalarin ¢ocuklarin kavrama, tanimlama ve anlam ¢ikarma
yeterliklerine olumlu katki getirebilecegi diisiiniilmektedir (Justice, 2006). Ancak isitme engelli
¢ocuklara yonelik mobil uygulamalarin ¢ogu, isaret dili ile desteklenmis elektronik kitaplar seklinde
hazirlanmistir (Hancock ve Parton, 2011). Isitme engelliler icin gelistirilen uygulamalar, genellikle isaret
diline ve ticari kaygilara odaklandigindan, mobil teknolojiler bu alanda heniiz tiim potansiyellerini
sergileyememistir (Butler, 2011). Bu durum, Lidstrom ve Hemmingsson'un (2014), Bilgi ve Tletisim
Teknolojilerinin (BIT) engelli bireylerin egitiminde kullanim durumlarini ve faydalarim inceleyen
calismasinda gosterilmistir. Bu calismada 2000-2012 yillar1 arasindaki alanyazin incelenerek 32
calismaya erisilmistir. Bu ¢alismalardan yalnizca besi isitme engelli bireylere yoneliktir. Benzer sekilde,
Liu, Wu ve Chen (2013) 6zel egitim alanindaki teknoloji entegrasyonu ¢alismalarini, amaglar, yontem,
ciktilar, hedef kitleler ve kullanulan teknolojiler cercevesinde degerlendirmistir. Bir 6nceki calismaya
benzer sekilde, 2008-2012 yillar1 arasindaki alanyazinda isitme engellilere yonelik sadece ii¢ calismaya
ulagilmistir. Alanyazinda isitme engelli bireylere yonelik calismalarin sayisal olarak yetersiz oldugu
goriilmektedir. Ayrica, bu caligsmalarda genellikle uygulama sonuglarin raporladiklar: gozlenmektedir
(Karal ve Silbir, 2010; Krannich ve Zare, 2009; Lee, Kim, Lee ve Lim, 2013; Wang ve Paul, 2011). Bununla
birlikte, basarili teknoloji entegrasyonu icin son derece énemli olan icerik gelistirme, iyilestirme ve
uygulama siireclerini raporlayan c¢alismalar oldukga simirlidir (Donmez, Yaman, Sahin ve Kabakgi
Yurdakul, 2016; Glova, Asuncion, Martin, Manzan, ve Pagtaconan, 2015). Bu gercevede, bu ¢alismanin
amaci isitme engelli ¢ocuklarin okuma ve yazma smiflarinda kullanilmak tiizere hazirlanan mobil
uygulamalarin gelistirilme, iyilestirilme ve uygulanma siireglerinin betimlenmesidir. Calismada,
“okudugunu anlama” ve “hikaye haritas1 “ baslikli iki mobil uygulamaya iliskin siiregler

paylasilmaktadir.
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Yontem

Arastirma Modeli

Arastirma iki asamada ele alinmaktadir (Sekil 1). Birinci asama, okudugunu anlama ve hikaye
haritas1 mobil uygulamalarinin tasarim tabanh arastirma yoluyla tasarlanmasi ve gelistirilmesidir.
Ikinci asamast ise gelistirilen mobil uygulamalarin simifta kullamimlarmin durum ¢alismasi yoluyla
incelenmesidir.

Kullanilabilirlik
Caligsmast

Tasarim Tabanl

Uzman Paneli

Durum Calismast

Aragtirma

eTasarim eTasarimin *Mobil e Mobil

Ilkelerinin Eksikliklerinin Uygulamalarin Uygulamalarin
Belirlenmesi Belirlenmesi Geligtirilmesi Degerlendirilme
*Mobil i
Uygulamalarin
Iyilestirilmesi

Sekil 1. Arastirma Stireci

Gelistirme calismalar1 gorsellestirme ilkelerinin tanimlanmasiyla baslamistir. Ozel egitim
uzmanlar1 bu asama igin bir hikdye hazirlamistir. Bu hikaye, proje ekibi toplantilarinda analiz edilerek
gorsellestirme amaciyla boliimlere ayrilmistir. Boliimlere ayrilan hikayenin taslak gorselleri proje
ekibindeki giizel sanatlar egitimi uzmani tarafindan hazirlanmistir. Bu taslak gorseller, 6zel egitim ve
glizel sanatlar alanlarinda c¢alisan birer uzman 6gretim tiyesiyle gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis
goriismelerde degerlendirilmistir. Uzman goriisleri dogrultusunda resimleme esaslar1 kesinlestirilmis
ve ¢izimler iizerinde iyilestirmeler yapilmistir. Uzman goriisleri dogrultusunda gorsellere iliskin
tasarim esaslar1 belirlenmis ve ¢izimler iizerinde iyilestirmeler yapilmaistir.

Bu calismalarin paralelinde egitim teknolojisi uzmanlari mobil uygulamalarin giris
tasarimlarini olusturmustur. Bu tasarimlar, tasarim tabanl arastirma yontemi gergevesinde yiiriitiilen
kullanulabilirlik arastirmalar1 ile iyilestirilmistir. Kullanilabilirlik arastirmalari, {riin gelistirme
calismalarinda ise kosulan yinelemeli iyilestirme siiregleridir (Tullis ve Albert, 2013). Arastirmacilar,
iyilestirme dongiilerinde, tasarimdaki problemleri bularak, olasi ¢oziimleri degerlendirip tasarima
uygulamaktadir. Tatmin edici sonug elde edilinceye kadar iyilestirme dongiileri devam etmektedir.
Kullanilabilirligin  degerlendirilmesinde farkli Olgiitler bulunmaktadir. Nielsen’a (1994) gore
kullanulabilirlik olgiitleri kolay 6grenme, etkin kullamim, hatirlama, diisiik hata orani ve kullanici
memnuniyetidir. Tullis ve Albert’e (2013) gore kullanilabilirlik 6l¢timlerinde dort tema bulunmaktadir.
Bunlar performans 0l¢iimleri (zamanl gorevler, gorevi basarma, vb.), sorun temelli 6l¢iimler (zorluk
orany, siklik, vb.), 6z-bildirim dl¢timleri (kullanici derecelendirme, doyum dlgiimleri, vb.) ve davranigsal
ve fiziksel (g6z izleme, gozlem formu, vb.) dl¢iimlerdir. Bu arastirmada, katilimcilarinin hassas dogalari
goz onilinde tutularak; gérev zamani, gorev bagarisi, hata sayisi, 6grenme kolaylig: ve etkili kullanim
Olctitleri ise kosulmustur.

Cagdas yaklasimlar 6grenme kavramini, bilis, bilme ve baglamin i ice gectigi bilesik bir yap1
olarak gormektedir (Barab ve Squire, 2004). Bu bilesenler izole edilemeyeceginden, arastirmacilarin
o0grenme olgusunu bir biitiin olarak kendi dogal ortaminda incelemesi gerekmektedir. Bu goriis, kuram,
tasarim ve uygulamanin bir araya getirildigi yeni aragtirma ve gelistirme uygulamalari ihtiyacim
dogurmustur (Kuzu, Cankaya ve Misirly, 2011). Bu ihtiyaca cevap veren tasarim tabanl arastirma,
giincel teknolojileri igeren yenilik¢i 6grenme aracglari ve karmasik ogretim yaklasimlarinin, gercek
Ogretim ortamlarinda calisildigr bir arastirma teknigidir (Sandoval ve Bell, 2004). Tasarim tabanl
arastirma Ogrenmeyi dogal ortaminda, sistematik gozlem ve ilgili degiskenlerin diizenlenmesi yoluyla
incelemeye olanak vermektedir. Wang ve Hannafin’e (2005) gore tasarim tabanli arastirma “analiz,
tasarim, gelistirme ve uygulama siiveclerinin, arastirmacilar ve katilimcilarm isbirliginde gercek uygulama
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ortamlarinda dongiisel olarak gerceklestirilmesi yoluyla, baglama duyarli tasarim ilkelerinin ve kuramlarin
gelistirilmesini ve egitim uygulamalarimin iyilestirilmesini amaclayan sistematik ve esnek bir arastirma
yontemdir”. Kuzu ve digerleri (2011) ise tasarim tabanli arastirmayi, “kuramsal temele dayanan egitim
tasarimlarinin bigimlendirici olarak arastirilmas: (Cobb, Confrey, Lehrer ve Schauble, 2003; Collins,
Joseph ve Bielaczyc, 2004) ve tasarim, kuram, uygulama tigliistiniin etkilesimini bir iist noktaya tasima
ihtiyact sonucunda ortaya ¢ikan bir aragtirma yontemi” olarak tanimlamaktadir.. Bu calismada tasarim
tabanli arastirma kullanilarak mobil uygulamalarin gercek smif ortamlarinda degerlendirilmesi ve
gelistirilmesi saglanmistir (Sekil 2).

Tasarimin !;

Uygulanmasi Veri Toplama

Analiz . ..
Veri Analizi

Sonuglarimin
ve Tasarim

Tasarima
Planlanmasi
Yansitilmasi
Sekil 2. Tasarim Tabanli Arastirma Stireci

Gelistirme ve iyilestirme ¢alismalarinin ardindan, gelistirilen mobil uygulamalar farkl bir smnif
ortaminda durum c¢alismasi yontemiyle degerlendirilmistir. Durum c¢alismasi, arastirmacinin bir
duruma ya da durumlara odaklandig1 nitel aragtirma yontemlerinden biridir. Ilgilenilen durum bir
birey, grup, kurum ya da topluluk olabilir. Dogal ortaminda toplanan veriler arastirmacilarin ve
katillmcailarin bakis agilarini yansitir (Gall, Gall ve Borg, 1999). Bogdan ve Biklen’e (1998) gore durum
calismasi, bir ortamin, bir kiginin, bir dokiimanin veya bir olaymn ayrintili incelenmesidir. Creswell
(2012), durum calismasim bir etkinlik, olay, siire¢ ya da birey gibi bagl sistemlerin kapsamli veri
toplanmasina dayali olarak derinlemesine kesfi olarak tanimlamaktadir.

Arastirma Baglami

Bu arastirma TUBITAK tarafindan desteklenen bir arastirma projesi (Proje No: 112K595)
cercevesinde gergeklestirilmistir. Proje, Anadolu Universitesi Rektorliigiine bagh Isitme Engelli
Cocuklar Egitim Arastirma ve Uygulama Merkezi'nde (ICEM) gerceklestirilmistir. ICEM, isitme engelli
cocuklara isitsel-sozel yontemlerle ¢agdas bir egitim programinin uygulandigi bir arastirma ve
uygulama merkezidir. 1979 yilinda c¢alismalarina baslayan merkez, isitme engelli cocuklarin nitelikli
egitimi icin gerekli her tiirlii faaliyet ve programi gerceklestirmektedir. ICEM, isitme engelli cocuklarin
egitiminde ulusal ve uluslararasi bir model olarak 6ne gikmaktadir. Disiplinler aras1 bir proje olarak
yliriitiilen ¢alismada yer alan uzmanlara iligskin bilgiler Tablo 1'de goriilmektedir.
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Tablo 1. Arastirmacilarin Disiplinleri, Uzmanlik Alanlar1 ve Arastirmadaki Rolleri

Boliimii Uzmanlik Alam1 Projedeki Gorevi

BOTE" N}Fe‘l aragtlrmaﬂyfmtemlerl, Veri toplama ve ¢oziimleme
Egitim teknolojisi

BOTE* Egitim Teknolojisi Danigman

OE Isitme Engelliler Egitimi Ders siirecini tasarlama

OE Isitme Engelliler Egitimi Danisman

BOTE' Nitel arastirma yontemleri, Veri toplama ve ¢oziimleme,
Yazilim gelistirme Uygulama gelistirme

BOTE" Yazilim gelistirme Uygulama gelistirme

OE Isitme Engellilerin Egitimi Ogretim igerigi olusturma

BOTE' Yazilim gelistirme, Egitim teknolojisi Uygulama gelistirme

GSE Gorsel tasarim Karakter tasarimi, ekran tasarimi

BOTE' Nitel aragtirma yontemleri, Egitim teknolojisi Veri toplama ve ¢ziimleme

Veri toplama ve ¢oziimleme,
Smif igi uygulamalar
BOTE: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi, OE: Ozel Egitim; GSE: Giizel Sanatlar Egitimi

OE Isitme Engellilerin Egitimi

ICEM’de Tiirkge dersi isleme siirecine bakildiginda su sira izlenmektedir:

» Metin okuma

» Metinde gecen bilinmeyen kelimeleri agiklama, ciimle kurma

» Metin ile ilgili metinsel agik sorusu, metinsel ¢ikarim sorusu, bilgi ve deneyim sorularinm
cevaplama

> Metindeki karakterlere, yere, zamana ve olaylara iligkin hikaye haritas: yapma

Arastirmanmin Katilimcilar

Arastirmanin ilk asamasi olan mobil uygulamalarin gelistirilmesi ve tasarim odaklarinin
belirlenmesini kapsamaktadir. Bu asamanmin katilimcilar1 giizel sanatlar egitimi ve Ozel egitim
alanlarindan gelen uzmanlardir. Hazirlanan hikayelerin resimlenmesinden sonra giizel sanatlar egitimi
ve Ozel egitim alanindan birer uzmanla yar1 yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Bu
goriismeler sonrasinda, gorsel tasarim odaklari belirlenerek iyilestirme calismalar1 yapilmistir.
Gelistirilen hikaye haritas: mobil uygulamasina yonelik kullanilabilirlik ¢alismasi ise sekizinci siniftan
bir 6grenci ile gerceklestirilmistir. Katilimciya ait 6zellikler Tablo 2’de verilmistir. Katilimcilara verilen
isimler, katilimcilarin gercek isimleri degildir.

Tablo 2. Ogrenci Ozellikleri ve Odyolojik Bilgileri (Kullamlabilirlik Calismast)
Isitme Kayb1  Isitme Cihaz1 Isitme Cihaz1 ICEM’de Okul

Takvim

Ogrenciler Y Derecesi Kullanimi1 Kullanimina Egitimine Baslama
ast (dBHL) Sag  Sol  Baslama Yas (Ay) Yasi (Ay)
Ash 09.07.2000 73 Ki* Ki 3 yas 6 yas 2 ay

Kullanilabilirlik ¢alismasi sonrasinda iyilestirme asamasina gegilmistir. Bu asamada tasarim
tabanl arastirma yontemi ise kosulmustur. Bu asamalarin katilimcilar1 uygulamalar 6zelinde Tablo 3
ve Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 3. Okudugunu Anlama Mobil Uygulamasina Ait Tasarim Tabanli Arastirmaya Katilan Ogrenci
Ozellikleri ve Odyolojik Bilgileri

isitme Cihaz1 Isitme Cihaz1

. . Takvim Igjtme. Kullanim Durumu Kullanimina !(oklear ICEM’e
Ogrenciler Yast (Av) Diizeyi Baslama Yast Implant  Baslama
s (dBHL) Sag Sol ? (Ay) ? Yas1 (Ay)  Yas1 (Ay)
Burak 115 95 KA* KA 22 - 41
Ceren 122 120 Ki KA 18 34 84

KA: Kulak Arkasi, KI: Koklear Implant

158



Egitim ve Bilim 2016, Cilt 41, Say1 188, 153-174 F. Yaman, O. Dénmez, E. Ava ve 1. Kabak¢r Yurdakul

Tablo 4. Hikaye Haritas1 Mobil Uygulamasina Ait Tasarim Tabanli Arastirmaya Katilan Ogrenci
Ozellikleri ve Odyolojik Bilgileri

Isitme Cihaz1 isitme Cihaz1

Ogrenciler Takvim II;:ZI:; Kullanim Durumu  Kullanimina ;:1);1::; ]IBE:II;/II;Z
Yast (A (4pHL) Sag Sol Ba@l;‘rya) Y2 vasi(Ay)  Yasi (Ay)
Burak 115 95 KA KA 22 - 41
Pelin 126 85 KA Ki 51 64 89
Cem 119 101 Ki KA 14 43 74

fyilestirme agamasinda okudugunu anlama ve hikaye haritast mobil uygulamalarina son hali
verilmis ve durum ¢alismasi asamasina gegilmistir. Durum ¢alismasinin katilimcilarina iliskin 6zellikler
Tablo 5'te sunulmustur.

Tablo 5. Ogrenci Ozellikleri ve Odyolojik Bilgileri (Durum Caligmast)

Isitme Cihaz1 Isitme Cihaz1

Ogrenciler Takvim ]I;itzlg; Kullanim Durumu  Kullanimina ;(n?;l::; ];E:IIaVIn’:;
Yast (Ay) (dBHL) Sag Sol Ba@l;(a;n;) Yast Yas1 (Ay)  Yas1 (Ay)
Ege 134 119 Ki KA 18 24 94
Emircan 121 105 Ki KA 33 74 72
Yeliz 125 109 Ki KA 14 43 84
Alper 134 62 KA KA 24 - 97
Mehmet 134 101 Ki KA 10 46 72
Arif 133 117 Ki KA 26 43 84
Eren 127 73 KA KA 16 - 72

Verilerin Toplanmasi

Calismanin gesitli evrelerinde farkli veri toplama yontemleri ise kosulmustur. Aragtirmanin ilk
asamasinda Cagiltay (2011) tarafindan gelistirilen go6zlem formunun diizenlenmis bir hali
kullanilmistir. Her uygulama iki arastirmaci tarafindan izlenerek formlar doldurulmustur. Bunun
yaninda oturumlar video kamera ile kaydedilmistir.

Arastirmanin ikinci agsamasinda tasarim tabanli arastirma yontemi ise kosulmustur. Hikaye
haritas1 ve okudugunu anlama mobil uygulamalar1 bes oturumda iyilestirilmistir (Tablo 6). Bu
calismalar 2014 - 2015 Ogretim yilimuin birinci doneminde ICEM’deki Tiirkce smuflarinda
gerceklestirilmistir. Ders sirasinda gerceklestirilen uygulamalar video kayd ile kayit altina alinmis ve
sinifta bulunan iki gézlemci tarafindan alan notu tutulmustur. Video kayitlar1 ve gdzlemci notlari proje
ekibi toplantilarinda analiz edilmistir. Her toplanti, uygulamalara iligskin iyilestirme Onerileri ile
sonlandirilmistir.

Tablo 6. Tasarim Tabanli Arastirma Calismalari

. . Gergeklestirilen Uygulamanin Uygulama
Ogrenci Ny . L.
Uygulama Yapildig1 Tarih  Siiresi
Ceren Okudugunu Anlama  14.11.2014 01:09:00
Burak Okudugunu Anlama  05.12.2014 00:46:59
Ceren Hikaye Haritas1 19.11.2014 00:38:45
Cem Hikaye Haritas1 17.12.2014 00:26:49
Pelin Hikaye Haritas: 24.12.2014 00:31:23

159



Egitim ve Bilim 2016, Cilt 41, Say1 188, 153-174 F. Yaman, O. Dénmez, E. Ava ve 1. Kabak¢r Yurdakul

Arastirmanin durum galismasi asamasi 2014-2015 egitim-0gretim yilinin ikinci déneminde
gerceklestirilmistir (Tablo 7). Durum c¢alismasi gergeklestirilirken siuf ortami iki video kamera ile
kaydedilmistir. Bir kamera Ogretmene odaklanmisken diger kamera da simftaki Ogrencilere
odaklanmistir. Video kayitlarinin disinda simifta bulunan goézlemcilerin uygulama aninda tuttuklar:
alan notlar1 ve uygulamadan sonra yazdiklar giinliikler de bulunmaktadir.

Tablo 7. Durum Calismasina Ait Bilgiler

S;rggjllzlneitmlen Metin Ad1 SZESEI;?;EM Uygulama Siiresi
Okudugunu Anlama  Kiigiik Dostlarimiz =~ 27.02.2015 01:29:35
Hikaye Haritas1 24.04.2015 00:45:45
Okudugunu Anlama Lunaparkta 20.03.2015 01:26:47
Hikaye Haritas1 20.03.2015 00:37:38
Okudugunu Anlama Trende Oyun 03.04.2015 01:18:23
Hikaye Haritas1 03.04.2015 00:37:36
Okudugunu Anlama  Tehlikeli Saka 17.04.2015 01:19:21
Hikaye Haritas: 17.04.2015 00:38:42
Okudugunu Anlama  Siirpriz Kahvalti 08.05.2015 01:18:05
Hikaye Haritas1 08.05.2015 00:36:38
Okudugunu Anlama Cadirda Bir Gece 22.05.2015 01:16:59
Hikaye Haritas1 22.05.2015 00:39:54
Verilerin Analizi

Arastirma verileri, nitel analiz tekniklerinden tiimevarim analizi ile gerceklestirilmistir.
Creswell (2012), nitel veri analizini timevarim analizi olarak ifade etmektedir. Timevarim analizi,
onceden belirgin olmayan temalar1 ve boyutlar: ortaya ¢ikarmaya, kavramlara ve iliskilere ulasmaya
olanak saglamasi ile verilerin derinlemesine ¢oziimlemesini gerektiren bir analiz yontemidir (Yildirim
ve Simsek, 2006). Genel olarak bir veri setindeki oriintiiler, temalar ve kategorilerin ortaya ¢ikarilmasi
olarak tanimlanan tiimevarim analizi, veriden gelen analiz olarak ifade edilmektedir (Patton, 2002).
Tiimevarim analizi i¢in oncelikle aragtirma soru ve sorunlarina dayali olarak gruplandirilan veriler
okunup, verilerin dogasi ve genel goriiniimii ortaya konulmustur. Verilerin gegerlik ve giivenirlik
calismasi i¢in arastirma ekibinde bulunan uzmanlar ile 39 toplant1 gergeklestirmistir. Bu toplantilarda,
aragtirmanin verileri incelenmis ve tasarim odaklarina iligkin kararlar alinmistir.

Bulgular

Isitme engelli bireylerin okuma ve yazma becerilerini gelistirmeye y&nelik olarak gelistirilen
okudugunu anlama ve hikaye haritas1 mobil uygulamalarina ait bulgular bu boliimde ele alinacaktir.

Okudugunu Anlama Mobil Uygulamasinin Gelistirilmesine Ait Bulgular

Okudugunu anlama mobil uygulamasinin giris tasarimina, 6zel egitim uzmanlar tarafindan
gelistirilen Yavru Kopek isimli hikaye metninin resimlenmesiyle baslanmistir. Bunun igin oncelikle
hikdye metni proje ekibi toplantilarinda alinan karar dogrultusunda dort sahneye béliinmiistiir. Bu
sahneler proje ekibinde bulunan giizel sanatlar egitimi uzmani tarafindan resimlenmis ve proje
ekibinde bulunan mobil uygulama gelistiricisi tarafindan mobil uygulama formatina dontistiirtilmiistiir
(Sekil 3).
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Agacin dibinde bir kdpek yavrusu vardi. “Ya kBpegin gézler korkudan kocaman

aciimist. Zavell kdpek cocuklann geldigini gérince kagmaya calisti. Ama bir kag
adim sonra tekrar yere yuvarlondi. Yowiu kdpedin ayodi yoralanmst, kanyordu.

tatili baslamish. Bir gin bohgede oynarken Gmer bir ses duydu. Ses, sokakiaki

Cocukler ne yopacaklanni bilemediler. Yavru képegi korkutmak istemiyorlarch. Onu
©ogocin yanindan geliyordu. Cocuklar merak etmislerdi. Ash:  “Haydi gidip 1 eve gbtlrmeye karar verdiler. Evde yaroy sorabilirerdi. Asl yovasga yavru k) i
bakalm® dedi. Iki kardes bahceden cikarak sokaktaki agacin yanina gitti. kucadina ald. Bilikte eve gittiler.

T S N e o~ e

Ay

& <
LU0 A,
‘Gocuklar kdpedi ok sevmiglerdi.
*Képek bizde kalabilir mi?”  diye sordu. Anneleri: “Babana soralim, o da kabul
ederse kalabili” dedi. Cocuklar aksama kedar babalann beklediler. Aksam
— - babalan gelince kbpedi gésterdiler. Ash babasina:  “Bu yaviu képedi cok sevdik
Annelerine: “Iavall képegin ayad kanyor, ona yardim etmel " dediler. babacigim. Ona bakmak istiyoruz. Bizimle kalabilir mi?"  diye sordu. Babalan biraz
Anneleri: *Hemen yaray: temizieyelim” dedi. Birlikie yaray temizlediler ve sardilar, dustndu: “Siz bakacaksaniz kalabili” - dedi. Cocuklar bobalonna sanidilar.  “S6z
Yavru képege yivecek ve su verdiler. Kdpek cok ackmis ve susamisti. Karni veriyoruz ona biz bokacadz" dediler. Ash ve Omer kdpege “Minik™ ismini
doyduktan sonra uyuya kaldi. verdiler. Birka¢ gun sonra Minik fyllesti. Cocuklar Minik’ e cok iyi baktilar.

e .

Sekil 3. Okudugunu Anlama Mobil Uygulamas: Giris Tasarimi

Uygulamaya iliskin Gorsel Tasarim Odaklari, proje ekibinin ortak goriisleri dogrultusunda
sahne tasarimi, sayfa diizeni, karakter tasarimlari ve ekran goriintiisiiniin estetik niteligi olarak
belirlenmistir. Bu odaklar temel alinarak olusturulan gorseller proje toplantilarinda siirekli gozden
gecirilmistir. Gorsel tasarim odaklarina gore gergeklestirilen eylemler su sekildedir:

% Sahne Tasarimi: Hikaye dort sahneye boliinerek resimlenmistir.

% Sayfa diizeni: Metin ile gorsel arasinda igeriksel biitiinliik saglanmigtir, metinde uygun
biiyiikliikte yazi karakteri kullamilmistir, metin ve gorsel sayfa igerisinde uygun olarak
konumlandirilmisgtir.

% Karakter tasarimlar1: Karakterler 6grencilerin yas diizeyine uygundur, karakterler 6grencilerin
smif diizeylerine uygundur, karakterler 6grencilerin bilissel gelisim 6zelliklerine uygundur,
karakterler 6grencilerin toplumsal gelisim 6zelliklerine uygundur.

% Ekran Goriintiisiiniin estetik niteligi: Gorseller 6grencilerin yas, sinif, biligsel ve toplumsal
gelisim diizeylerine uygundur, gorseller kiiltiirel 6zelliklere uygundur, gorsellerde gercekgi bir
resimleme dili kullanilmistir, gorsellerde kullanilan renkler uygundur.

Giris tasarimi olusturulan okudugunu anlama mobil uygulamasina iliskin 04.03.2014 tarihinde
giizel sanatlar egitimi alaminda bir uzmandan goriis alinmigstir. Uzman goriisii ve proje ekibinin
goriisleri dogrultusunda gorsel tasarim odaklarina iligskin, sahne sayisiin arttirilmasi, sayfa diizeninde
gorsellerin yalinlastirilmasi, karakter tasarimlarinda deformasyon ve stilizasyona gidilmesi, ekran
goriintiilerinin estetik niteliginin arttirilmas: igin ¢izgisel ifadenin giiclendirilmesi, asimetrik denge ve
vurgu ilkeleri yoluyla ilgi cekiciligin arttirilmast gibi iyilestirilmelere gidilmistir. yilestirme sonrasi
Yavru Kopek hikayesine iliskin ekran goriintiileri Sekil 4'teki gibidir.

161



Egitim ve Bilim 2016, Cilt 41, Say1 188, 153-174 F. Yaman, O. Dénmez, E. Ava ve 1. Kabak¢r Yurdakul

Ash ve Omer ki kardesti. Ash on bir, Omer dokuz yogindaydi. Okullar kapanmig, yaz
tolili bagiamish. Bir giin bohcede oynarken Omer bir ses duydu. Ses, sokaktoki
agacin yanindan geliyordu. Gocukior merok etmigierdi. Ask:  *“Haydi gidip
bakalm® dedi. Iki kardes bahgeden cikarok sokoktaki agacin yaning gitti.

Agacin dibinde bir kbpek yawiusu vardi. Yoviu képegin goderi korkudan kocaman

agimigh. Zovali képek gocuklann geldigini gérince kagmaya galish. Ama bikog adim

sonra tekrar yere yuvorandi. Yaviu kopegin ayad yaralanmist. kaniyordu. Gocular ne
Yawviu képe is

karar verdier. Evde yaray sorabliierd. Ash yavasga yoviu kpegi kucaging ald. Birlkie

eve geldiler.

- e P

Annelerine: “Zavall kopegin
ayad kanyor, ona yardim
eimek isfiyoruz” dediler.
Anneleri: “Hemen yaray
temizieyelim® dedi. Birlkte
yarayi temiziediler ve sardilar.
Yavru kdpege yiyecek ve su
verdiler. Kopek cok acikmis ve
susamish. Karni doyduktan sonra
uyuya kol

e
Gocuklar kopedi ok sevmislerdi. Onu brakmak istemiyoriardi. Gmer annesin
“Kopek bizde kalabilr mi?"  diye sordu. Anneleri: “Babana soralim, @ da kabul

ederse kolabil'  dedi. Gocuklar aksama kadar babalarini beklediler. Aksam

babdlan gelince képedi gosterdiler. Ash babasina:  “Bu yavru képedi ¢ok sevdik

babacigim. Ona bakmak istiyoruz. Bizimle kalabilir mi?”  diye sordu. Babalan biraz

distindd:  “Siz bakacaksaniz kalabilir®  dedi. Cocuklar babalanna sanldilor.  “S6z

veriyoruz ona biz bakacage” dediler. Ash ve Omer kbpege “Minik” ismini

verdiler. Birkac giin sonra Minik iyilesti. Cocuklar i 4
= =

Sekil 4. Okudugunu Anlama Mobil Uygulamasi Iyilestirme Sonrasi

Goriismede gilizel sanatlar uzmani hikayelerin dortten daha fazla sahneye bdliinmesi
gerektigini belirtmistir. Bu durum su sekilde ifade edilmektedir:

» “Yani aslinda pek ¢ok eylem var. Ve bu eylemi bir goriintiide olusturmaya ¢alismak aslinda en
sey yorgunluk da verecek bir sey. Belki ilk basta illa mekan iginde de degil. ikisi bir olarak en
iste Ash, Omer karsimiza gelip belki bu seyler béliinebilir. Biraz daha hani az ciimle en bol
resimli. Zaten fazla sahne sayis1” (Ses Kaydi 01: 19'56"-20'23")

» “Bir siirii eylem var. Mesela isitme engelliler ile ilgili o makalede okudugumda da sey diyordu.
Her eylemin karsilig1 gorselde anlagilmali. Zaten gorsellerde duyguyu anlatmak kadar eylemi
de gostermek onemli. Burda bi kag eylem atlanip belli bir sahnede kitlenip kaliniyor. Yani
bunun yerine seylerin sahnelerin sayisinin arttirilmasi ¢ok daha énemli olabilir.” (Ses Kaydi 01:
21'28"-21'51")

» “Hikayenin metni destekleme niteliginden bahsetmistim. Sahne sayisinin arttirilmasi
gerekiyor. Onun disinda genel olarak baktigimizda estetik” (Ses Kaydi 01: 47'15"-47'21")

Giizel sanatlar egitimi uzmani, sahne sayisinin arttirilarak metin ve gorsel iliskisi, gorsel akicilik
ve biitiinliik gibi unsurlarin daha saglikli aktarilabilecegini 6nermistir. Gelistirme asamasinda, durum
¢alismasinda uygulanacak okudugunu anlama ve hikaye haritas: uygulamalarinda kullanilmak {izere
sinif diizeylerine gore yazilan alt1 hikaye, uzmanlar tarafindan alt1 sahneye boliinerek, olaylarin ardisik
olarak siralanmasi, karakterlerin taninmas: ve hikaye akisinin saglanmasi ic¢in sahne sayilari
arttirilmistir. Boylece hem isitme engelli 6grencilerin okuduklarini anlamalarina olanak saglayacak hem
de sanatsal olarak sayfalardaki gorsellerin arasinda kopukluk yaratmayacak sekilde, ilgili etkinliklerde
kullanilacak ekran goriintiilerinin sayis1 arttirilmistir.

Uzerinde diizenlemeler yapilan okudugunu anlama mobil uygulamasinin 13.11.2014 tarihinde
gerceklestirilen proje toplantisindaki incelemesinde metin ile ilgili sorularin, metinden sonra
verilmesine karar verilmigtir. Bu karar dogrultusunda mobil uygulama Sekil 5'teki gibi metinden sonra
sorular gelecek sekilde diizenlenmistir.
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Soru 1: Ali ve Omer kac yasindaydi?

sul

dik
iraz
56z

Sekil 5. Okudugunu Anlama Mobil Uygulamasma Sorularin Eklenmesi

Gergeklestirilen diizenleme sonrasinda, okudugunu anlama mobil uygulamas: 14.11.2014
tarihinde degerlendirilmistir. Uygulamanin video Kkayitlar1 ve gozlemcilerin alan notlan
incelendiginde, uygulamada aksakliklar oldugu gozlenmistir. Bu durum video kayitlarinda su sekilde
gecmektedir:

> Ogrenci, sesli bir sekilde hikayeyi okurken doérdiincii sayfay1 da okuduktan sonra 6gretmen
“Bakalim sonra ne olmus” demistir. Ogrenci de sonraki sayfaya gecmek icin parmagiyla sayfay1
¢evirmistir. Sonraki sayfada 6grenci hikayenin 6nceki sayfalariyla bir olmayan ve {izerinde
“Soru 1.”diye baglayip sorunun bulundugu sayfay: goriince eliyle “Bu ne?” der gibi isaret
yapmistir. Bunun {izerine 6gretmen “Bitmis. Degil mi?” demistir. Ogrenci de “hih1” diye yamt
verdikten sonra Ogretmen “Peki o zaman. Anladin mi1 Cemre?” diye sordugunda ogrenci
“biraz” demistir. Daha sonra 0gretmen “Biraz, olsun anlat bakalim neler anladin” demistir.
Ogrenci de hikayeden neler anlad1gin1 anlatmaya baglamistir (Video 01-01: 9'30"-9'47"). Ogrenci
hikayeden hatirladiklarini anlatmistir (Video 01-01: 10'03"-14'31"). Hikayenin anlatim
tamamlandiktan sonra 6gretmen, “Simdi birlikte sorulari cevaplayalm olur mu” diyerek
sorulara gecilmistir (Video 01-01: 14'32"-14'35").

Metnin okunmas: tamamlandiktan sonra, sorulara gecilmeden Once bir gegis sayfasi
eklenmesine karar verilmistir. Bu karar dogrultusunda okudugunu anlama uygulamas: Sekil 6’da
goriildiigi gibi diizenlenmistir.

Hikayeyi kendi cumlelerinle anlatir misin?

el
abul

wdik
1 biroz
“50z

Sekil 6. Sofﬁlara Gegis Ekrani

Yeni tasarim 19.11.2014 tarihinde gerceklestirilen uygulamada degerlendirilmistir. Bu
uygulamada tasarimla ilgili yeni bir sorun ortaya ¢ikarilmaistir:

» Hikaye haritas1 yaziliminin uygulamasina gecilmeden 6nce hikaye “Yavru Kopek” isimli metin
iPad’den okunmustur (Video 02-01: 00'27"-05'13"). Metnin okunmasi tamamlandiktan sonra
hikadye haritas1 yaziliminda neler yapilacagini 6gretmen, 6grenciye agiklamistir (Video 02-01:
05'38"-05'47"). Hikaye haritas1 yazilimi tanitildiktan sonra 6gretmen, “Cemre simdi diisiinelim
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bakalim bu hikayemizin adi neydi?” diye soru yoneltmistir. Ogrenci 4-5sn kadarlik bir siire
“Neydi?” diye diistinmiistiir (Video 02-01: 06'08"-06'13"). Bunun {izerine 6gretmen “Hatirladin
mi1?” dedikten sonra yanit alamamistir. Daha sonra hikdye metninin agik oldugu iPad
tizerinden &gretmen “bak hikdyemiz bodyle basladi” diye sayfalar arasinda gegisler yaparak
hikayeyi O0grenciye gostermeye baslamistir. Hikdye metnini gosterdikten sonra &gretmen
sorusunu “bu hikdyede baglik neydi hatirliyor musun?” seklinde yinelemistir. Ogrenci,
“hatirlamiyorum” dedikten sonra Ogretmen, “ne vardi hikdyede?” diye yonlendirmeler
yaparak 6grencinin, hikayenin kahramamni bulmasmi saglamaya gcahismistir. Ogrenci
bulamayinca yavru kdpegin ekranda oldugu bir arayiizde 6gretmen “bak” diye eliyle isaret
etmistir. Ofrenci “kopek” dedikten sonra dgretmen “biiyiik miiydii, kiiclik miiydii? Nasildi?”
diye sormus ve 0grenci de “yavru” yanitin1 vermistir. Yavru cevabi geldikten sonra 6gretmen,
“neydi o zaman hikayemizin ad1?” seklinde soru sormus ve “Yavru Kopek” yanitin1 almigtir
(Video 02-01: 06'13"-06'47"). Bu sekilde hikayenin basghig1 bulunmustur.

Metne ait kapak sayfasinin gerekliligi gozlendikten sonra, 20.11.2014 tarihinde gerceklestirilen
proje toplantisinda hikaye metinlerine kapak sayfasinin eklenmesine karar verilmistir (Sekil 7).

e ne -

Yavru Képek

Sekil 7. Okudugunu Anlama Mobil Uygulamas: Kapak Sayfasi

Okudugunu anlama mobil uygulamasina iligskin gerceklestirilen son diizeltme ile uygulamanin
gelistirme asamas1 tamamlanmuistir.

Hikaye Haritas1 Mobil Uygulamasinin Gelistirilmesine Ait Bulgular

Hikaye haritas1 mobil uygulamasmin giris tasariminda bashk, karakterler, yerler, zaman,
olaylar ve ekle butonu ile kiipiin yiizeylerini dondiirerek kiip yiizeylerindeki yazilar1 (Sonug ekrani)
gosteren agma-kapama diigmesi alt kisstmda bulunmaktadir (Sekil 8).

Sekil 8. Hikaye Haritas1 Giris Tasarim

Hikaye haritas1 mobil uygulamasmin giris tasarimi ile gergeklestirilen kullanilabilirlik
calismasinda uygulamanin istenilen sekilde calismadig1 gozlenmistir. Kullanilabilirlik ¢alismasinda
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gozlenen eksiklikler su sekilde siralanabilir:
» Veri girisi yapilamamasi
» Kategoriler arasinda gegis yapilamamast
» Sonug ekraninin net bir sekilde tek ekranda goriintiilenememesi

Bu eksiklikleri gidermek amaciyla ikinci tasarimda kiiptin dondiiriilmesi i¢in kullanilan radyo
kontrolleri daha sezgisel olan kaydirma hareketleri ile degistirilmistir. Bunun yaninda igerik ekleme
islemi i¢in kiipiin altina bir “Ekle” diigmesi yerlestirilmistir (Sekil 9).

{Basigi degistrmekigin dokunun T} @) e |

Karakterler

8.
Sekil 9. Hikaye Haritas1 {lk Diizenleme Sonrast

Hikaye haritas1 mobil uygulamasinda gerceklestirilen bir diger degisiklik ise “Sonu¢” isimli

buton ile kiipiin ylizeylerine girilen verilerin tek ekranda goriinmesini saglayacak olan sonug sayfasimin
eklenmesidir (Sekil 10).

Karakterler

Yerler

Zaman

Olaylar

Sekil 10. Hikaye Haritas1 Mobil Uygulamasi Sonug Sayfasi

Hikaye haritas1 mobil uygulamasinda gergeklestirilen ilk diizenleme sonrasnda yapilan
uygulamada Ogrencilerin “Ekle” diigmesini etkili olarak kullanamadiklar1 19.11.2014 tarihinde
gerceklestirilen uygulamada gozlenmistir. Bashk eklemek icin ayrilan alanin etkili olarak
kullanulabildigi gozlenmistir. Proje ekibi toplantilarinda kiipiin yiizeylerindeki veri girisi alanlarmin da
baslik ekleme alari gibi diizenlenmesine proje toplantilarinda karar verilmistir (Sekil 11).
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e o -

Bashgr degistmek icin dokunun (@ s

Karakler eklemek igin dokunun

Sekil 11. Hikaye Haritas1 Mobil Uygulamas Ikinci Diizenleme Sonrast

Sekil 10’da goriildiigii gibi sonug sayfasinda hikaye baghg: goriintiilenmemektedir. 20.11.2014
tarihinde gergeklestirilen proje ekibi toplantisinda “flgili boliimler tamamlandiktan sonra sonug
sayfasinda hikayenin basliginin da yer almas1” karar1 alinmis ve bu karar dogrultusunda sonug sayfasi
yeniden diizenlenmistir (Sekil 12).

B e Yavru Képek

Karckterler

Yerler
Zaman

Olaylar

Adlve Omer pefi ek seumilerdl kpegin evde kalmas lgin in stermislerd, Babasi in v--

Sekil 12. Hikaye Haritas1 Mobil Uygulamasi Sonug Sayfasi Diizenlemesi

Kiip sagdan sola dogru cevrildiginde “Karakterler - Olaylar > Zaman -> Yerler” seklinde bir
sira izlemektedir. Bu siranin “Karakterler = Yerler - Zaman - Olaylar” seklinde diizeltilmesi
19.11.2014 tarihinde gergeklestirilen uygulamada tutulan gozlemci notlarinda ve 20.11.2014 tarihinde
gerceklestirilen proje ekibi toplantisinda alinan kararlar arasinda bulunmaktadir. Kiipiin yiizeyleri bu
karar dogrultusunda diizenlenmistir.

Kiiplin ylizeylerine veri girisi yaparken Ogrencilerin o an hangi alanda olduklarim
hatirlamadiklar1 uygulamalarda gozlenmistir. Bu sorunu gidermek amaciyla proje ekibi toplantilarinda
kiipiin ylizeylerine veri girisi yapilacagl zaman klavyenin agilmasiyla kiip yiizeyinin dikey sekilde
yukar1 dogru kaymasi yerine kiigiilerek ekranda kalmasina karar verilmistir (Sekil 13).

. - e

Sekil 13. Kiip Yiizeyinin Kiigiilmesi
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Hikaye haritas1 mobil uygulamasinda gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra 17.12.2014
tarihinde gerceklestirilen uygulamada kiip ylizeyinde ve sonug sayfasinda yazilar igin ayrilan alanin
kisa oldugu bilgisi su sekilde belirtilmektedir:

» Uzun ciimleler yazinca kiipiin yiizeyinde tek satir yetersiz kaliyor. Yazi ikinci satira gegmeli.

Aymn tarihte gerceklestirilen ve gozlemci notlarinda bulunan bir diger konu ise kiipiin
ylizeylerine veri girisi yapildiktan sonra yeni veri girisi yapmak istendiginde 6grencilerin yaziya
dokundugu gozlenmistir. Veri ekleme butonunun yerinin degistirilmesi gdzlemci notlarinda su sekilde
belirtilmektedir:

> llgili boliimlere eklemeler yapildiktan sonra “Karakter/Yer/Zaman/Olay eklemek igin
tiklayimiz” ifadesi eklenen sdzciigiin ya da ctimlenin altinda ¢ikmal.

Gozlemci notlant cercevesinde gerekli diizenlemeler $ekil 14'te goriildugi gibi
gerceklestirilmistir.

. - -

Ya vru“ic'»pek [ ‘mvru?c'vpek B sens

Olaylar
Adive Smer, yaviu kbpedin kendileinde kalocagna

cok sevinmigerdi. Boboionno goik tegekkir ettiler. Yawu
Ouay exlermek igin dekunun kipek icin bahgede kulube yopblar

.....

Ciay eklamak igin dokunun

Ash ve Smer yoviu képedi cok sevmiglerdi. Babalann--

= L - = L ——
B s | Yavru Kopek LIRSS Yavru Kopek
Karakterer Karakterier
Ash
Omer S
Yerler Yerler
Zaman L
sang
Claylar
Zaman
Az Omer Baiboion T Babos wn
Yoz som
Claylar

ASh ¥ T, YOI KOPOQIN KENCHONINGE KOIOCOMNG COE MVNTEONL BODOIONNA G0k MOjRRKDN SIS, Tav
kSpek cn babcede kubiba yopr.

Sekil 14. Hikaye Haritas1 Mobil Uygulamas: Kiip Yiizeyi ve Sonug Sayfasi Diizenlemeleri

Kiip ylizeyine yanhs veri girisi yapildiginda yanlis yazilan kismi diizeltme imkam
bulunmamaktadir. Sadece girilen verinin silinip yerine yeniden yazilma imkan: bulunmaktadir. Yanlis
yazilan bir climlenin silinip tekrar yazilmasinin zor olacag: igin 17.12.2014 tarihinde gerceklestirilen
uygulamada gozlemci notlarinda bu duruma su sekilde ¢6ziim 6nerilmektedir:

» Yazilan sozciik veya ciimle diizenlenmek istendiginde iizerine dokunuldugunda yapmak
istediginizi se¢iniz ifadesine benzer bir ifade ile “Diizenle” “Sil” ”iptal” secenekleri ¢ikabilir.

Kiip yiizeyinde cilimleler icin gerekli diizenlemeler gozlemci notlarinda bulundugu sekliyle
gerceklestirilmistir (Sekil 15).
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Yovrumk(jpek 0| sam: i

Olaylar
Ashve a
wru

ok se
Olay eklemek igin dokunun kopek icin bancede Kulube yoptiar

Yquunképek

Olay eklemek icin dokunun

Sekil 15. Verilerin Silinmesi, Diizenlenmesi

Hikaye haritas1 mobil uygulamasina ait diizenlemelerin yapilmasindan sonra uygulamaya son
sekli verilmistir. 24.12.2014 tarihinde gergeklestirilen son uygulamada uygulamaya iliskin herhangi bir
diizenleme bulgusu bulunmamuagtir.

Okudugunu Anlama Mobil Uygulamasinin Tiirkce Dersine Entegrasyonu

Okudugunu anlama mobil uygulamasi, proje ekibi tarafindan gelistirilen hikayelerin, proje
ekibinde bulunan giizel sanatlar alani uzmani tarafindan resimlendikten sonra tablet bilgisayarlara
uygulama olarak yiiklenmesi ile olusturulan egitsel tablet bilgisayar yazilimlaridir. Bu yazilimin 2014-
2015 egitim 6gretim yilinin ikinci déneminde sinif ortaminda uygulanmas: sonucunda 487 dakika 10
saniye video goriintiisii kaydedilmistir (Tablo 7). Okudugunu anlama mobil uygulamasimn sinf
ortaminda uygulamasina ait goriintiiler Sekil 16'da gortildiigt gibidir.

Sekil 16. Okudugunu Anlama Mobil Uygulamasi Smif i¢i Uygulamalar

Okudugunu anlama mobil uygulamasimna ait ders i¢i uygulamalar dersin 0gretmeni Elif
Ogretmen tarafindan yaklasik 80 dakikada tamamlanmaktadir. Elif 6gretmen derste oncelikle
okudugunu anlama uygulamasina giris yapmaktadir. Kapakta bulunan hikayenin baghg: ve gorselden
yola gikarak hikdyede neler anlatiliyor olabilecegi iizerine 6grencileri konusturmakta ve ardindin da
metni kendisi sesli olarak okumustur. Elif 6gretmen metni okurken 6grenciler de metin tizerinden Elif
Ogretmeni takip etmislerdir. Elif 6gretmenin okumasi tamamlandiginda sira 0grencilere gegmis ve
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ogrenciler de sirayla metni sesli olarak okumuslardir. Ogrencilerin metni okumasi tamamlandiginda
ogrencilerden okuduklar1 metni anlatmalar istenmistir. Ogrenciler metinden hatirladiklarim olay
orgiisiine bagl kalarak anlatmislardir. Anlatim tamamlandiktan sonra metnin ilk sayfasindan itibaren
ogrenciler, anlamini bilmedikleri kelimeleri sdylemisler ve smifta o kelimenin anlamini bilen 6grenci
varsa o kelimenin anlamini agiklamistir. Anlaminin agiklanamadig kelimeleri Elif 6gretmen metnin
gorsellerinden yararlanarak ya da canlandirma yaparak anlamlar: agiklamistir. Son olarak metinle ilgili
sorular boliimiine ge¢ilmis ve 6grenciler sorular1 yanitlamislardir.

Hikdye Haritas1 Mobil Uygulamasinin Tiirkce Dersine Entegrasyonu

Hikaye haritast mobil uygulamasi, okudugunu anlama etkinligi yapildiktan sonra hikayenin
basligl, hikayede gecen karakterler, yerler, zamanlar ve olaylar ile ilgili bilgilerin 6grenciler tarafindan
hatirlanip hatirlanmadigini kontrol etmeyi amagclayan bir uygulamadir. Tablo 7'de goriildiigii gibi
okudugunu anlama etkinliginden sonra gerceklestirilen hikdye haritas1 mobil uygulamasina ait
uygulamalardan 236 dakika 13 saniyelik video kaydi elde edilmistir.

Hikaye haritas1 mobil uygulamasinin smif i¢i uygulamalari dersin sorumlusu Elif 6gretmen
tarafindan gerceklestirilmistir. Hikaye haritas1 uygulamasi yapilirken Elif 6gretmen oncelikle
uygulamanin arayiiziinde bulunan hikaye bashig: kismi ile baslamakta ve sirasiyla karakterler, yerler,
zamanlar ve olaylara ait bilgileri d6grencilerden alarak cevaplari kendi tabletine yazmaktadir. Elif
Ogretmen, kendi tabletinde biitiin alanlar1 doldurduktan sonra Ogrencilerin de ayni alanlari kendi
tabletlerinden yapmalarmi istemektedir. Ogrenciler de kendi tabletlerinden hikaye haritas1 mobil
uygulamasmi acarak uygulamayi yapmaktadirlar. Ogrenciler, kendi tabletlerinden uygulamay1
yaparken hikdyeden de yararlanmak icin etkilesimli tahtaya ekran goriintiisii yansitilan Elif 6gretmenin
tabletinden hikayeyi agmaktadirlar.

Tartisma ve Sonug

Bu caligmada, isitme engelli 6grencilerin okuma yazma Ogretiminde kullanilmak iizere
hazirlanan mobil uygulamalarin entegrasyon siiregleri biitiinctil bir bicimde betimlenmistir. Birbirine
bagh iki farkli mobil uygulama sifirdan gelistirilmis ve isitme engelli ¢ocuklarla c¢alisilarak
iyilestirilmistir. Arastirmanin son asamasinda, alt1 haftalik bir durum c¢alismasi ile mobil uygulamalar
Tiirkge derslerinde smif i¢inde kullanilmistir. Sinuf, son derece yenilikgci bir teknoloji ile tamigtirilmis
olmasma ragmen oOgretmen bu teknolojiyi, isitme engelli 6grencilerin egitiminde koklesmis bir
anlayigla, basit ve kolay anlagilir sekilde kullanmistir. Mobil uygulamalar genel olarak kalem kagit
yerine kullanilmis ve simftaki Ogrencilerin motivasyonu arttirilmistir. Mobil uygulamalarin
entegrasyonu ‘okudugunu anlama’ uygulamasi ile baglamistir. Uygulamanin entegrasyon siireci Sekil
17’de goriilen basamaklardan olusmaktadir.

YAVRU KOPEK

Hikaye ‘ ili Hikaye ile
Kapag1 kelimeler ilgili sorular

eHikaye igerigi * Anlamin eOgretmen ile
acitklama eOgrenciler
¢Ciimle kurma kendi baglarina

Sekil 17. Okudugunu Anlama Mobil Uygulamasina {liskin Entegrasyon Basamaklar1
Mobil uygulamanin entegrasyonu, ilk hikayenin kapak sayfasinin incelenmesiyle baglamisgtir.

Ogretmen, hikayenin kapagindaki baghk ve gorselden yola gikarak Ogrencilerin hikayede neler
anlatiliyor olabilecegini tahmin etmelerini istemistir. Bu etkinlik, 6grencilerin ilgisini ¢ekerek onlari
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hikayeye hazirlamaktadir. Okuma etkinliklerini iceren sonraki asama, 6gretmenin metni sesli olarak
okumasi ve 6grencilerin de takip etmesi ile baglamistir. Isitme engelli cocuklar gibi okuma becerilerinde
gecikme yasayan Ogrencilerin sozciikleri tanima ve ¢Oziimleme becerilerinin gelisimi agisindan
karsilastiklar1 metni dinleyerek takip etmeye ihtiyaclar1 bulunmaktadir (Woods ve Moe, 2007). Daha
sonra dgrenciler sirayla metni yiiksek sesle okumustur. Ogrencilerin sesli okumalarinin temel amaci,
okuma sirasinda yaptiklar: okuma hatalarinin gozlenmesi ve 6grencinin hatalarin diizeltmesine model
olunmasidir (Chaleff ve Ritter, 2001). Sonraki adimda ise Ogretmen, Ogrencilerin okuduklarindan
anladiklarimi kendi ciimleleri ile anlatmalarmi istemistir. Okudugunu anlatma, okumay
degerlendirmenin ve anlami yapilandirmanin etkili bir 6zelligidir (Caldwell ve Leslie, 2005; Reutzel ve
Cooter, 2007). Okudugunu anlatma etkinliginden ipuglar1 olmaksizin 6grencilerden Oykiiniin
karakterleri, olaylar1 ve konusu ile ilgili neler anladig, hatirladig1 bilgisine ulasmak icin 6grencilere
once okuduklari metin anlattirilmali, sonrasinda anlama sorular: sorulmalidir (Woods ve Moe, 1989).

Son agama kelime bilgisi ve soru sorma-yanitlama etkinliklerine iliskindir. Ogretimsel diizeyde
hazirlanan bir metinde &grencilerin okuduklarindan anlam c¢ikarabilmeleri ve ilk kez karsilastiklar1
sozciikleri metnin genelinden anlamlandirabilmeleri i¢in bilinmeyen sozciik sayisinin fazla olmamasi
gerekmektedir (Temple, Crawford ve Gillet, 2009). Okudugunu anlatma calismasindan sonra
ogrencilerin ilk kez karsilastiklar1 sozciikler iizerinde durulmus, 6grencilerin bu sozciikleri metnin
genelinden anlamlandirmalari, tahmin etmeleri istenmistir. Hikayenin okunmasi, bilinmeyen
kelimelerinin ¢ikarilmasi ve anlatilmasindan sonra metin ile ilgili sorular (metinsel agik soru, metinsel
¢ikarim sorusu ve bilgi ve deneyim sorusu) kismina gegilmistir. Metinle iligkili sorular, 6grencilerin
sorunun cevabini metindeki bilgiyi ve kendi deneyimlerini kullanarak cevaplamalarina olanak
vermektedir (Applegate, Quinn ve Applegate, 2002). Bu baglamda sorular once siuf tartismalari
yoluyla hep birlikte sorulmus ve yanitlanmistir. Sorularin yanitlarini 6ncelikle 6grenciler soylemis ve
dgretmen de kendi tabletine yanitlar1 yazmigtir. Ogrenciler, sorular1 yanitlarken hikayeden ipucu
alabilmek icin tabletlerinden hikayeyi agmislardir. Ogrencilerin sorulari metinden alint1 seklinde degil
kendi climlelerini kurarak yanitlamalari saglanmistir. Sorularin yanitlanmasi tamamlandiktan sonra
Ogrenciler hikayeye ait sorular bolimiinii agmis ve kendileri tabletlerine sorularin yanitlarim
yazmuglardir. Bu sirada 6gretmenin tableti araciligiyla hikdye metni akilli tahtaya aktarilarak, yazma
islemleri sirasinda 6grencilere yardimci olmasi saglanmisgtir.

Okudugunu anlama uygulamasinin hemen ardindan hikaye haritas: isimli mobil uygulama
sinif ortaminda deneyimlenmistir. Hikdye haritasinda, okudugunu anlama derslerinde incelenen,
ogrencinin okuyup anladigi metinlerdeki belli unsurlarin hatirlanmasi ve analizi s6z konusudur
(Finney, 2003). Arastirmada, bu unsurlar uzman goriisleri dogrultusunda, bashk, karakterler, yerler,
zamanlar ve olaylar olarak belirlenmistir. Sinf i¢i uygulamalarda once hikaye yapisii olusturan
karakterler, yerler, zamanlar ve ana olaylar Ogeleri taritilmis, daha sonra &grencilerden metni
hatirlayarak veya bakarak bu dgeleri sdylemeleri istenmistir. Ogrencilerin katilimlar1 hikaye haritast
tizerine kaydedilmistir. Hikaye haritalarinin okudugunu anlama derslerinden hemen sonra
uygulanmasi, okudugunu anlama becerileri {izerinde 6nemli bir yeri olan metin yapilarinin farkina
varma ve metnin anlamin yapilandirma becerilerinin temelini olusturmaktadir (Zwiers, 2004). Hikaye
haritas1 mobil uygulamasinin entegrasyon siireci Sekil 18'de goriildiigii lizere bes basamaktan
olusmaktadir.

Hikayenin
Gegtigi

Hikayedeki
Olaylar1

LT Belirleme

Belirleme

Sekil 18. Hikaye Haritas1 Mobil Uygulamasina Iliskin Entegrasyon Basamaklar1
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Bu uygulama, okudugunu anlama mobil uygulamasindan sonra gergeklestirilmesine ragmen,
ogrenciler hikaye haritasinin olusturulmasinda ayni anda her iki uygulamadan da yararlanmaktadir.
Ogrenciler, hikayeden ipucu alabilmek igin tablet bilgisayarlarinda okudugunu anlama uygulamasini
da acik tutarak iki uygulama arasinda gegis yapmustir. Hikaye haritas1 mobil uygulamasina hikayenin
baslig: ile baglanmistir. Ogrenciler, hikayenin baghgini sdylemis ve dgretmen tarafindan yazilmistir.
Karakterler boliimiinde 6grenciler, hikayedeki gesitli karakterleri sdylemis ve 6gretmen tarafindan ilgili
alana yazilmistir. Hikayenin yerler, zamanlar ve olaylar boliimlerinde de ayni islemler tekrarlanmigtir.
Ogretmenin tabletine yazma islemi tamamlandiktan sonra sira Ogrencilere gelmistir. Ogretmen
tabletinden hikayeyi a¢mis ve Ogrenciler de kendi tabletlerinden uygulamalari agarak, hikaye
haritasindaki ilgili alanlara veri girisini kendileri yapmustir. Ogrenciler bu uygulama sirasinda,
hikayedeki unsurlarin analizinde sozlii dil becerilerindeki yetersizlikler ve Tiirk¢e'nin eklemeli dil
yapist yliziinden zorluklar yasamuistir.

Alanyazin incelendiginde isitme engelli bireylere yonelik calismalarin azlig1 goze carpmaktadir
(Lidstrom ve Hemmingsson, 2014; Liu vd., 2013). Yapilan akademik ¢alismalarin ve BIT araclar ile
engelliler i¢in gelistirilen uyg}llamalarln azliginin yan sira, bu uygulamalarda genellikle isaret dilinin
esas alindig1 goriilmektedir. Isitme engelli bireylere okuma yazma 6gretiminde mobil uygulamalarin
kullanildig1 bu arastirmanin sonucunda, Dangsaart, Naruedomkul, Cercon, ve Sirinaovakul’in (2008)
calismalarmni destekler nitelikte, 6grenme ortamina mobil uygulama entegrasyonunun isitme engelli
ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarim arttirdigi goriilmiistiir. Isitme engelli bireylere yonelik
calismalarin niceliksel ve niteliksel agidan arttirilmasi gerekliligi ortadadir. Bu baglamda, alanda
gerceklestirilmesi planlanan disiplinleraras: ¢alismalarin isaret dili yerine, isitme engelli bireylerin
okuryazarliklarini gelistirmeye odaklanmasi ve entegrasyon siireglerinin bir biitiin olarak paylasilmasi
onem tagimaktadir. fleride bu alanda yapilacak calismalarda sozii edilen unsurlar dikkate alinarak
tasarim tabanli arastirma disinda farkli arastirma siirecleri de denenebilir ve mobil uygulamalar
gelistirilebilir.
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