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OZET

Oliim hayatimizin bir parcasidir ve hayatimiz éliimlii oldugumuz igin anlam kazanmaktadir. Herkes icin
ayni duygular: hissettiren bir kavram olmadig1 i¢in toplumlara ve kiiltiirlere gore degisiklik gostermektedir.
Bir son oldugu kadar yeni bir baslangi¢ hatta oliimsiizliige atilan bir adim olarak da ifade edilmektedir.
Kiiltiirlere bagl olarak degisen degerler, 6liim kavraminin farkli sekillerde ele alinmasina yol agmaktadir.
Oliim kavramy, sanatin her alaninda oldugu gibi sinema ve animasyon filmlerde de siklikla ele alinmaktadir.
Ozellikle animasyon sinemanin teknik olanaklarinin yaratim giiciine sagladigi sinirsizlik ile 6liimiin tasviri
cok farkli sekillerde kendini gostermektedir. Bu hem animasyon sinemanin hikéye ve karakter yapisina
zenginlik saglamakta hem de Dehset Yonetimi Kuraminda belirtildigi gibi insanin kendisine stres yaratan
konularda basa ¢ikma mekanizmalarina da hizmet etmektedir. Bu ¢aligmada, 6liim kavraminin animasyon
sinemada bigim ve igerige nasil yansitildig1 arastirilacaktir. Diinya@dan ve Tiirkiye'den segilen iki animasyon
film, Meredith Cox’un ¢izgi filmlerde 6limiin ele alinis bi¢imini incelemek icin ortaya koydugu bes baslik
(karakter durumu, 6liim tasviri, 6lim durumu, duygusal tepki ve nedensellik) altinda ayrintili olarak

incelenmistir.
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ABSTRACT

Death is a part of our life and our life gains meaning because we are mortal. Since it is not a concept that
makes everyone feel the same emotions, it varies according to societies and cultures. It is expressed as an end
as well as a new beginning and even a step towards immortality. Values that change depending on cultures
cause the concept of death to be handled in different ways. The concept of death is frequently discussed in
cinema and animated films, as it is in every field of art. Especially with the limitlessness provided by the
technical possibilities of animation cinema on creative power, the depiction of death manifests itself in many
different ways. This not only provides richness to the story and character structure of animated cinema,
but also serves the coping mechanisms for the issues that cause stress in the person, as stated in the Horror
Management Theory. In this study, it will be investigated how the concept of death is reflected in the form
and content in animation cinema. Two animated films selected from the world and Turkey were examined
in detail under five titles (character status, depiction of death, death status, emotional reaction and causality)

that Meredith Cox put forward to examine the way death is handled in cartoons.
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1. GiRiS

Tirk Dil Kurumu Sozligi'nde 6liim kavrama,
“Bir insan, bir hayvan veya bitkide hayatin tam
ve kesin olarak sona ermesi, ahiret yolculugu,
ebedi uyku, emrihak, irtihal, memat, mevt,
vefat (http 1)” olarak tanimlanmaktadir. Bagka
bir degisle canli olan her seyin yasaminin sona
ermesidir. Insanoglu dogdugu andan itibaren
belli bir sistem igerisinde gelisir, yaslanir ve 6lir.
Oliim konusunda toplumlarin, kiiltiirlerin, dini
sistemlerin farkl ritiielleri ve inanclar1 olmasina
ragmen tiim insanlik i¢in 6liim konusunda
ortak sayilabilecek 6zellik “bilinmez” olmasidur.
Hayatin sonlanmasi ve 6liimden sonrasi merak
konusudur. Bu yiizden 6liim anlatilardan,
geleneksel ritiiellere, dini metinlerden sanatsal
tiretimlere kadar ¢ok farkli alanlarda anlagilir
kilinmaya calistlmistir.

Terror Management Theory of Self-Esteem and
Cultural Worldviews: Empirical Assessmentsand
Conceptual Refinements isimli caligmalarinda J.
Greenberg, S. Solomon ve T. Pyszczynski, Freud
ve Ernest Becker’in goriislerinden yola ¢ikarak
dehset yonetimi kuramini ortaya koymuslardur.

3

Greenberg ve digerlerinin “...Freud’'un
yasam-oliim i¢gilidiileri ve Ernest Becker’in
olumiin reddi kavramlarindan yola ¢ikarak
olusturduklar: kurama gore insanlar 6liim
farkindaliginin yarattig1 dehset duygusundan
kurtulma giidiistiyle benlik biitinligtnt ve
kendi degerlerini korumaya, i¢inde bulunduklar1
kiiltiirtin deger ve normlarina uygun davranmaya
yonelmektedir... (Greenberg vd., 1991'den
aktaran Unal, 2020: 69)”. Dehset yonetimi
kuraminin temelini olusturan Ernest Becker
“Oliimiin Inkar1” isimli eserinde insanlarin
olum diistincesinden kendilerini uzaklastiracak
ugraslara yonelerek (evlenme, tireme, din,
bilimsel ¢alisma, sanat vb) 6liimiin 6nemini
azaltmaya calistigini belirtmektedir (Becker,
1997'den aktaran Unal, 2020: 69).

Oliim kargisinda sergilenen davranig bicimleri
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bir¢ok alanla iliskilidir. Ekonomik durumdan,
fiziksel ¢evrenin olusturdugu yasam standartina,
siyasi durustan toplum baskilarina, insanlarin
sahip oldugu mesleklerden zamana bagli olarak
degisik etkilerle sekillenmektedir (Kellehear,
2012: 9-10). Eski Mezopotamya uygarligina ait
kaynaklara gore, 6len herkesin yerin altinda
oldugu varsayilan oliiler diyarina gidip sonsuza
kadar orada kaldig1 inanc1 hakim olmustur
(Kahya, 2018: 50-55). Eski Misir uygarligi

oteki diitnyaya mutlu ve mitkemmel bir sekilde
gecmenin 6nemini vurgulamistir. Bunun i¢in
giirlimeyi engelleyen mumyalama teknigini
kullanmiglardir (Pipe, 2014: 22-27). Antik Yunan
kiiltiirinde 6liim ve yaghlik birlikte bir biitiinii
olusturmaktadir. Yasli insanlarin yasadigi fiziksel
problemleri, 6liime giden yolda olduklarini
belirten bir durum olarak gérmislerdir (Kizil,
2017: 33-34). Antik Cinde, yasam siiresinin

kisa olmasi sebebi ile insanlar 6liim olayina

¢ok siradan bir eylem olarak yaklasmislardir
(Gékeng, 2016: 88-89). Oliim kavrami bazi
kiltiirlerde ele alinmasi ve diistintilmesi yasak bir
unsurken, bazi kiiltiirlerde ise ciddi bir sekilde
yasamin bir parcasidir. Bat1 toplumlarinda

ve modern diinyada 6limden konusulmasi
genellikle cok zordur ve bundan kaginilir.
Halbuki diinyanin bagka yerlerinde 6liim kavrami
tabu olmaktan ziyade sosyal hayatin ve toplum
geleneklerinin bir parcasidir. Buna 6rnek olarak
Endonezyanin giiney Sulawesi bolgesinde, 6liiler
ve bedenlerinin toplumun hala bir parcas olmayi
stirdtirdiigii Toraja etnik grubu gosterilebilir.
Buradaki bedensel 6liim, batidakinin tersine,
ebedi bir ayrilik degil fakat bir siirecin asamasini
olusturur. Bu siireg icerisinde yasayanlar, 6liilerle
konugmaya ve yemek yemeye devam edip,

onlar1 yalniz birakmazlar. Oliiler diizenli olarak
mezarlarindan ¢ikarilip yeni giysiler giydirilip
sehirde gezdirilirler. Sulawesi bolgesindeki
Torajalar, yakinlar1 yasamlarini yitirdiklerinde
aslinda 6lmediklerine inanarak, onlarla derin
baglar kurmaya devam etmektedir (http 2).
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Latin Amerikada 6zellikle Meksikada her yil
Kasim aymin ilk giinlerinde kutlanan “Oliiler
Giinii Bayram1” temelde Maya Uygarligs,

Aztek Imparatorlugu ve Ispanyollarin, Aztek
olum tanrisina yaptiklar: torenin bugiinki
seklidir. Inaniga gore 6liim sekli ii¢ asamadan
olugmaktadir. Birincisi ruhun bedeni terk
etmesiyle olusan fiziksel 6liim, ikincisi bedenin
gomiilmesi ile gerceklesen oliim, tiglinciisii ise
olen kisiyi hatirlayacak kimsenin kalmamasiyla
birlikte unutularak gerceklesen 6liimdiir. Olen
kisinin unutulmasi 6liimlerin en kotiisii olarak
kabul edilir. Bu yiizden Meksika kiiltiiriinde
olum anlayisy, 6litler glinti bayramu ile dlitleri
hatirlamak amaciyla bir kutlamaya dontigmistir.
Oliiler giiniinde, evlerde hazirlanan sunaklara
olulerin resimleri, ¢esitli yemekler ve mumlar
koyulur. Yapilan bu hazirliklar ayrica 6liim ¢igegi
olarak adlandirilan kadife ¢igegi ile stislenir.
Inanisa gore cicek yapraklarinin ruhlara yol
gosterdigine inanilir (Sagir, 2013: 130-131).

Dini inanglarin da kiltiiriin ¢cok 6nemli bir
parcasi oldugu yadsinamaz. Diinya {izerinde
kabul goren yaygin kutsal dinlere bakildiginda
o6lim kavramina yaklagimlarin farklilastig
goriilmektedir. Hiristiyanhk inancinda, 6lditkten
sonra tekrar dirilen ve gokytiziine yiikseldigine
inanilan Isa'nin kiyamet giiniine yakin bir tarihte
tekrar diinyaya inerek kiyametin yaklastigini
haber vermesi beklenir (Kigtik vd., 2010: 372-
373). Islamiyet inancinda, kiyamet ile birlikte
canli ve cansiz biitiin her seyin yok olacagina,
sonrasinda ahiret hayatinin baslayacagina
inanilir. Hinduizm inancinda, reenkarnasyon
mevcuttur. Bunun da ruhun bir bedenden bagka
bir bedene gecerek gerceklesecegi diistiniiliir
(Kigtik vd., 2010: 256). Budizm inancinda da
yeniden dogusa yani reenkarnasyona inanilir.
Nedeni, 6liim dongiisiinden kagip yeniden
dogarak mitkemmel huzura ulagmaktir (http 3).
Yahudilik inancinda, ahiret kavrami belirsizlik
gosterir. Fakat Yahudi din adamlar: yeni bir
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yorum getirerek ahiret inancini Yahudilik
inancina tasimiglardir (Kagtik vd., 2010: 302-
304).

Genel olarak bakildiginda insanligin
varolusundan bu yana 6liim kavrami ve
olumden sonraki belirsizlik farkli ¢aglarda,
farkli toplumlarda kiiltiir ve inanisa bagli olarak
degisik sekillerde ele alinmigtir. Bu konuda
deneyimlenemeyen soyut bir kavramin sanat
yoluyla yorumlanmasi ise gegmisten bugiine
gerceklesmis ve gerceklesmeye devam etmektedir.
Bu galismada sanatin her alaninda ele alinip,
islenen 6liim kavraminin animasyon sinemada
nasil temsil edildigine odaklanilmustir.

2. ANIMASYON SiNEMADA
OLUMUN TEMSILI

Insanlarin kendilerini ifade edis bicimlerinde
sanat her zaman etkin rol oynamustir. Sézler,
simgeler, isaretler zaman igerisinde kendi
anlatim bi¢imlerine doniigmiistiir. Bilinmeyen,
cevap bulunmayan, kayg1 ve korku yaratan
durumlar kargisinda insanlar mitleri olusturan
sozlii anlat1 gelenegine bagvurmuglardir.
Anlamlandiramadiklar1 durumlar: hikéayelerle
kabul edilebilir gerekgelere dayandirmay:
denemislerdir. Sonrasinda s6zlii anlat: yerini
yazili ve gorsel anlatilara birakmugtir. Olim
kavrami da anlamlandirilamayan ve anlatilara
konu olan bu kavramlardan biri olmugtur.

Bu sayede ortaya ¢ikan sanat eserleri, “dehset
yonetimi kuramini” destekler nitelikte, 6liim
kavraminin belirsizliginin olusturdugu kayginin
etkisini biraz olsun azaltarak daha anlagilir ve
kontrol edilebilir bir unsur olarak ele alinmasini
saglamaktadir. Diislincelerimizi gorsellestirme
konusunda sinirin sadece hayal giiciine bagl
oldugu animasyon sinema da 6liim kavraminin
ele alindig1 medyumlardan biridir. Animasyon
hem teknik hem de yaraticilik olarak sahip
oldugu imkanlar anlaminda sinirsiz bir ortamdir.
Oliim kavrami da her ne kadar bilinmezligini
koruyan ve soyut bir kavram olsa da animasyon
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tekniginin zengin anlatim bi¢imi ile kolaylikla
farkli anlamlar kazanabilmektedir. Animasyon
sinemada 6liimiin ele alini§ bi¢imi tizerine
yapilan siirli galismalara baktigimizda,
odaklanilan temel sorunun hedef kitlesi ¢ocuklar
olan filmlerde 6liimiin nasil ele alindigy, islendigi
ve ¢ocuklarin algilar1 iizerinde etkilerinin neler
olduguna yogunlastig1 gorillmektedir.

Marissa Lammon, Mezardan Eglenceye:

Disney Animasyonunda Oliim Ritiieli (From
Entombment to Entertainment: Death Ritual

in Disney Animation) isimli makalesinde,
¢ocuklarin 6liimle basa ¢ikma yollarindan biri
olarak goriilen popiiler kiiltiir éirtinlerinden
animasyonlar1 ¢alismanin odagina almistir. Oliim
rititelini analiz etmek i¢in Disney Stiidyosuna

ait 15 animasyon filmi incelemistir. Calisma
sonunda, Disney’in sembolizm ve mitlere
dayanan gesitli temalar araciligiyla, bu filmlerde
olim ritiiellerini kiiltiirel ve dini ideolojiyle nasil
aktardig ortaya konulmustur. Cocuk medyasinda
olim temasinin endise verici derecede az
caligilmis bir arastirma alani oldugu tizerinde
duran ¢alisma, aralarinda Yedi Ciiceler ve Pamuk
Prenses (1937, Snow White and the Seven
Dwarfs), Kiigiik Deniz Kizi (1989, The Little
Mermaid), Aslan Kral (1994, The Lion King),
Pocahontas (1995), Herkiil (1997, Hercules),
Mulan (1998), Tarzan (1999), Karlar Ulkesi
(2013, Frozen), Moana (2016) gibi filmlerin de
bulundugu 6rneklem tizerinde gergeklestirdigi
analizde; “15 Disney animasyon filmindeki 6liim
ritielinin, karakterlerin 6liimii anlama ve 6liimle
basa ¢ikma bigimleriyle ilgili birgok temay1 ortaya
¢ikardig: ve ozellikle bu karakterlerin tamamen
hikéyede 6len bir karakterin oynadig: role bagl
olan tutarli bir duygusal ifadeyle yanit verdigi
(kotii adamlar korkak ve sonuna kadar oliimi
hak eder) yontinde bulgulara ulagsmiglardir.
Siddetle uyumlu temalar da barindiran bu
filmlerin 6lim sonrasinda 6liimle basa ¢ikmak
i¢in gercek diinya koklerine 6zg kiiltiirel
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inanglara uygun toren uygulamalar: igerdigi ve
¢ocuklarin bir bireyin hayatinin degeri hakkinda
kendi deger yargilarini var olan ideolojiler
tizerinden degistirme potansiyeline sahip
olduklarini ortaya koymustur” (Lammon, 2022:
1-6). Animasyonda Oliim Temasinin Anlatim
Stratejisi Cocuklarin Bilissel Perspektifinden
Filmler (Narrative Strategy of Death Theme in
Animated Films Under Children’s Cognitive
Perspective) isimli bir bagka ¢alismada, Yan Lui,
¢ocuklarin 5-9 yas arasinda 6liim kavramini
derin anlamlandiramadigs, distinemedigi ve
6lim kavramini pasif olarak kabul ettiklerine
dikkat cekerek, Meksika Oliiler Bayramini

konu alan Coco filminin ¢ocuklara 6liim
kavramini biligsel olarak nasil sundugu tizerine
odaklanmaktadir. Calismada, filmde 6limiin
ele alinig biciminin, ¢ocuklarin biligsel uyum
slirecine uygun, yaratici ve eglenceli oldugunu
ortaya koyarak, ¢cocuklarin 6liimle ilgili biligsel
gelisimlerinde egitici bir icerik sundugunu
vurgulamaktadir. Caligma, Coco animasyon
filminin her yaga hitap ederek tabu sayilan 6liim
korkusunu yikan bir igerikle, 6liime dair duyulan
rahatsiz edici duygulari hafiflettigini ortaya
koymustur (Lui, 2020: 304-306).

Bridgewater ve arkadaglari, 2021 tarihli
Animasyon Filmlerde Oliimii Yakalamak:
Filmler Cocuk ve Ebeveynlerin Oliimle Ilgili
Konusmalarim Tesvik Edebilir Mi? (Capturing
death in animated films: Can films stimulate
parent-child Conversations about death?) isimli
caligmasinda bir¢ok animasyon filmde 6liim
kavraminin yaygin bir bi¢gimde kullanildigin
ve gocuklarin bu filmleri ebeveynleri esliginde
izledigini belirtmistir. Caligma, ¢ocuklarin
oliimle ilgili sorular biyolojik gergevede
oldugundan animasyon sinemadaki biyolojik
olumlerin agiklanmasinin ebeveynler tarafindan
kolay oldugunu dile getirmistir. Bunun yaninda
bedensel olmayan 6liimlerin sahip oldugu
stirekliligi, karakterlerin ruh olarak devam
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ettigini dile getirerek bunu da dini veya manevi
bilgilerle agiklamanin ebeveynler agisindan
yararli oldugunu ortaya koymustur. Bu sayede,
animasyon filmlerdeki 6liim kavraminin hem
biyolojik hem de biyolojik olmayan bigimdeki
anlatiminin ¢ocuklar icin iyi bir bilgi kaynag1
olabilecegi ifade edilmistir. Buna karsin
Bridgewater ve arkadaglari, 6limlerin ¢ogunun
ortiik 6lim oldugunu belirterek, gerceklesip
gerceklesmedigi konusunda belirsizlik yarattigini,
bazi durumlarda 6liimiin derin bir uyku olarak
tasvir edildigini, bu sebeple ¢ogu ebeveynin

bu sahnelerle ilgili agiklama yapmak zorunda
kaldigini da belirtmektedir (Bridgewater

vd., 2021: 1-19). Gergeklestirilen ¢aligmalar,
¢ocuklarin 6liim hakkinda dusiinceleri ve
biligsel gelisimleri tizerine odaklanmis ve aslinda
dogru bir igerikle cocuklarin 6liimii algilayislar
tizerine olumlu katkilar saglayabilecegi yoniinde
bulgulara ulagmislardir. Cizgi filmlerde 6limiin
islenis bicimi tizerine en kapsamli ¢alismay1
Meredith Cox ve arkadaslar: gerceklestirmistir.

Meredith Cox ve arkadaslarinin 2005 yilinda
yaptig1 Disney Filmlerinde Oliim: Cocuklarin
Oliimii Anlamasina Etkileri (Death in Disney
Films: Implications for Children’s Understanding
of Death) isimli calismalarinda 1937 ve 2003
yillar1 arasinda iiretilen Disney filmleri tizerine
yaptig1 calismada ¢izgi filmlerde 6liim kavramin
ve nasil ele alindigini incelemistir. Cox (2005)
¢izgi filmlerde 6liimiin ele alinig bicimini beg ana
baslikta toplamistir. Bunlari; karakter durumu,
olim tasviri, 6lim durumu, duygusal tepki ve
nedensellik olarak kategorize etmistir. Bunlar
(Cox vd., 2005: 272-273);

Karakter durumu; 6len karakterin filmdeki
pozisyonuyla ilgilidir. Iyi (kahraman) veya kétii
(diiyman) karakter olarak iki alt baglikta ele alinir.

Oliim tasviri; karakterin 6limiiniin filmde
nasil gosterildigidir. Karakterin kesinlikle
olt oldugunu gosteren agik 6liim; 6limle
sonuglanacak bir olayla karsilastiktan
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sonra karakterin izleyici tarafindan tekrar
goriilmedigini gosteren ortiik 6liim ve karakterin
uzun siireli bir uyku durumuna diismesiyle
gosterilen uyku 6limii olarak {i¢ alt baglikta ele
almnir.

Oliim durumu; karakterlerin 6liimiiniin gergek
bir son mu yoksa degistirilebilir bir sonu¢ mu
oldugunun gostergesidir. Higbir sekilde geri
gelmedigi kalici 6liim; 6ldiikten sonra herhangi
bir yolla hayata geri donebildigi geri dontistimlii
6liim; 6l olarak yine kendi 6lii bedenine geri
gelebildigi tersine gevrilebilir -ayni 6liim ve
oldiikten sonra farkli bir formda geri gelebildigi
tersine gevrilebilir- degistirilmis 6liim olarak dort
alt baglikta ele alinir.

Duygusal tepki; 6len karakterin ¢evresinde
bulunan diger karakterlerin 6liime duygusal
anlamda nasil tepki verdikleridir. Bir karakterin
olim karsisinda mutlu veya rahat davraniglar
sergiledigi olumlu duygu; hayal kiriklig, 6tke
veya liziintii igeren davranislarin sergilendigi
olumsuz duygu veya 6nemsizmis gibi notr
davranislarin gosterildigi duygu eksikligi olarak
ticalt baglikta ele alinir.

Nedensellik; ger¢eklesen 6liimiin hakli veya
haksiz olarak yorumlanmasidir. Bir karakterin
bagka bir karaktere zarar verme niyetiyle
gerceklesen kasith 6liim, kasitsiz veya istenmeden
gerceklesen bir olay sonucu meydana gelen
kazara oliim, karakterin cezalandirilmasi
gerektigi diigiiniilen gerekeeli 6liim ve hak
etmedikleri veya yanlis bir sey yapmadiklar1
halde ger¢eklesen haksiz 6liim olarak dort alt
baslikta ele alinir.

Tim bu agiklamalar igerisinde “6liim durumu”
baslig1 aslinda diger biitiin basliklarin ortak
paydada bulustugu yer kabul edilebilir. Bu

sayede 6liimiin bir son mu yoksa devami
miimkiin olan bir durum mu oldugu sorularin:
yorumlamaktadir. Cox, 1937-2003 yillar1 arasinda
inceledigi 10 Disney animasyon film iceriginde
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%74 kalic1 6liimiin, %26 geri doniistimlii 6liimiin
cesitli sekillerde ele alindigini saptamustir. Ayrica
geri dontisimlii 6lim gesitlerinin sadece ana
karakterlerin basina geldigini belirtmistir.

James A. Graham (2018: 6-7) ve arkadaglar1
yaptig1 arastirmada, 2003 yilindan 2016 yilina
kadar tiretilen Disney/ Pixar yapimi animasyon
filmleri inceleyerek bu arastirmaya katki saglamis
ve inceledigi 8 animasyon filmin %901k
kisminda kalici 6lim, diger %10’luk kisminda ise
geri dontstimlii 6liimlerin oldugunu belirtmistir.

Cox ve arkadaglariin yapmis oldugu ¢alismaya
katki saglayan bir diger ¢caligma Kelly E. Tenzek
ve Bonnie M. Nickels, 2017 tarihli Disney

ve Pixar Filmlerinde Yasamin Sonu: Zor Bir
Konusmaya Baslamak I¢in Bir Firsat (End-of-
Life in Disney and Pixar Films: An Opportunity
for Engaging in Difficult Conversation) isimli
makaledir. Calismada Tenzek ve Nickles, yan

ve/ veya ekstra karakter 6liimlerini igeren 6lim
durumu kategorisine bir uzant: olusturmuslardir.
Bunun gerekgesini de Disney ve Pixar filmlerinde
tim karakter tiirleri i¢in 6liim ve 6limiin nasil
iletildigine dair derinlemesine bir bakis olarak
belirtmislerdir. Cox’un belirttigi beg bagliga
uymayan fakat yine de 6liim ve liim tasviriyle
ilgili Gergek olmayan anlar, Hayatin sonunu
yéonetmek, Oldiirme niyetleri, Déniisiim ve
ruhsal baglant: adini verdikleri dort kategoriden
bahsederler. Gergek olmayan anlar; filmlerdeki
karakterlerin hayatinin sonlanmasina uygun olan
ancak daha sonra hayatta kalabilen durumlari
belirtir. Bu durumlar karakterin hayata geri
donmesini saglayan sihirli bir gii¢ icermektedir.
Hayatin sonunu yonetmek; keder, tizintii, basa
¢ikma, gercegi kucaklama veya reddetme ile ilgili
diistince ve duygulari ele almaktadir. Karakterde,
sevdiklerini kaybetmenin sebep oldugu kimlik
kaybi ve karakterin nasil ilerleyecegini segmesi
gerekliligini ele alir. Oldiirme niyetleri;

filmlerde tekrar eden bir unsur oldugunu ve
bir¢ok karakter i¢in 6liim tehdidi olusturan
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ve/ veya bagka bir karakteri 6ldiirme planlar
iceren durumu ifade eder. Déniisiim ve ruhsal
baglants; karakterin bir bagka seye, cogu zaman
bir hayvana veya ruha doniistiigii filmlerde
ortaya ¢ikan bir durumdur. izleyiciler karakterin
hala 6lmedigini bilir ve ekranda goriirler. Fakat
filmdeki diger karakterlerin bunu bilmedigi
gosterilir. Hikayenin anlatimiyla ayni ¢izgide
doniisiimler ve atalar, tanrilar ve ruhlar dahil
olmak tizere ruhsal baglantilar karakterin
yollarini bulmada yardimer olur. Filmdeki bu
tiir doniisiim 6lim ve 6lme tasvirlerine kars
gercek dis1 bir durum olugturmaktadir. Bu
konuya bagli bir alt baglik Karakter Ahlaki, yagam
ve 6lim aracilig1 ile karakterin dini ve manevi
durumlarini ele almaktadir. Bir diisman ve
kahraman yaratmada, 6zellikle 6liim karsisinda,
kétii ve iyi karakterin karsilasmasinda bir
taraflilik s6z konusudur. Filmlerin ¢ogunda kot
karakterin amaci, arzu ettigi bir seye ulagmak i¢in
iyi karakterin 6lmesini saglamaktir (Tenzek ve
Nickels, 2017: 1-20).

Oliim, 6liimden sonra hayata dénme, cinayet,
oliler diyar: gibi konulari siklikla animasyon
filmlerine tasiyan en bilinen isim ise Tim
Burtondur. Stop-motion teknigi ile tirettigi
filmlerinde senaryo ve karakter- konsept
tasarimlarinda 6liim temasindan siklikla
faydalanir. Alman Digavurumcu sinemanin
izlerini tagtyan filmlerinde 6liler diyart ile
yasayanlar diyarina gelip gecen karakterler,
oldiikten sonra bilimsel ¢caligmalarla hayata
dondiiriilen hayvanlar, katiller, mezarliklar vb.
pek ok 6ge goriilmektedir. Olii Gelin (2005,
Corpse Bride) filminde mezarlikta yanliglikla
olu bir gelinle evlenen ve oliiler diyarina giden
Victor’un hikayesini anlatir. Bir diger filmi
Frankenweenie (2012) ise en yakin arkadasi olan
olen kopegini deneyle yeniden hayata dondiiren
Victor’un hikayesini anlatur.

Sinemadan bagimsiz olarak devamlilik gerektiren
¢izgi dizilerde 6liim durumu ele alindiginda,
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biitiin 6liim sekillerinin senaryolarda kullanildig:
gorilmektedir. Kalic1 6liim ¢ogunlukla
diismanlarin bagina gelmektedir. Boylece ana
karakter hayatta kalarak hikéye siirekliligini
saglamaktadir. Eger ana karakterin bagina 6limle
sonuglanabilecek olay/ olaylar gelmisse hicbir sey
olmamus gibi geri dontisiimli 6liimle hikayeye
geri donmesi saglanir. Bu duruma verilebilecek
en bilinen 6rnekler Tom ve Jerry, Bugs Bunny,
Daffy Duck, Sylvester ve Tweety, Coyote ve Road
Runner ve Pembe Panter ¢izgi dizileridir.

Batili animasyonlar disinda Dogu kiiltiirtinde
Japonya’ya ait bir animasyon tiirii olan
animelerde 6liim kavramini sik¢a kullanmaktadir.
Kiiltiirel unsurlarin olusumunda 6nemli

rol oynayan Shinto, Budizm ve Zen inang
sistemlerinin getirisi olan ve giinliik yasantilarim
sekillendiren tanri ve ruh 6gelerinin kullanilmasi
animeleri hikaye ve karakter cesitliligi anlaminda
zenginlestirmektedir. Diger bir konu ise Japon
tarihinin en bityiik travmasi olan ve tiim

diinyay1 etkileyen Nagasaki ve Hirogimadaki
bombardiman ve sonras1 yitkimdir. Atom
bombas1 hem diinyanin hem de Japonyanin
belleginde derin izler birakarak pek ¢ok hikayeye
konu olmustur. Napier bu durumu “pek ¢ok
akademisyenin belirttigi gibi Ikinci Diinya
Savasrnin Japon yakasi genelde bir “kurbanlar
tarihi” olarak tanimlanabilir (Napier, 2008: 250)”
seklinde aktarmaktadir. Isoa Takahata’nin 1988
yapimi Ates Boceklerinin Mezart (Grave of the
Fireflies) filminin bagkarakterleri olan Seita ve
Sesuke isimli iki gocugun savas sirasindaki zor
sartlarda 6liimle sonlanan hayatlari, 6liimiin
gercek hayattaki ac1 sonunu hissettirir sekilde
Cox’un agik 6lim olarak nitelendirdigi 6lim
durumuna girmektedir. Napier’in aktardig: gibi
de savasa kurban giden iki ¢ocugun hikayesidir.
Jordan Trygstad ve digerleri (2012) Animede
Oliimii Yagamak (Living through Death in
Anime) isimli ¢calismalarinda ele aldiklar
animelerde 6liim farkli sekillerde temsil edilse
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de, bir karakter oldiigiinde artik var olmadiklar1
anlamina gelmedigini vurgulamislardir. Bu
durumu Japon peri masallar1 ve dini inanislariyla
iligskilendirmislerdir. Calismalarinin sonug
boliimiinde Ghost Hunt ve Ghost Stories anime
dizilerinde kétii ruhlarin 6liimden sonra yok
olurken iyi ruhlarin sevdikleriyle kalmasina

ve onlara goz kulak olmalarinin miéimkiin
olduguna dair ortak bir temanin oldugunu
ortaya koymuslardir. Buradan hareketle

de Japonlarin 6liime bakis agisinin olumlu
oldugunu ve animelerin de bunu yansittigini

dile getirmislerdir (http 4, s. 1-14). Pek ¢ok
anime film ve dizi serisi 6limi farkl sekillerde
senaryolarinda islemektedir. Bu durum kimi
zaman siddetin de yogun oldugu igeriklere kadar
uzanmaktadir.

Genel olarak genis izleyici kitlelerine ulagan
animasyon filmlerde 6liim kavrami siklikla
karsimiza ¢ikan bir temadir. Kiiltiire, inang
sistemlerine ve sanat¢ilarin yaraticiliklarina gore
bigime ve igerigi farkl: sekillerde yansimaktadur.

3. TURK ANiIMASYON SINEMASINDA
OLUMUN TEMSILI

Oliim kavrami Tiirk sanatinda hem gorsel hem de
yazinsal olarak ele alinmistir. Resim ve edebiyat
alanlarinda kimi zaman dini 6gelerin kimi zaman
da sanatgilarin/ yazarlarin 6liim anlayisi ile
sekillenmistir. Tlirk resim sanatinda kullanilan
o6lim kavramlarina ait gorseller incelendiginde,
sahip olduklari ilk anlamlarinin yaninda,

onlara yiiklenen anlamlar1 da barindirdiklar:
goriilmektedir. Ge¢misten bugiine siiregelen
inaniglarin yansimalarini bu ¢alismalarda gormek
miimkiindiir. Yaraticinin yeri olarak kabul edilen
gokytizii, gokytiziine ulagmak icin kullanilan
hayvan ve agag gorselleri, mezarlar ve tizerindeki
yazilar bu kullanimlara verilebilecek bazi
orneklerdir (Yilmaz, 2016: 249-274). Romatizmin
etkisi ile Edebiyat alaninda da kendisine yer
bulan &liim kavramu, Islamiyet 6ncesi donemde
bir kahramanin arkasidan diizenlenen torenle
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gosterilirken, Islamiyet sonrasinda agit

seklini almigtir. Tanzimat doneminden sonra
Tiirk edebiyatinin Fransiz edebiyatindan da
etkilenmesiyle bedenin yok olusu ve bu yok

olus stireci siirlerde kullanilmigtir. Romantizm
doneminde serbest olarak ele alinan 6liim
kavramy, bu etkiyle aklin esas alindig1 kuralc1 bir
yaklagimla din anlayisinin digina ¢ikmistir. Bir
kavusma ve sonsuz bir hayat olarak ele alinan
o6liim kavrami, sonrasinda yerini yok olusa ve
hayatin bir hi¢ oldugu inancina birakmigtir
(Aydemir, 2013: 233-253). Oliim olayinin siradan
bir eylem haline geldigi sinema diinyasinda 6liim
kavrami ayrintili bir bicimden ziyade hikayenin
ilerlemesine katkida bulunan bir 6ge olarak ele
alinmaktadir. Oliim kavrami sinemada siklikla
gercek anlamiyla ele alinmaktadir (Bilis, 2017:
296-312). Diinya sinemasinda 6liim kavrami ve
temas1 basta korku sinemasi gibi tiir filmlerinde
siklikla ve farkli sekillerde ele alinmakla

birlikte Tiirk sinemast i¢in ayni sey s6z konusu
degildir. Ozellikle kiiltiire ve geleneklere bagl
bir anlatim icerisinde 6liim gergek anlamiyla
Tiirk sinemasinda ele alinmakla birlikte, yeniden
hayata donis, farkli bir forma ya da ruha
doniigme gibi gercek anlaminin ve baglaminin
disinda ele alinmadig: goriilmektedir. Fakat yine
de 6liim kavramina Tiirk kiltiiriine ait izleriyle,
Tiirk sinemasinda rastlamak miimkiindir.

Bu filmlerin tamamina yakini karakterlerin
hayatlarinin sonlanmasi olarak filmlerde

ele alinmigtir. Genellikle 6len kahramanin
arkasindan yapilan dini torenlerle birlikte, mezar
basindaki duygusal anlar ve yas1 yasama seklinde
islenmistir (http 6). Ya da 1990’larda arda arda
gekilen korku filmlerinde oldugu gibi inang
sistemlerinden gelen unsurlarin 6liim nedeni
olarak (cinler, dabbe, biiyii vb.) kullanildig:
orneklere rastlamak miimkindiir.

Tiirkiyede animasyon yapimi 1930 yillarinda
karikatiir sanat¢ilarinin denemeleriyle
baglamistir. Fakat bu animasyonlar teknik
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anlamda son derce siirl kalmigstir. Caligacak
ekip ve ekonomik desteklerin yetersizligi
Tiirkiyede animasyonun gelisimini biraz
Otelemistir. O yillardan bugiine az sayida tiretilen
animasyon sinema projelerinde de 6liim ve

6liim kavrami yok denecek kadar az islenmistir.
Yine de Cox’un belirttigi bagliklar tizerinden
degerlendirildiginde 6rnekler karsimiza
¢ikmaktadir.

1963 yilinda Bedri Koraman tarafindan
tasarlanan bir ¢izgi romandan uyarlanan

Cici Can isimli canli aksiyon Tiirk filminde
Cici Can karakteri olir. Fakat 6ldiikten sonra
ruh olarak hikayeye devam eder (http 5).

Cici Can karakterinin ruhu, canlandirma
sanatindan destek alinarak tasarlanmis ve
hareketlendirilmistir. Bu 6rnek, Cox’un tersine
cevrilebilir- degistirilmis 6liim tanimina denk
gelmektedir. Ciinki o6ldiikten sonra kendi
bedeninde degil ruh formunda geri donmiistiir.
Bu 6rnek Tiirk sinemasi i¢in ilklerden sayilabilir.
Animasyon yardimiyla hazirlanan sahnede Cici
Can’mn hayalet tasviri en kiilt hayalet formuyla
karsimiza ¢ikmaktadir (Gorsel 1).

Gorsel 1. Cici Can filmi, 1963.

Bir diger dikkat ¢ceken 6rnek 1966 yilinda Oguz
Aral, Ferruh Dogan ve Tekin Aral tarafindan
hazirlanan Koca Yusuf isimli kisa animasyon
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filmdir. Gergek bir hikéyeden yola ¢ikilarak
tasarlanan yaklagik 4 dakikalik film, Diinya
sampiyonu milli giiresci Koca Yusuf’un Amerika
Birlesik Devletlerine gittigi ve galibiyet kazandig:
bir giires muisabakasi sonrast gemisinin Atlas
Okyanusu'nda batmast neticesinde 6lmesini
konu almaktadir. Hikayenin sonunda Koca
Yusuf’un gemisi batmis ancak kendisinin 6lumii
gosterilmemigtir. Karakterin 6liimii, Cox’un

6limiin tasvirinde bulunan ortiik 6liime ayrica

nedensellik anlaminda karakterin bir kaza sonucu

6lmesi ise kazara 6liime 6rnek olusturmaktadir.
Yine filmde iki kovboyun diiello sahnesinde,
diiello aninda ortaya ¢ikan barut dumanindan
sonra birinin yerinde mezarlik gosterilmesi ortitk
olime bir bagka 6rnektir (Gorsel 2).

Gorsel 2. Koca Yusuf ¢izgi filmi, 1966.

1988 yilinda kuruculugunu Bahattin Alkag¢’in
yaptig1 Damla Animasyon tarafindan yapilan
Deli Dumrul animasyon filminde Deli Dumrul'un
bir ay1y1 6ldiirdagii sahnedeki 6lim tasviri,
acik oliime ornektir. Yine ayni filmde hikaye
igerisinde nasil 6ldiigii bilinmeyen ve geng

bir kisiye ait oldugu belirtilen 6lii bir beden
yine 6liimiin tasviri bashiginda ortiik 6liime
ornekken, cevresindeki insanlarin bu 6lim
karsisinda gosterdigi tiziintii ve 6fke, duygusal
tepki bagligindaki olumsuz duyguya érnek
olarak verilebilir. Genel bir degerlendirme ile
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olimlerin ciddi bir cogunlugu kalic1 6liim olarak
gosterilmistir (Gorsel 3).

Gorsel 3. Deli Dumrul ¢izgi filmi, 1988.

Tiirkiyede yeni gelismekte olan ve son yillarda
hizli bir ilerleme kaydeden ¢izgi/ animasyon
filmlerin ¢ogu TRT Cocuk kanalinda 6rneklerini
gordugimiiz gibi cocuk hedef kitleye yoneliktir.
Bu sebeple 6liim konu olarak senaryolarda
kullanilmamaktadir. Buna karsilik yetigkin hedef
kitleye yonelik igerik ve uzun metraj animasyon
filmlerde 6liim temasi daha sik kullanilmaktadir.
Yurtdisinda durum daha farkli olmakla birlikte
(Disney 6liim temasini siklikla hikayelerinde
kullanir. Animelerde ¢ok sik siddet ve 6lim
temast kullanilir.) Tiirkiyede hedef kitlenin
pedagojik gelisimi dikkate alinarak konularin
secilmesi ve hikayelerde kullanilmasi 6nemli
goriilmektedir. Yetigkin hedef kitleye yonelik
animasyon filmlerde durum daha farklidur.
Ornegin Kotii Kedi Serafettin filmi yetiskin hedef
kitleye yonelik bir icerik olmast bakimindan
6lim temasini senaryoya tagimaktadir.
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4. COCO VE KOTU KEDi SERAFETTIN
ANiIMASYON FiLMLERININ OLUMU
TEMSiLi UZERINDEN COZUMLENMESi

Diinyadan ve Tiirkiyeden segilen iki animasyon
film, Meredith Cox’un ¢izgi filmlerde 6liimiin

ele alinig bi¢imini incelemek i¢in ortaya koydugu
bes baslik (karakter durumu, 6liim tasviri, 6lim
durumu, duygusal tepki ve nedensellik) altinda
ayrintili olarak incelenmistir. Coco animasyon
filmi senaryo geregi Meksika Oliiler Giinii
Bayrami’ni konu almas1 bakimindan tercih
edilmistir. Kotii Kedi Serafettin filmi ise Tiirkiyede
tiretilen sinirli sayidaki uzun metraj animasyon
filmlerden biri olmasi ve yetiskin hedef kitleye
yonelik olarak +18 pek ¢ok unsur gibi 6liim
durumuna da filmde yer verdigi igin tercih
edilmigtir. Her iki animasyon filmde de 6liim
kavraminin bi¢im ve icerige nasil yansitildig1

ayrintili olarak incelenmistir.

4.1. Coco Animasyon Filminin Olimi
Temsili Uzerinden Cézimlenmesi

Bu calismada, Meksika kiiltiiriindeki Oliiler
Giinii'ne ait kiiltiirel degerler temel alinarak
olusturulan Coco (2017) adli animasyon filmi,
Cox’un 0liim kavraminin ¢izgi filmlerde nasil
temsil edildigini belirledigi basliklar1 ve ayrica
“olim durumu” olarak adlandirdig: bashiktaki
tiim tanimlari icerdigi icin evrensel anlamda

iyi bir 6rnek oldugu diistiniilmektedir. Disney/
Pixar ortak yapimi olan ve yonetmenligini Lee
Unkrich'in istlendigi film, Meksikali bir ailenin
12 yagindaki ogullar1 Miguel'in miizige olan
tutkusunu, yaptig: bir hata yiiziinden 6liiler
diyarina ge¢mesini ve 6lii aile bireyleriyle birlikte
kendi ge¢misini aragtirmasini konu edinir.
Filmde Hector, Imelda, Chicharrén, Ernesto de
la Cruz, Miguel, Dante, Coco ve Coconun diger
olen aile bityiiklerinin 6limleri ve 6liller diyari ile
yasayanlarin diinyasi arasindaki iliskileri Cox’un
bes baslig altinda ayrintili olarak asagidaki
gibidir;
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Karakter durumu baghig: altinda, Hector,
Chicharrén ve Coconun 6liimil iyi karakterin
olumiini, Ernesto de la Cruz’un dliimii ise koti
karakterin 6limiinii gostermektedir.

Oliim tasviri olarak bakildiginda, Hector,
Chicharrén ve Ernesto de la Cruz ‘un 6liimleri
acik 6lime, Coconun dliimii ise kapali 6liime

ornektir.

Oliim durumu bashg: altinda, Miguel, 6liiler
giniinde Ernesto de la Cruz’un gitarini
mezarliktaki anitindan aldiginda lanetlenir

ve Oliiler diyarina geger. Bu olay sonucunda
aslinda 6lmistiir. Canlhiliginin simgesi olan
viicudu yavasea silinmeye baslay1p iskelet
formu ortaya ¢tkmaktadir. Burada tersine
gevrilebilir- ayn1 6liim sekli gerceklesmek
tizeredir. Eger glines dogmadan yasayanlarin
diinyasina geri donmezse, oliiler diyarinda
sonsuza kadar iskelet formunda yagayacaktir.
Fakat hikéye ilerledikge geri dontistimlii 6liim
gerceklesir ve Miguel yasayanlarin diinyasina
geri donmeyi bagarir. Miguel dliiler diyarina
gectikten sonra onu gorebilen tek canli kopegi
Dantedir. Birlikte oliiler diyarina gegtiklerinde
Dante de artik bir 6liidir. Hikayenin ilerleyen
zamanlarinda o da diger Alebrijelerin

sahip oldugu 6zellikleri edinir. Dante i¢in
tersine gevrilebilir- degistirilmis 6liim sekli
gerceklesmistir. Hikayenin sonunda Miguel ile
birlikte yasayanlarin diinyasina geri dénmesiyle
de geri dontistimlii 6liimii deneyimlemistir.
Hector, miizisyen arkadasi Ernesto de la Cruz
tarafindan zehirlenerek 6ldiiriiliir. Hatirlanmasi
sayesinde tersine cevrilebilir- ayni 6liim sekli ile
oliiler diyarinda yagamaya devam etmektedir.
Hektor’un esi Imelda, hayatini kaybettikten
sonra yasayanlarin diinyasinda hatirlandig:
stirece tersine gevrilebilir- ayn1 6liim sekli ile
oliiler diyarinda iskelet formunda yasamina
devam etmektedir. Ernesto de la Cruz, bir konser
sirasinda tizerine bityiik bir ¢an diigmesi sonucu
oliir. Yagayanlarin diinyasinda onu hatirlayan
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Gorsel 4. Coco filminde karakter tasarimi, 2017.

bir¢ok kisi oldugu i¢in tersine ¢evrilebilir- aym
olum sekli ile oliiler diyarinda yasamaya devam
eder. Fakat yillar sonra Hector’u 6ldiirerek
yaptig1 ihanetin ortaya ¢ikmasi ve Miguel’i
oldiirme tegebbiisiinde bulunmasi sonucu,
Imeldanin ruhani rehberi tarafindan ortamdan
uzaklastirilmak istenir. Yagarken o6liimiine sebep
olan 6liim sekli ile 6liller diyarinda da yine biiyiik
bir ¢anin altinda kalir ve kalic1 6limle birlikte
oliiler diyarini sonsuza kadar terk eder. Oliiler
diyarinda Hektor’'un arkadast Chicharrdn, tersine
gevrilebilir- ayni 6lim sekliyle 6liiler diyarinda
yasarken kendini gii¢siiz hissetmektedir ¢linkii
yagayanlarin diinyasinda unutulmak tizeredir.
Hector'dan kendisi i¢in bir miizik ¢almasini rica
eder. Miizik dinlerken yasayanlarin diinyasinda
artik tamamen unutulur ve kalici 6liimle birlikte
151k ve toz bulutu seklinde yok olur. Coco ise
hikéyenin sonunda 6liir ve bir sonraki yil oliiler
gliniinde fotografi sunak odasina koyulur. Bu
sebeple tersine ¢evrilebilir- ayni 6liim sekli ile
iskelet formunda 6liiler diyarinda ailesi ile birlikte
yagamaya devam eder.

Sonug olarak, Ernesto de la Cruz ve Chicharrén
karakterlerinin geri donmemek tizere oliiler
diyarini terk etmeleri kalic1 6liime, Miguel

ve kopegi Dante’nin 6liller diyarindan tekrar
canlilarin diinyasina geri gelmeleri geri
dontstimlii 6lime 6rnektir. Canlilar diinyasinda
oldiikten sonra yine kendi iskelet bedenlerinde
yasamaya devam eden, Hector, Imelda, Coco ve
diger aile tiyelerinin 6liimleri tersine gevrilebilir-
ayni1 6liim sekline, Dante’nin ise 6liiler diyarina

gectikten sonra viicuduna parlak renkler ve
kanatlarin eklenmesi, tersine cevrilebilir-
degistirilmis 6lim sekline drnektir.

Duygusal tepki durumu ise Coco ve
Chicharrén’un dliimiinde diger karakterlerin
hiiziinlenmesi ve Ernesto de la Cruz’un 6limiine
pek ¢ok kisinin sevinmesi 6rnek gosterilebilir.

Nedensellik baglaminda ele alindiginda,

Ernesto de la Cruz'un Hector’u 6ldiirmesi kasitli
bir 6liimdiir. Bu sebeple Hector haksiz yere
oldirtlmiigtiir. Fakat Ernesto de la Cruz’un
yaptig1 ihanetin ortaya ¢ikmasindan sonra 6lmesi
gerekeeli 6liimi gostermektedir. Dolayisiyla
olimiin nedenselligi anlaminda baglant: kurulur.

Bu ¢ergevede incelendiginde senaryoda 6liim
kavrami Cox’un ¢izgi filmlerde 6liimiin ele alinig
bi¢imini incelemek i¢in ortaya koydugu bes
baslig1 da igermektedir.

Bigimsel olarak 6liim kavraminin filme yansimasi
ise karakter ve konsept tasarimlarda kendisini
gostermektedir. Tercih edilen mekanlar, dekor,
kostiim hepsi filmin ana hikayesini de olusturan
Meksika kiiltiiriindeki Oliiler Giinii Bayramini
destekler nitelikte Meksika kiiltiiriiniin
sembollerini filme tasimaktadir. Karakter
tasarimina bakildiginda, éliiler diyarinda
yasamaya devam eden karakterlerin bedenleri
iskelet olarak tasarlanmistir. Bu sayede aslinda
6lii olduklari fakat oliiler diyarinda tersine
gevrilebilir- ayn1 6liim sekli ile yasamaya devam
ettikleri gosterilmektedir (Gorsel 4).
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Mekan tasariminda oliiler diyar1 6ne ¢ikmaktadir.
Meksika kiiltiiriinde insanlarin 6ldiikten sonra
gittigine inanilan ve ruhlarinin yasamaya devam
ettikleri yerdir. Bu inang sisteminin temelinde
Maya uygarliginin 6liim anlayis1 oldugundan,
olitler diyarinin mekan temeli de Maya
piramitlerinin tizerine inga edilmistir. Kadife
cigeginin oliilere yol gosterdigi varsayilarak,
oliller diyarindan yasayanlarin diinyasina
gecisler bu kadife ¢iceklerinin tag yapraklariyla
olusturulan kopriiler tarafindan saglamaktadir.
Biitiin ruhlar 6liiler giiniinde bu képriilerden
gecerek sevdiklerini tekrar gormek icin
yasayanlarin diinyasina gegerler (Gorsel 5).

Gorsel 5. Coco filminde mekdn tasarimi, 2017.

Dekor tasariminda 6liimii daha iyi anlatmak i¢in
yasayanlarin diinyasinda oldugu kadar oliiler
diyarinda da kullanilan bir¢ok 6ge vardir. Bunlar,
Meksika kiilttiriine ait olan ve animasyonda da
kullanilan delikli kagit, kadife ¢icegi, sunak ve
evrensel olarak 6liimiin simgesi olan kurukafadir.
Delikli kagit, renkli kagit mendil yapraklarin
kesilmesiyle yapilan bir Meksika halk sanatidur.
Birgok téren ve bayramda sergilenmesinin
yaninda, en inlii delikli kagitlar 6liiler giintinde
asilanlardir (Gorsel 6).

Gorsel 6. Coco filminde delikli kagit, 2017.
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Meksika kadife cicegi veya Aztek kadife ¢igegi
olarak da bilinen bu ¢igek Meksika'ya 6zgt bir
cigektir. Oliiler giiniiniin en onemli 6gelerinden
biridir. Oliiler giinii kapsaminda sunaklarin ve
mezarlarin stislenmesinde kullanilir. Bu yiizden

oliilerin cicegi olarak da bilinmektedir (Gorsel 7).

Gorsel 7. Coco filminde Meksika kadife gicegi, 2017.

Sunak, Meksikada oliiler giinii festivali igin 6len
insanlarin aileleri tarafindan evin bir kosesinde
veya odasinda hazirlanan bir anma ortamidir.
Ayni zamanda mezarliklarda ve kiliselerde de
bulunabilmektedir. Bu sunaklar sayesinde aile
tiyeleri 6len yakinlarini hatirlayarak, onlarin
yasamaya devam ettiklerine ve kendilerini ziyaret
edebildiklerine inanirlar (Gorsel 8).

Gorsel 8. Coco filminde sunak, 2017.

Ayrica 6liiler diyarinda en éne ¢ikan sembol
kurukafadir. Endistriyel tasarimdan mimariye,
kiigiik objelere kadar tasarimin genel
¢ogunlugunda kurukafa sembolii, 6liimiin
bigimsel olarak tasvirinde kullanilmigtir (Gorsel 9).

Kostiim olarak incelendiginde, oliiler diyarinda
yasamaya devam eden 6liilerin, canlilarin
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Gorsel 9. Coco filminde kurukafa sembolii, 2017.

diinyasindaki yakinlari tarafindan hatirlanma
derecelerine gore farklilik gosterir. Yakinlar:
tarafindan hatirlanan 6liilerin kiyafetleri daha
parlak ve canli renkler olarak tasarlanmigtir. Tam
tersi olarak, daha az hatirlanan veya unutulmaya
yiiz tutmus 6liilerde kiyafetler, daha eski, daha
soluk renkli tasarima sahiptir (Gorsel 10).

Izleyici kitlesini ¢ocuklarin ve genglerin
olusturdugu animasyon filmlerde 6lim ¢ok tercih
edilmeyen bir kavramdir. Gerektigi sekilde ele
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alinmadiginda ¢ocuklarin biligsel gelisimlerine
zarar verme olasilig1 oldukea yitksektir. Ancak
o6lim kavrami ¢ocuk animasyon filmleri i¢in bir
tabu degildir. Bu da Coco animasyon filminde
goriilmektedir. Yaraticilar ¢ocuklarin gergek
hayattaki deneyimlerini onlarin algilayabildikleri
sekilde tasarladiklari siirece, boyle bir animasyon
filmi 6liim kavrami hakkinda iyi bir 6gretici
ortam olusturmaktadir. Anlati stratejisi filmin
6ziinii olusturur. Yonetmenin izleyiciye

neler sundugu ve bunu nasil sundugu 6nem
tagimaktadir (Liu, 2020: 306). Animasyonun
sinirsiz yaratim siireci ise kosularak 6liim
kavramini bi¢im ve igerige aktarma sekli,

bu deneyimi bir kabusa ya da eglenerek
deneyimlemeye doniistiirecek giice sahiptir.

4.2, Koti Kedi Serafettin Animasyon
Filminin Olomi Temsili Uzerinden
Cozimlenmesi

Kiiresellesme ve teknolojiye bagl olarak
gliniimiizde hizl1 bir gelisim gosteren Tiirk
animasyonunda 6liim kavrami ¢ok sik
islenmemektedir. Daha ¢ok reklam ve ¢ocuklar
i¢in dizi projesi olarak tiretilen animasyonlarin
eglendirici ve egitici konular tizerinden islendigi
goriilmektedir. Buna kargin, 2016 yilinda,
karikatiirist Biilent Ustiin’iin ayni isimli ¢izgi

Gorsel 10. Coco filminde kostiim tasarimi, 2017.
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romanindan uyarlanan, yonetmenligini Ayse
Unal ve Mehmet Kurtulug'un tistlendigi Kotii
Kedi Serafettin adl1 animasyon filmde 6liim
kavraminin islendigi goriilmektedir. Filmin
senaryosu, kisaca Sero isimli kedinin evden
kovulmasi, ayni giin asik olmasi ve basina gelen
bir dizi talihsiz olay sonucunda baba oldugunu
ogrenmesini konu alir. Filmde Cizer, Pirtav,
Cemil ve Tacettin karakterlerinin 6liimle iligkili
oldugu goriilmektedir. Film, Cox’un belirttigi bes
basliga gore degerlendirildiginde ortaya ¢ikan
sonuglar agagidaki gibidir;

Karakter durumu bashg altinda Cizer
karakterinin 6liimii kot karakterin 6limiine

Ornektir.

Oliim tasviri baghgina bakildiginda, Pirtav,
Cemil, Cizer ve Tacettin karakterlerinin 6liimleri
acik oliime 6rnektir. Clinkii 6liim sekilleri

seyirci tarafindan agik¢a goriilebilmektedir.
Cemil karakteri kalbine saplanan makasla,

Pirtav karakteri elektrik carpmasi sonucu, Cizer
karakteri balkondan diiserek ve Tacettin karakteri
ise kalbinden vurularak oldirilir.

Oliim durumu baghiginda Pirtav ve Cemil
karakterlerinin 6liimleri, geri doniisiimii
olmadig i¢in kalic1 6liimdiir. Tacettin karakteri
oldiikten sonra yapilan miidahalelerle hayata geri
dondiiriildiigi i¢in 6liim durumu baghigindaki
geri donistimlii 6liim gergeklesmis olur ve
yeniden hikéyeye katilir. Cizer karakteri ise
balkondan diiserek oliir. Sonra kendi 6lit
bedenine geri doner. Bu sayede hayata donmesi
tersine gevrilebilir- ayni 6liime 6rnektir.

Duygusal tepki durumunda Pirtav'in 6limi,
sahibi olan Cizer karakterini tizdiigi i¢in
olumsuz duygu durumuna 6rnektir. Hikayenin
sonunda Cizer karakterinin kalici 6liimi, diger
karakterlerde olumlu duyguyu olusturmustur.

Nedensellik anlaminda Pirtavin 6liimii bir kaza
sonucu meydana geldigi i¢in kazara oliime, Cemil
karakteri ise Cizer tarafindan 6ldiraldiigii igin
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kasitli 6liime 6rnek gosterilebilir.

Coco animasyonunda oldugu gibi senaryoda
olum kavrami Kotii Kedi Serafettin animasyon
filminde de Cox’un belirttigi bes baslhig
icermektedir. Oliim kavraminin bicimsel olarak
filme yansimast derin bir sekilde ele alinmamus
olsa da karakter, mekan ve kostiim tasarimlarinda

nasil ele alindig1 goriilmektedir.

Karakter tasarimina bakildiginda 6liim
kavraminin, kalic1 6limii yasayan karakterlerde
gergekei bir sekilde ele alindig: goriilebilmektedir.
Cemil karakterinin kalbine saplanan makas
yiiziinden viicudundan kan akmasi ve Pirtav
karakterinin elektrik carpmasi sonucu yanarak
viicudundan duman ¢ikmasi 6liim kavrami icin

oldukea ac¢ik bicimsel 6rneklerdir (Gorsel 11).

Gorsel 11. Kdtii Kedi Serafettin, Pirtav ve Cemil, 2076.

Bunun yaninda Cizer karakteri balkondan
distiigiinde kafatasinin kirilarak beyninin
goriilmesi, viicudunun daha soluk ve
deformasyonlu olarak tasarlanmasi da 6liimii
acikea temsil etmektedir (Gorsel 12).

Gorsel 12. Koti Kedi Serafettin Cizer karakteri, 2076.



SANAT & TASARIM DERGISI

Mekan tasarimi anlaminda 6liim kavrami en
net anlamda iki sekilde gosterilmistir. Birincisi
Cizer, kedisi Pirtav’in 6limiine {iziildigtinde,
odanin penceresinden igeriye diisen giin 15181
tabut seklinde ikisinin tizerine diigmektedir. Bu
tasarim Pirtav’in 6limiiyle bagdastirildig: gibi
daha sonrasinda Cizer karakterin 6liimiiniin bir

habercisi olarak da degerlendirilebilir (Gorsel 13).

Gorsel 13. Kdtii Kedi Serafettin filmi mekdn tasarimi, 2076.

Ikinci mekan tasarimi ise Cizer balkondan diisiip
oldiikten sonra iginde bulundugu diinya dis
ortamdir. Bu ortam ise karanlik, sisli ve tek renkli
bir bosluk olarak goriilmektedir (Gorsel 14).

Gorsel 14. Kitii Kedi Serafettin filmi mekan tasarimi, 20176.

Kostiim tasariminda 6liim kavraminin en agik
ornegi Cizer karakteridir. Tersine ¢evrilebilir- ayni
olim sekliyle tekrar dirildiginde kiyafetleri yirtik
ve eski olarak tasarlanmigtir. Bu sekilde aslinda
canliligin yitirdigi halde 6lu olarak tekrar hayata
dondigi gosterilmistir (Gorsel 15).

Biilent Ustiin'iin ayni isimli ¢izgi romanindan
uyarlanan Kotii Kedi Serafettin adl1 animasyon
filmde kalic1 6liimle beraber hem geri dontisiimlii
6lim hem de kendini tekrar eden tersine
cevrilebilir- ayni 6lim sekli goriilmektedir. Yedi
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Gorsel 15. Kdtii Kedi Serafettin filmi kostiim tasarimi, 2016.

yasg ve tizeri (+7) hedef kitleye hitap eden Coco
filminden farkl: olarak +18 hedef kitleye hitap
eden film 6liimii ele alis biciminde de Coco’'dan
farkli olarak 6limiin daha siddet iceren yonlerini
(kalbe saplanan makas, kan, parcalanan kafatast
vb.) de ekrana tagimaktadir.

SONUC

Oliim kavramy, her ne kadar bilinmeyen bir
kavram olsa da insanoglunun stirekli merak
duydugu bir konudur. Deneyimlenmesi miimkiin
olmayan bir kavram oldugu i¢in yoruma agik

bir yapiya sahiptir. Cografyaya bagl olarak
fiziksel ¢evrenin olusturdugu yasam standartlari
ile beraber, sosyo-ekonomik durum, kiiltiirel
degerler veya dini inanglara kadar bir¢ok alan,
farkl sekilde yorumlanmasina sebep olabilen
etkenlerdir. Kiiltiirel degerler icerisinde sanat
stiphesiz en 6nemlilerinden bir tanesidir. Sanatin
bir¢ok alaninda 6liim kavramina ait sembollere
rastlamak miimkiindiir. Bu sayede 6liim
hakkindaki disiinceler ve semboller, kiiltiirel
birer degere doniiserek toplum icerisinde ve
toplumlar arasi hatta nesiller boyu bir iletisim
aract haline gelmektedir. Resim, miizik, edebiyat
ve sinemada uzun yillar kendine yer bulan

6liim kavraminin, animasyon sinemada da ele
alindig1 goriilmektedir. Meredith Cox’un ¢izgi
filmlerde 6liim kavraminin nasil ele alindigini
belirttigi bes baslik, hem evrensel hem de yerel
anlamda iiretilen animasyon filmlerde soyut
olan 6liim kavraminin animasyon tekniginin
sagladig1 zengin anlatim sayesinde nasil somut
olana tagidigini gostermesi anlaminda 6nemlidir.
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Izleyici igin bu konu hakkinda fikir sahibi
olmalarini saglamaktadir. insanoglu bilinmeyen
durumlar karsisinda hep dehsete diigmiistiir.
Oliim kavramu da étesi bilinmeyen bir kavram
oldugu i¢in dehset yonetim kurami bu korku
karsisinda bir baga ¢ikma mekanizmasi olarak
sanat ve ¢izgi filmden yardim almaktadir. Bu
sayede biz izleyicilere, bilinmezligini koruyan
6lim kavrami karsisinda olasi alternatif
distinceler olusturmaktadir. Kimi filmler Coco
filminde oldugu gibi daha kii¢iik yas hedef
kitleye yonelik eglenceli bir yaraticilikla 6liim
kavramini somutlagtirirken kimi filmler ise Kotii
Kedi Serafettin filminde oldugu gibi yetiskin
hedef kitleye yonelik olarak daha sert ve keskin
sahnelerle 6limi somutlastirmaktadir.

Sanat&Tasarim Dergisi, 13 (1), 2023: 100-118
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