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OZET

Bir diisiince dogrultusunda tasarlama eylemini ve bu eylem sonucu ortaya ¢ikan iiriinii meydana getiren
adimlar: ifade eden tasarim stireci, tasarim egitimi stiidyo ortamlarinin 6ziinii olusturmaktadir. Bu siirecte
takip edilebilecek yontem ve diisiince yaklagimlari ise her zaman sorgulanan konular arasindadir. Calisma ile
bu konuya tasarim egitimi literatiiriinde yeni bir kavram olan dijital ykiileme tizerinden yaklasilmaktadir.
Belirli bir konuya yonelik bilgi vermek amaciyla olusturulan dijital oykiiler 6ziinde, 6ykii ve dijital medya
bilesenlerinden olusan anlatilardir. Egitimle ilgili alanlarda katkilar: yoniiyle ¢oke¢a arastirma olan dijital
oykiilemenin tasarim egitimi alaninda heniiz yeterince yer etmemis olmast ¢alismanin ¢ikis noktasini
olusturmaktadir. Bu nedenle nitel aragtirma metoduyla olusturulan ¢aliymada dijital 6ykiileme konusunda
mekan tasarimi egitimi literatiiriine farkindalik kazandirmak amaglanmaktadir. Bu farkindalig1 kazandirmak
adina dijital 6ykiileme ve tasarim siirecinin benzesen ve ayrisan yonleri analiz edilmistir. Bahsi gegen analizler
tizerinden dijital oykiillemenin tasarim siirecine nasil entegre edilebilecedi, tasarim stiidyosu ortamlarinda
faydalanma bigimleri ortaya konulmustur. Caligma ile tasarim stireci ve dijital dykiilemenin ortiik bilgiyi
goriiniir kilma, bir problem ya da ¢ikis noktas: dogrultusunda sekillenme ve benzer siireg agsamalarini
barindirma yonleriyle kesistigi ancak iki kavram arasinda farkliliklar da oldugu saptanmistir. Bu sonug,
tasarim stireci ve dijital 6ykiileme iligkisini ortaya koymakta, bu sayede dijital dykiilemeden faydalanmak

isteyenler i¢in teorik ¢erceve olusturmaktadir.
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DESIGN PROCESS AND DIGITAL STORYTELLING ON THE
AXIS OF SIMILARITIES AND DIFFERENCES
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ABSTRACT

The design process, which expresses the act of designing in line with a thought and the steps that make up
the product resulting from this action, constitutes the essence of design education studio environments. The
methods and thought approaches that can be followed in this process are always among the issues questioned.
With the study, this issue is approached through digital stories. The fact that digital storytelling, which is a
lot of research in terms of its contributions in education-related fields, hasn’t yet taken place sufficiently in
the field of design education constitutes the starting point of the study. So, the study created with qualitative
research method aims to raise awareness of the space design education literature on digital storytelling. In
order to gain this awareness, the similarities and differences of the digital storytelling and design process
has analyzed. The study determined that the design process and digital storytelling intersect with aspects of
making implicit information visible, occurring in line with a problem or starting point, and including similar
process stages. However, differences exist between these two concepts. This result provides a theoretical

framework for those who want to benefit from digital storytelling.
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1. GiRiS

Tasarim siireci, ortaya konulan probleme
yonelik fikirler ve eylemleri barindiran, bir
dizi adimdan olusan stiregler bitiinadiir.

Bu siirecte tasarimcilar belli bagli eylemleri
gergeklestirmekte, bu sayede her bir adimda
ortaya konulacak sonug iiriin desteklenmektedir.
Tasarim egitimi ortamlari olan stiidyolarin
isleyisini olusturan s6z konusu siireglerde
faydalanilacak yaklagimlara yonelik ise her
daim arayislar olmus ve bu arayislar farkl
sorgulamalarla gliniimiize dek siiregelmistir.

Caligmada bahsi gecen sorgulamalara hem
giincel bir konu olmasi hem de tasarim siireci
gibi belirli ve agamali bir yapiya sahip olmasi
gerekgeleriyle, literatiirde gorece yeni bir olgu
olan dijital éykiileme tizerinden yaklasilmaktadir.
Bununla birlikte, dijital dykiilerin tasarim
konularimi 6gretmede etkili bir yontem olmast,
ayni zamanda kavram olusturma, 6grenme

ve yaraticilik noktasinda 6nemi, buna paralel
olarak da dijjital 6ykiilemenin tasarim egitiminde
kullaniminin katki saglayici olmas1 (Nazidizaji,
Filipe Tome ve Regateiro, 2015: 1641) bu ele alis1
desteklemektedir. Ote yandan Signes (2010: 11)
tarafindan ifade ediligi iizere, dijital dykiilemenin
bir 6gretim araci olarak kullanilmasinin olumlu
etkilerine ragmen, ilgili konuda ¢aligmalarin
yeterli olmamasi, bu olguya agina olunmas i¢in
aragtirmalarin yapilmasi gerekliligi bu ele alist
destekleyen bir bagka unsurdur.

Literatiirde konuya yonelik yer alan
yaklagimlar arasindan Ertag'in da degindigi
lizere; egitim ve teknoloji entegrasyonunu,
ogrencilerin aktif katilimini saglayan dijital
oykiiler, geleneksel 6gretim yontemlerine
kiyasla farkli imkanlar sunmast ile yeni
yuzyilla sekillenen tasarim egitimi i¢in etkin
bir rol istlenmektedir, dolayistyla tasarim
egitiminde kullanilabilirliginin arttirilmas:
gerekmektedir (Ertas, 2015: 1030-1031).
Alanyazindaki ¢alismalarla desteklendigi

lizere, djjital oykiilemenin tasarim egitimine
yonelik 6nemine ragmen, ilgili konuda heniiz
yeterince aragtirma olmamasi ¢alismanin
problemini olustururken, konunun daha

¢ok calisilmasi ve stiiddyo ortamlarinda

yer bulmast gerekliligine yonelik veriler
¢aligmanin motivasyonunu olusturmaktadir.
Tiim bu gerekliliklere yanit vermek amaciyla
olusturulan ¢aligmada, dijital 6ykiilemenin
tasarim stiidyolarinda kullanilabilirliginin
artirilmasi i¢in 6ncelikle bu kavrama agina
olunmas: gerektigi diigiintilmektedir. Bu
dogrultuda nitel aragtirma metoduyla olusturulan
caligmada dijital 6ykiileme konusunda mekéan
tasarimi literatiirtine farkindalik kazandirmak
amaglanmaktadir. Bu farkindalig1 kazandirmak
adina dijital dykiileme ve tasarim siireci arasinda
benzegen ve ayrisan yonler tizerinden iligki
kurulmaya ¢alisilmig, bu iligki kurulurken esas
nokta iki yaklagimdaki ortak noktalarin nasil
avantaja cevrilebilecegi ya da iliskilendirebilecegi
tizerine olmustur. Bu sayede, iki olgunun
benzesen ve ayrisan yonlerinin analizi tizerinden
konuya yonelik kuramsal veriler elde edilmistir.
Ayni zamanda dijital ykiilemenin Mimarlik ve
I¢ Mimarlik/i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi gibi
mekan tasarimina yonelik disiplinlerde tasarim
slirecine nasil dahil edilecegi ve tasarim stiidyosu
ortamlarinda faydalanma bigimleri ortaya
konulmustur. Bu yoniiyle ¢alismanin, literatiirde
yeni olan bu baghiga yonelik farkindalik
olusturarak, dijital 6ykiilerin kullanimini ve alan
yazindaki yerini artiracag1 diistiniilmektedir.
Calismada dijital ykiilemenin tasarim egitimi
ortamlarina nasil adapte edilebilecegine yonelik
bilgi kaynagi olusturulmasi yoniiyle, tasarim
stiidyolar1 problem ¢6zme siirecinde bu olgudan
faydalanma bigimlerine yonelik de 6neri
sunulmaktadir.

2. TASARIM SURECI

Tasarim probleminin verilisi ya da ortaya
¢ikisindan, ¢oztime ulagincaya dek gegen stire¢
tasarim siireci olarak adlandirilmaktadir. Bu
olgu pek ¢ok farkli sekilde tanimlanmaktadir.
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Bu tanimlamalarda bir¢ok arastirmaci tasarim
stirecini problem ¢6zme siireci olarak goriirken,
bir kisim bu siireci karar verme eylemleriyle
aciklamakta, bazi aragtirmacilar ise deneme
yanilmalar sonucu meydana gelen siire¢ seklinde
ele almaktadir. Genel anlamda tasarlama
eyleminin tanimy, belirli bir amag ¢ercevesinde
iliskileri zihinde olusturmak ya da fikirleri
bigme dokmek seklinde ele alindiginda tasarim
siirecinin de diisinme ve yapma eylemlerinin
birlikteliginden temellendigi gorillmektedir
(Kogkan, 2012: 106).

Tasarim siirecinin belirli adimlarla gergeklestigi
fikrini savunan pek ¢ok arastirmaci, bu siireci
belirgin bicimde ayirt edilebilen bir takim
ardigik eylemler dizisi olarak ele almaktadir.

Bu dizide genel anlamda analiz-sentez-
degerlendirme dongiistinii iceren ii¢ asamadan
bahsedilmektedir. Ote yandan bu iglemler
dizisinin tamamen dogrusal olarak ilerlemedigi,
geri beslemelerle kontrollere imkan sundugu,
bu sayede sonug iiriiniin veriminin arttig
belirtilmektedir (Kogkan, 2012: 107). Aksoy
(1975: 17) tarafindan ise bu adimlar; problemin
ardindan, tanima-tanimlama-bilgi toplama,
¢oziimleme, biresim, degerlendirme ve karar

basliklariyla ele alinmaktadir.

Tasarim siireci, problem ¢6zme siiresince

insan zihninin gergeklestirdigi tasarlama
yaklagimlaridir. Bu dogrultuda tasarim eylemi
soyut zihinsel islemlerden, somut fiziksel olaylara
dontisen bir dizi halinde gelismektedir. Bu siirecte
ise her adim; analiz, sentez, degerlendirme ve
karar verme eylemlerini icermektedir (Bayazit,
2004: 76).

Tasarim stirecini meydana getiren tasarlama
eyleminin geliserek bir @irtine evirildigi karmasik
islemler dizisinin saydamlagstirilmas: gerekliligi,
bu siirecin 6rtiik degil agiklanabilir olmas, yani
slire¢ agamalarinin goriintr kilinmasi 1960-

70li yillarda giindeme gelmistir (Aksoy, 1987:
105). Bu yillarda tasarim siirecini goriiniir ve

denetlenebilir bir siirece doniistiirme ¢abalariyla
aragtirmalar gerceklestirilmis ve mantiksal ya

da bilimsel siireglerle benzer siireglerin, tasarim
i¢in de gecerli olabilecegi fikri 6ne siiriilmistiir
(Aksoy, 1987: 111-114).

S6z konusu fikre gore, genel olarak tasarimi
etkileyen girdiler ve bu girdileri tasarimcinin
hangi kistaslarla nasil kullandig1 arastirmalar
yardimiyla belirlenmeye ¢alisilmis, ¢iktilar
gozlemlenmistir. Boylece tasarimcinin neyi
neden yaptiginin farkinda oldugu varsayilmus,
tasarlama stireci agik ve incelenebilir bir siire¢
olarak kabul edilmistir (Varly, 2013: 7).

Bu dogrultuda ortaya konulan farkls tasarim
stireci yaklagimlari ise su sekildedir: Sekil

1'de yer aldig1 tizere, RIBA tasarim siirecini
bilgilendirme, analiz, sentez ve degerlendirme
basamaklariyla ele alirken, Goel tasarim siirecini
problem yapilandirma ve problem ¢6zme (6n
tasarim, iyilestirme ve detaylandirma) olarak ele
almaktadir (Lawson, 2004: 14-15).
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Sekil 1. RIBA (iistteki tablo) ve Goel (alttaki tablo) tasarim
stireci modeli (Lawson, 2004: 14).
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Lawson'un Sekil 2'de yer alan bir diger
yaklagimina gore tasarim siireci problem, analiz,
sentez, ¢oziim ve degerlendirme bagliklariyla ele
alinmaktadir. Archer tarafindan ise bu adimlar
benzer sekilde egitim, programlama, veri
toplama, analiz, sentez, gelistirme, iletisim, sonug
basliklariyla ifade edilmistir (Rowe, 1991: 50).

Canbay Tiirkyilmaz, (2010: 7) tarafindan
tasarim stireci adimlari bilgi edinme, analiz,
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sentez, degerlendirme, uygulama basliklarryla
tanimlanmustir.

Sekil 2. Tasarim Siireci (Lawson, 2005: 49).

Archer tarafindan ise bu adimlar benzer sekilde
egitim, programlama, veri toplama, analiz, sentez,
gelistirme, iletisim, sonug bagliklariyla ifade
edilmistir (Rowe, 1991: 50).

Canbay Tiirkyilmaz, (2010: 7) tarafindan
tasarim stireci adimlari bilgi edinme, analiz,
sentez, degerlendirme, uygulama basliklariyla
tanimlanmustir.

Ote yandan, Ching’in (2011: 48) de degindigi
tizere tasarim siirecinde hangi elemanlar1
kullanacagimiz ve bunlari iligkilendirerek nasil
diizenleyecegimize karar veririz. Bu nedenle
stireg ¢izgisel olarak algilansa da dairesel

ya da dongtisel bir siirectir, Sekil 3’te de yer
aldig: tizere birbirinin ardina analiz, sentez,
degerlendirme ve ¢6ziim agamalarini barindirir.
Siirecin bitiminde ortaya ¢ikan sonug iiriinle

baslangicta hedeflenen iiriin arasinda verimli bir
uyum yakalanana dek bu adimlar tekrarlanarak
dongiisel sekilde devam etmektedir. Bu ¢aliymada
ise tasarim siireci adimlari, tiim bu ele alislardan
hareketle, problem, bilgi edinme, analiz, sentez,
degerlendirme ve sonug tiriin bagliklariyla ele

alinmistir.
2.1. Problem

Tasarim siireci baslangicta var olmayan bir
seye yonelik, eski ile yeni ve problem ile

¢Ozlim arasindaki iliskiyi irdeleyerek hizli

bir 6grenme siireciyle baslamaktadir. Farkl
sekillerde ifade edilse de siirecin ilk basamagini
problemi tanimlama ya da anlama agamast
olusturmaktadir. Tasarim probleminin
belirlenmesi ve bu probleme y6nelik
bilgilenmenin ardindan ise probleme yonelik
eylemler ve siirelerle ¢oziim gerceklesmektedir
(Kogkan, 2012: 23-24).

2.2, Bilgi Edinme

Bilgi edinme agamasi, tasarim problemine yonelik
aragtirma ve incelemelerin yapildigi, bu sayede
verilerin toplandig1 adimu ifade etmektedir.

Bu agamada problem igsellestirilerek daha iyi
kavranmakta ve problemin ¢6ziimiine yonelik
veriler edinilmektedir. Bu veriler problemin
tiirline gore basili kaynaklar, online kaynaklar

ya da kullanic1 goriigmeleri, yap: cevresi analizi
seklinde yontemlerle edinilebilmektedir.

Sekil 3. Tasarim Siireci (Ching, 2011: 48).
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2.3. Anadliz

Tasarim siirecinin baslangi¢c asamalarindan olan
analiz asamasinda tasarim problemi tanimlanir,
bu tanimlamayla tasarim ¢6ziimlerinin nasil
calisacagina yonelik 6znel ve nesnel hedefler
belirlenir. Problemin analizinde, 6ncelikle
problemin daha kii¢iik alt problemlere ayrilmasi,
sorunlarin tespit edilmesi, farkli bakis acilariyla
probleme yaklasilmasi ve farkli goriisler
gelistirilmesi gerekir. Bu agamada, problemin
dogasini anlamak igin konuya yénelik bilgi
toplayarak ulagilan verilere yonelik tepkiler
olusturulur (Ching, 2011: 48).

Analiz; biitiine ait parcalarin 6nce ayri ayr1
incelenmesi, sonrasinda ise pargalarin kendi
aralarinda ve biittinle olan iligkisini kesfetmek
amaciyla bilesenlerine ayirma ¢abasidir. Analiz
timdengelim yontemini kullanarak anlamay1
kolaylastiran, sonrasinda yeni bir biitiine ya da
yeni bilgilere ulagma noktasinda tiimevarim
yontemiyle sentezlemeye veri sunan bir
siirectir (Seylan, 2005: 52). Ote yandan tasarim
stireci dongiisiinde ilerlerken, problemin iyice
netlesmesi gerekmektedir. Problemi algilama
seklimiz ve paralelinde ¢oziimii degistirecek
yeni bilgilere ulasmamiz bu siireg i¢inde
gerceklesmektedir. Bu nedenle bir problemin
analizi, takip edilen tasarim siiresince devam
etmektedir (Ching, 2011: 48).

2.4. Sentez

Problemin ve elde edilen pargalarin analizi
sonucu mevcut soruna uygun ¢éziimler
bulabilmek igin farkli yaklasimlar: sentezleyerek
biitiinlestirmek gerekmektedir. Bu nedenle
stire¢ boyunca alternatiflerin, sorunla ¢6ziim
arasinda mitkemmel uyum saglanana dek
degerlendirilmesi gerekmektedir (Ching, 2011:
49).

Aslan’in ifade ettigi sekliyle ise;

Bir diisiinme evresi olarak tanimlanabilecek, bir
biitiine ait parcalarin 6nce ayr1 ayr1 incelenmesi,
sonra parcalarin birbirleriyle ve biitiinle olan
iligkilerinin incelenmesi olarak tanimlanan

analiz ile ayr1 6gelerin mantiksal bir yontemle
bir araya getirilme islemi olarak tanimlanan
sentez stiregleri, yaratici siirecin temelini
olugturmaktadir (Aslan, 2012: 66).

2.5. Degerlendirme

Ching tarafindan ifade edildigi tizere tasarim
stirecini olugturan degerlendirme agamasinda;

Bir dizi olas1 ¢6ztim icinde her biri, sorunsalin
ilk ifade edildigi zaman ortaya konulan ve

daha sonra da sorunsalin analizinde daha

da belirginlestirilen tasarim kriterlerine

gore degerlendirilmelidir. Problemle iligkili
ardigik aragtirma stiregleri ve alternatif ¢6ztiim
degerlendirmeleri, tasarimin gelismesi i¢in
yapilacak se¢imlerde olasiliklar: daha da
daraltacaktir. Tasarim siirecindeki ilk asamalar
problem hakkinda cesitli diigiince gekilleri
gelistirirken bu son agama, tek bir tasarim
¢oziimiinde odaklanmayi gerektirir. Son tasarim
karari verildiginde tasarim Onerisi gelistirilir,
sadelestirilir ve uygulama i¢in hazir hale getirilir
(Ching, 2011: 50).

Bir diger yaklasima gore ise verilerin
toplanmasiyla baslayan siirecte, veriler analiz
edildikten sonra bu verilerle iligkili olabilecek
tiim alternatifler tiretilir, ardindan alternatifler
degerlendirilerek elenir. Elenen alternatifler
arasindan bir tanesi degerlendirilerek gelistirilir
ve ¢oztim dretilir (Yiirekli ve Yiirekli, 2004: 15).

2.6. Sonug Uriin

Tasarimin analiz-sentez-degerlendirme
faaliyetleri dongiisinde ilerledigine dair genis

bir varsayim vardir. Bu kisa vadeli déngiilerine
ek olarak, tiim tasarim béliimiinde sorunu analiz
etmekle baslayip ardindan sorunu sentezleme
egilimi vardir. Once gerekli islevlerin, ardindan
potansiyel ¢6ziimlerin yapisinin ve sonrasinda bu
¢oziimlerin davraniglarinin dikkate alinmasindan
itibaren tasarim siirecinde bir ilerleme s6z
konusudur (Cross, 2001: 91-92). Tiim bu
ilerlemeler sonucunda ise ortaya sonug iiriin
konulmaktadir.
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Bielefeld ve El Khouli'nin (2021: 11) de
destekledigi sekilde; tasarim temel yapisi geregi,
¢ogu zaman karmasik, celiskili ve dogrusal
olmayan bir siirectir. Her ne kadar bu siiregte
problemin ayrintilar1 belli olsa da siirecin nereye
evirilecegi bilinmemektedir. Bu nedenle tasarim
siireci, tasarim probleminin dayanak noktalarini
bilerek, iligkiler sistemini kavrama imkani veren
yontemlerin arayisini gerektirir. Her tasarim ya
da problem, bilgi edinme ve probleme y6nelik
uygun bir prototip yaratma imkéani sunan
sorgulamalar yoneltir.

Ozetle tasarim siireci; problem, bilgi toplama,
analiz, sentez, degerlendirme, sonug iiriin
asamalarindan olugmaktadir. Bu siireg
gerektiginde geri doniislere izin veren

dongiisel bir siiregtir. Tasarim siirecinin
problem asamasinda; tasarimci kendisine
verilen problemi kesfetmektedir. Bu problemi
yeniden tanimlayabilmekte ya da mevcut
problemden faydalanabilmektedir. Bir sonraki
basamak olan bilgi toplama evresi, tasarim
probleminin ¢éztimiine yonelik gerekli olabilecek
tim verilerin arastirilmasini icermektedir.
Sonrasinda ise bu veriler belirli gruplamalar ve
sinirlandirmalarla analiz edilmekte, problemin
¢oztimiinde saglayacag: katkilar g6z 6ntinde
bulundurularak eleme yapilmaktadir. Devam
eden sentez agamast ise analiz edilen tim
verilerin, birbirleri ve meydana getirecekleri
biitiinle iliskileri goz 6niinde bulundurularak
birlestirilmesi, biitiinlestirilmesi asamasidir.
Degerlendirme; sentez agamasinda ortaya ¢ikan
verilerin baslangigtaki probleme cevap verme
potansiyelinin kontrol edildigi asama olup
devaminda ise sonug iiriin ortaya konulmaktadir.

3. DIJITAL OYKULEME

[lk izlerine 1960’11 yillarda rastlanan, film ve TV
programi formatinda ortaya ¢ikan dijital oykiiler
ok fazla kisiye ulasamadig1 icin baslangicta etkili
olmamustir. 1990’11 yillara gelindiginde bir ekip
hareketi olarak dijital teknolojiler ile geleneksel

oyki anlatiminin birlestirilmesi i¢in varlik
gostermistir. Bu sayede dijital teknolojilerdeki
gelismelerle ortaya ¢ikan yeni bir kavram olan
dijital dykiileme, geleneksel dykiilemeye dijital
medya araglarinin entegre edilmesiyle farkli bir
nitelik kazanmistir (Ayvaz Tung, 2016: 16).

1994 yilinda ise Dana Atchley, Joe Lambert ve
Nina Mullenden olusan bir ekip San Franciscoda
Dijital Medya Merkezini kurarak dijital 6ykii
yaklasimini yayginlastirmaya baslamis, 1998
yilina gelindiginde Merkez'in ismi Dijital Hikaye
Anlatim1 Merkezi olarak degistirilmistir (Cirali
Sarica, 2019: 23). Dijital hikaye anlatimi dernegi
tarafindan bu olgu, geleneksel hikaye anlatiminin
modern karsilig1 seklinde tanimlanmistir (Barret,
2019).

Dijital oykiileme, bir konuya yonelik a¢iklama
yapmak veya bilgi vermek amaciyla olusturulan,
hikéyeye uygun goriintii, miizik, animasyon gibi
goklu medya 6gelerinin bir araya getirilmesiyle
olusan anlatim aracidir (Yilmaz, Usti'mdag

ve Glines, 2017: 1622). Baska bir ifadeyle,
multimedya 6geleriyle olusturulan anlati ve dijital
medya igeriklerini kullanarak izleyiciye bilgi
iletme yontemidir (Hussain ve Shiratuddin, 2016).

Oziinde dijital dykiiler, bilgisayar kullanicilarinin
bir konu belirleme, konuya yonelik aragtirma
yapma, hikdye metni yazma ve ilgi uyandirict
bir senaryo gelistirme adimlariyla ilerleyen,
geleneksel siirecler yoluyla yaratict hikéaye
anlaticilar1 olmalarini saglar. Bu malzeme,
sonrasinda bilgisayar ortaminda grafikler,
metin, ses, miizik ve video klipler dahil olmak
tizere farkli multimedyalarla birlestirilir, bu
sayede bir web sitesine yiiklenebilir, bilgisayarda
oynatilabilir ya da yazdirilabilir (Robin, 2008:
222).

Bir 6gretim araci olarak dijital oykiiler,
ogretmenler tarafindan olusturulan icerigi
tanitmak ve yeni fikirler sunarken 6grencilerin
dikkatini ¢ekmek i¢in kullanilmaktadir.
Arastirmacilar, gorsel goriintiilerin yazili metinle
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biitiinlestirilmesinin 6grencilerin anlamasini
hem gelistirdigini hem de hizlandirdigini ve
dijital hikaye anlatiminin gorsel goriintiileri yazili
metinle bir araya getirme, olusturma, analiz etme
ve sentezlemek i¢in olumlu bir teknoloji araci
oldugunu kesfetmislerdir (Robin, 2008: 222).

Dijital oykiilerin temel bilesenlerinden ilki olan
medyalar, bu olgunun sozel igerikten ziyade isitsel
ve gorsel nitelikte olugunu da gostermektedir.
Metinlerle birlikte kullanilan grafik, ses, fotograf,
animasyon ve ¢oklu medya araglariyla sunulan
zengin icerik sayesinde, karmagik bilgilerin daha
kolay anlagilmasini saglamaktadir (Inceelli, 2005:
141).

Geleneksel anlamda &ykii anlatimi ve gliniimiiz
bilgi teknolojisiyle ortaya ¢ikan medya araglariyla
iletisim arasinda koprii niteliginde goriilen dijital
oykiiler; agiklamalar, deneyimler, yorumlamalar
ve degerlendirmelerle bilgi ve anlamin 6grenciye
aktarilmasini icermektedir (Schafer, 2002: 1). Bu
aktarim stirecindeyse bilginin bir formdan diger
bir forma evirilmesi adina dijital 6ykiilemeden
faydalanilmaktadir (Yilmaz, Ustiindag ve Giines,
2017:1622).

Pek ¢ok farkli tanimi olan dijital 6ykiiler en genel
tanimryla; geleneksel 6ykiileme ile ses, video,
goriintii gibi gesitli medya ortam ve araglarini bir
araya getirme fikri dogrultusunda sekillenmistir.
Bununla birlikte dijital dykiiler belirli bir konu
hakkinda bilgi vermek amaciyla olugturulmakta,
belirli bir tema ve bakis a¢isin1 barindirmaktadir
(Robin, 2006: 1).

Zaman igerisinde {iniversiteler bu giincel
medyay1 miifredatlarina ekleyerek egitim odakli
igerik ve uygulamalara yonelik dijital dykiiler
gelistirmeye baglamislardir (Ayvaz Tung, 2016:
17-18). Tasarim siireci bilgi toplama adiminda
sik¢a kullanilan bu yontem, sadece teknolojik
yollarla sunum yapilmasi yani sira, sunum
iceriginde bir 6ykii barindirilmas: gerekliligiyle
siradan anlatima kiyasla 6grencinin konuyu
benimseyerek aktarmasini hedeflemektedir.

Béylece 6grenci elde ettigi bilgileri aktarmakla
kalmayip bu bilgilerin anlagilir olmasi i¢in de
bir stireci meydana getirmekte ve yonetmektedir
(Ertas ve Kog, 2018: 534).

Sekil 4’te goriildiigii iizere, dijital hikaye anlatim1
stireci bir dizi adima boliinmekte ve bu adimlar:
izlemek, basarili bir deneyimin olugmasina
yardimeci olmaktadir. Bu siirecin nihai hedefi,
ortalama 20-25 goriintii iceren ve bir sayfa
uzunlugunda bir senaryoya sahip, 2-3 dakikalik
bir djjital 6ykiiy tamamlamaktir (Jakes ve
Brennan, 2005: 1).

ADIM 1: YAZMA

[————|ADIM 2: SENARYO GELISTIRME

¥

ADIM 3: HIKAYE PANOSU

Simfta Yapilabilir
L3

ADIM 4: KAYNAKLARI BULMA

Bilgisayar
Lalmralm'?r.mds
ADIM 5: OLUSTURMAK/

BIRLESTIRMEK

L]

ADIM 6: PAYLASMA

sekil 4. Dijital 6ykii olusturma siireci
(Jakes ve Brennan, 2005: 7).

Kisaca anlatilan dijital 6ykiileme siireci farkly
aragtirmacilar tarafindan, cesitli tanimlamalar,
adlandirmalar ve siralamalarla ele alinsa da genel
anlamda bir konu bulma, bu konuyu aragtirma-
inceleme-6grenme, konuya yonelik hikaye
metni yazma, hikdye panosu olusturma, resim-
ses-video dosyalarini toplama veya olugturma,
biitiin dosyalari bir araya getirme ve paylagma
agamalarindan olugsmaktadir (Yildirim, 2022:
208). Bu dogrultuda ¢aliymada da bahsedilen
basliklarla ele alinmaktadir.
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3.1. Bir Konu Bulma

Tim oykiilerde oldugu gibi dijital dykiiler de
bir diistince ya da fikirle baslar. Bu fikir, bir
soru, bir ders konusu ya da dersin bir boliimii
olabilmektedir. Gergek ya da kurmaca olabilen
dijital oykiilerde paragraflar yazdirarak, zihin
haritas1 araciligiyla ya da farkl araglarla
Oykiiye dair fikir olusmas: saglanabilmektedir
(Pala, 2020: 25). Djjital 6ykiilemenin ilk
agamasi olan bir konu belirleme i¢in bu konu
oyki tiirtine gore arastirma yapilarak veya
deneyimlere gore belirlenebilmekte ya da ders
yiiriitiiciisii tarafindan problem olarak ortaya
konulabilmektedir. Gocen’in (2014: 17-18) de
belirtigi sekilde konu belirlenirken dykiiniin
amacy, hitap edecegi kitle, paylasilacagi ortam
gozetilerek amaca yonelik dijital 6ykii ortaya
konulmalidir.

3.2. Ara;hrma-inceleme-éérenme

Dijital 6ykiiyti olusturmak i¢in konunun
belirlenmesinin ardindan bir sonraki adima,
Oykiiniin nasil olusturulacagina yonelik veri
toplayarak bilgi edinilen arastirma-inceleme-
Ogrenme asamast olusturmaktadir. Bu agamada
belirlenen konuya yonelik bilgiler daha detayli
incelenmekte ve bu bilgilerin diizenlenmesiyle
sonraki asamalar i¢in altyap: olugturulmaktadir
(Pala, 2020: 25).

3.3. Hikdye Metni Yazma

Dijital 6ykii olusturma siirecinin bu adimu,
belirlenen ve bilgi edinilen konu i¢in gergek veya
kurmaca 6ykii olusturulmasini kapsamaktadir.
Konu belirleme ve bu konuya yonelik
aragtirmalarin ardindan taslak senaryolarin
olusturuldugu bu asamada, senaryolar siirekli
incelenerek son haline getirilmektedir (Robin,
2006). Bu siireg aslinda verilerin analiziyle ortaya
konulan ilk fikir eskizlerini icermektedir.

Bu agama 6ziinde anlatiy1 olusturan temel
bilesenlerinin belirlenmesini icermektedir. Clinkii

bu asamada dijital 6ykiiyii olusturan senaryonun
temeli olusturularak ilerleyen adimlarda

farkli medya 6gelerinin de eklenmesiyle 6ykii
tamamlanmis olur. Bu siire¢ 6ykiiyii olusturan
temel igerigin yalinlagtirilmasidir. Ayni zamanda
olusturulan hikdye metninden dijital 6yki
tiretirken medya araglar1 hikayeyi daha ilging¢
kilmaktan ziyade anlam aktarimina katk:
saglamaktadir (Jakes ve Brennan, 2005: 2).

3.4. Hikaye Panosu Olusturma

Hikéye panosu olugturma stirecinin amaci,
esasen olusturulacak dijital 6ykiiniin akis
semasinin gorintillenmesidir. Bu adim daha
once olusturulan hikaye metni ile gorsel 6gelerin
birlestirilmesi amaciyla olusturulan taslaklardir.
Boylelikle hangi goriintii ya da metin bolimii
ile hangi dijital medya 6gesinin nasil etkilesim
kuracagi belirlenmektedir. Bu nedenle hikéye
panolari, hikaye metnini olusturan béliimlerin
belirli bir zaman akigina gore siralanmasi

ve medya araglariyla iligkilendirilmesini
gerektirmektedir (Karakoyun, 2014: 23-24). Bu
ozellikleri yoniiyle hikaye panosu olusturma bir
yonetim adimi ve aracidir. Boylece hazirlanan
dijital 6ykiide coklu medya araglarimin

hangi agamada ve ne zaman kullanilacagi
belirlenmektedir (Yilmaz, Ustiindag ve Giines,
2017: 1625).

3.5. Resim-Ses-Video Dosyalarini
Toplama veya Olusturma

Bu adimda olusturulan 6ykiiniin konusu,

icerigi ve bilesenlerine uygun goriinti, ses,
animasyon, video gibi ¢oklu ortam araglarinin
secimi yapilmaktadir (Yilmaz, Ustiindag ve
Giines, 2017: 1625). Hikayelerin goriiniir
kilinmasi adina, hikéye anlaticilarin belirledikleri
gorselleri tanimlamasi, bu gorsellerin ne ilettigini
kavramasi, sonrasinda hedeflenen anlamlari
iletebilmek adina bunlari en etkili olacak sekilde
nasil bir araya getireceklerini belirlemeleri
gerekmektedir (Lambert, 2010: 212).
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3.4. Hikaye Panosu Olusturma

Bu basamakta, internet ortami ya da bilgisayar
yazilimlari araciligryla daha 6nceki asamalarda
olusturulan metin, ses, goriintii formatinda
dijital 6ykii bilesenleri bir araya getirilerek
diizenlenmektedir (Karakoyun, 2014: 24).

Bu siiregte hikayenin nasil yapilandirildigt

ve bu yapilandirmada isitsel ve gorsel anlat:
katmanlarinin birlikte nasil ¢alistigl, siralanmasi
sorgulanmakta ve netlestirilmektedir. Téim bu
netlestirmelerle ise ortaya konulacak dijital
oykiiler, oykii boyu ile djjital medya boyutunu
icerecek sekilde bu evrede birlestirilmektedir
(Lambert, 2010: 19-20).

3.7. Paylasma

Dijital dykiileme siirecinin son adimi; olugturulan
Oykiiniin paylagilmasini icermektedir. Stireg
boyunca meydana getirilen dijital ykiiler
gevrimici ortam ya da sinif ortaminda
paylagilmaktadir (Yilmaz, Usti'mdag ve Gilines,
2017: 1625-1626).

Dijita dykiilerden sinif ya da stiidyo gibi 6grenme
ortamlarinda faydalanilmasiyla odak 6zneden
ziyade siirece ge¢mekte, bireyin 6grenmesini
dijital 6ykii araciligryla ifade etmesi sonucunda da
oykiiler aracilifiyla 6grenme siirecinin goriiniir
olmasi saglanmaktadir (Garrety, 2008: 17). Ote
yandan, dijital oykiiler 6rtiik bilginin goriiniir
kilimmasini kigisel anlatilar yoluyla ifade etmek
adina uygun bir yontemdir. Boylece gomiilii olan
bilgilerin aktarilmasi ve paylasilmasini uygun
hale getirmektedir (Rambe ve Mlambo, 2014: 13).

4. YONTEM

Caligma nitel arastirma metodundan
faydalanilarak olusturulmustur. Seggie ve
Bayyurtun (2015: 15) ifade ettigi sekilde nitel
aragtirma; farkl bakis acilarinin taninmasi,
uygun yontem ve kuramlarin dogru se¢imi
ve bilgi tiretim asamasinin bir parcasi olarak
aragtirmacilarin da arastirmaya yonelik
dustincelerini icermektedir. Nitel arastirma

yonteminde veri toplama tekniklerinden olan
literatiir arastirmasi ise mevcut bakis acilarinin
degerlendirilmesi, elestirilmesi ve ayni zamanda
yeni fikirler sunulmasini saglamaktadir.

Ozetle literatiir aragtirmast ilgili literatiirii
tarayarak konuya asina olmayz, sonrasinda ise
arastirma sorularini ¢6zmek adina bu literatiiri
igsellestirmeyi icermektedir (Groat ve Wang,
2013: 142-143).

Calismada nitel arastirma yaklasiminda veri
toplama tekniklerinden literatiir incelemesinden
faydalanilmustir. Literatiir incelemesi siiresince
aragtirma alani tasarim disiplinlerinden

mekén tasarimina yonelik olan Mimarlik ve

f¢ Mimarlik/i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi
alanlariyla sinirlandirarak ilgili konuda veriler
elde edilmistir. Bu dogrultuda dijital ykiileme
olgusuna yonelik alanyazindaki durum
belirlenmis, konuya yonelik problem tespit
edilmistir. Bu tespitin ardindan problemin
¢ozlimiine yonelik 6neride bulunulmustur. Bu
oOneri, dijital 6ykiileme ile tasarim siirecinin
iligkilendirilmesi ve karsilikli analiziyle
gerceklesmis, bu sayede hem belirlenen
problemin ¢6ziimiine yonelik hem de ilgili
konuda alanyazina veri saglamak hedeflenmistir.

5. BULGULAR

Tasarim siireci ve dijital 6ykiileme arasindaki
benzerlikler ve farkliliklarin ele alindig1
calismanin verilerine gore, bu iki stireci meydana
getiren asamalar ve birbirine paralel olan
adimlara Sekil 5’te yer verilmistir. Bu sekle gore;

Tasarim siireci ve dijital 6ykiilemeden her

ikisi de bir konu ya da problem ¢ercevesinde
baslamakta ve sekillenmektedir. Bu durum iki
olgunun ilk ortak 6zelligini olusturmaktadir.
Bununla birlikte, tasarim siirecinde probleme
yonelik arastirmalarla verilerin toplandig: bilgi
edinme asamast ile dijital 6ykillemede arastirma-
inceleme-6grenme adimlari benzer kaygi ve
isleyislere sahip olmasi sebebiyle kesigmektedir.
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Sekil 5. Tasarim siireci ve dijital 6ykii olusturma siireci trin olarak adlandirilan final agamasli ile dijital

benzer adimlari (Yazar tarafindan olusturulmustur). oykiideki paylagsma adimi benzer 6zellikler

Devaminda, tasarim siirecinde elde edilen tasimaktadur. Giinkii her iki adimda da siireg

bilgilerin problemin ¢oziimiine yonelik boyunca iizerinde ¢alisilan ¢iktilar finallenmekte

faydalanilacak sekilde ayristirilmasi ya da ve ortaya konulmaktadur.

gruplandirilmasini ifade eden analiz siireci ile Sekil 5te listelenen maddeler tasarim stireci ve
dijital dykiileme adimlarindan, yine belirlenen dijital 6ykii olusturma siireci arasindaki benzer
konuya yonelik edinilen bilgilerin analiziyle adimlari belirtmekteyken Tablo 1de ise bu iki
gergeklestirilen hikdye metni olusturma olgu arasindaki kesigimler ve ayrigmalar yer
agamasi, kapsamlar yoniiyle benzer 6zellikler almaktadir.

Tablo 1. Tasarim Siireci ve Dijital Oykiileme Iliskisi
(Yazar tarafindan olusturulmustur).

Tasarim Siireci ve Dijital Oykiileme iliskisi
Benzerlikler
e Her iki siirecin de geri beslemelerle sekillenen dongiisel bir siireg olmast
e  Ortiik bilginin dissallastirilmasim saglama
e Ogrenme siirecini goriiniir kilma
e Bir problem, konu ya da ¢ikis noktas1 lizerinden sekillenme
e Siireci olusturan adimlarin benzer igeriklere, kapsamlara sahip olmasi
Farkhliklar
¢ Dijital 6ykiilemede ¢oklu medya araci kullanimi zorunluyken, tasarim siirecinde bdyle

bir zorunluluk bulunmamaktadir.
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Ote yandan literatiirde yer alan goriislerle de
(Ching, 2011; Canbay Tiirkyilmaz, 2010; Kogkan,
2012; Cirali Sarica ve Kogak Usluel, 2016)
desteklendigi tizere hem tasarim siireci hem de
dijital 6ykillemeyi meydana getiren agamalar her
ne kadar birbirini takip eden adimlardan olugsa
da gerektiginde geri doniiglere olanak taniyan,
ileri geri beslemelerle sekillenen dongiisel bir
stirectir. Bununla birlikte her iki olgu da 6rtiik
bilgilerin digsallastirilmasini saglamakta (Garrety,
2008) ve 6grenme siirecini goriintir kilmaktadir
(Rambe ve Mlambo, 2014). Ayrica, dijital
Oykiileme ve tasarim siireci bir problem, konu

ya da ¢ikis noktasi tizerinden sekillenmektedir.
Yani her ikisinin ¢ikig noktasini bir problem
olusturmaktadir.

Bu iki olgu arasindaki farklilik ise, dijital
oOykiilerin 6ziini dijital medya boyutu ve oyki
boyutu olusturdugu i¢in bu olguda ¢oklu medya
araglarinin kullaniminin zorunlu olmasiyken,
tasarim stirecinin ise geleneksel ortamlarda ya da
bilgisayar ortaminda gerceklesme durumuna gore

medya araglar1 kullanimini icermesidir.
SONUC

Calisma, tasarim egitimi literatiiriinde dijital
Oykiileme olgusunun daha ¢ok yer etmesi
gerekliliginden hareketle olusturulmustur.

Bu gereklilige yanit vermek ve ilgili konuda
literatiire farkindalik kazandirmak amaciyla,
dijital 6ykiileme ve tasarim siirecinin benzesen
ve ayrigan yonleri analiz edilmis, bu analiz
yapilirken esas nokta iki yaklasimdaki ortak
yonlerin nasil avantaja ¢evrilebilecegi ya da
iliskilendirebilecegi tizerine olmustur. Bu amag
dogrultusunda olusturulan ¢aligma ile, dijital
oykiileme ve tasarim siirecinde, adlandirmalar
farkli olsa da siireci olusturan basamaklarin ayni
igeriklere sahip oldugu tespit edilmistir. Hem
tasarim stireci hem de dijital oykiileme, siirecin
seffaflagtirilmasini icerdigi icin Ortiik bilgileri
digsallagtirmakta ve 6grenme siirecinin goriiniir
olmasini saglamaktadir. Ote yandan her iki siireg

de birbirini takip eden asamalardan olusmakta,
bu durum her ne kadar dogrusal bir siirecin

takip edilecegini dustindiirse de her iki siireg de
gerektiginde geri doniislere izin veren dongiisel
adimlardan olugmaktadir. Son olarak, her iki olgu
da bir problem ya da ¢ikis noktas: dogrultusunda
sekillenmektedir. Bu iki yaklagim arasindaki en
belirgin farklilik ise dijital dykiilerin 6ziinde 6ykii
boyutu ve dijital medya boyutu barindirmas:
sebebiyle bu olguda dijital medya arag ve
ortamlarinin siirece dahil edilmesi zorunluyken,
tasarim stirecinde ise bu sekilde bir zorunluluk
olmamasidir. Bu sonug, tasarim siireci ve dijital
oykiileme iligkisini ortaya koymakta, bu sayede
dijital 6ykillemeden faydalanmak isteyenler i¢in
teorik ¢erceve olusturmaktadir.

Caligma ile ortaya konulan dijital 6ykiileme

ve tasarim siireci iliskisinin, dijital dykiileme
yaklagiminin tasarim egitimi alanyazininda
yeterince yer etmemesi ve stiidyo ortamlarinda
kullaniminin artirilmasi baghklarina katki
saglayacag on goriilmektedir. Ote yandan,
caligmanin bakis agisina gore tasarim egitiminde
dijital 6ykiilemeye yonelik farkindalik saglanmasi
ve kullanimin artirilmast i¢in 6ncelikle bu
olguya asina olunmasi gerekmektedir. Calisma
ile bu aginalik tasarim stiidyolarinin 6ziinii
olusturan ve dijital 6ykiileme siireciyle benzesen
tasarim stireciyle iliskilendirilerek yapilmis, bu
sayede dijital 6ykiileme yaklagiminin tasarim
stiidyolarina adaptasyonunun kolaylastirilmasi
hedeflenmistir. Dijital 6ykiilemenin tasarim
egitiminin i¢inden bir olgu ile iliskilendirilmesi
sayesinde bu olgudan faydalanmak isteyen
arastirmacilar icin takip edilebilecek teorik bir
veri alan1 olugturulmustur. Dijital 6ykiileme

ve tasarim siireci iliskisine yonelik bu veriler,
tasarim egitimi stiidyo ortamlarinda yontem
arayislarina alternatif olabilmesi, ayni

zamanda Ogrenciler tarafindan siirecin takibi

ve ¢oziimlenmesinde yol gosterici olabilmesi
yoniiyle katki saglayici olacaktir.

Dijital dykiileme ve tasarim siireci iligkisinde
tespit edilen ortak yonlerin nasil avantaja
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cevrilebilecegi noktasinda ise belirlenen
kesisimler, dijital 6ykiilemenin siirece

adapte edilebilirligini ve tiim agamalarda
kullanilabilirligini gostermektedir. Dijital
oykiileme ve tasarim siireci arasinda kurulan

bu iliskinin tasarim egitimine olasi katkilari ise
su sekilde 6ngoriilmektedir: Tasarim siiresince
dijital 6ykillemenin 6yki boyutu ile olay ya da
eylemlerin anlamsal diizeninin belirlenmesi,
¢ozlimlenmesi, bir yandan da olay1 meydana
getiren eylemlerin gorsellestirilmesi yani

sentezi ile muglak olan problem ¢6zme siirecine
Ogrencinin asina olmasini saglayan kolaylastiric
ve takip edilebilir bir yontem olabilecektir.
Caligma bu yoniiyle, dijital ykillemeye yonelik
farkindalik saglamasi yani sira stiidyo ortamlar1
tasarim stireglerinde kullanimi ve sorgulanmasi
yoniinde itici gii¢ olusturmaktadir. Aragtirmadan
temellenerek gerceklestirilecek farkli
sorgulamalar i¢in, tasarim stiidyosu ortamlarinda
gerceklestirilen caligmalar araciligiyla

tasarim siireci-dijital éykiileme birlikteliginin
uygulamali sonuglarinin ortaya konulmasiyla,
bu adaptasyonun pozitif ve negatif yonlerinin
kesfedilmesi onerilmektedir.
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