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ABSTRACT

THE CONCEPT OF MEANING IN INTERIOR AND USER EXPERIENCE (UX) 

DESIGN AS A SPATIAL REPRESENTATION TOOL: A MOBILE APPLICATION 

PROTOTYPE

Department of Interior Design 

Anadolu University, Graduate School of Fine Arts, March 2023 

Supervisor: Asst. Prof. Dr. Mehmet Ali ALTIN 

In terms of its focus and core challenges, interior design naturally centers on the 

human being. A user who needs interior design wants their space to reflect or create their 

values. Before building a space, interior designers create its physical and intangible 

aspects. The interior designer uses spatial representation tools to propose a design based 

on user demands, anthropometric, sensory, perceptual, and cultural factors. Spatial 

representation tools allow the interior designer, space, and user to interact in a common 

understanding. These tools, usually generated using computer-aided design software, are 

now provided to users as presentation files with sequential visuals and drawings on digital 

screens. This makes it hard for users to understand the space and choose amongst options. 

In this thesis, the processes of communication and meaning construction are examined 

first, followed by an analysis of the relationship between design and interpretation 

actions. The aspects that constitute the field of interior design are then defined, along with 

the spatial representation methods applied in interior design today and their historical 

development. In the following section, a mobile application prototype that is produced 

and intended to be a spatial representation tool within the scope of this study is shown 

with all of its processes (design, development, and usability tests), and in the last section, 

the impact of the application on the user's comprehension and decision-making process 

is presented along with findings and comments from a pilot study. 

Keywords: Communication and interpretation, Meaning in interior, Spatial 

representation tools, User experience design, Mobile application prototype. 
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leriyle 
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 minik dostla
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En
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01/03/2023

 veri 

toplama, analiz ve bilgilerin sunumu olmak  bilimsel etik ilke 

ve kurallara uygun  bu  elde edilen  veri 

ve  ve bu kaynaklara  yer  bu 

 Anadolu  intihal tespit 

 ve 

 bu beyana  bir durumun 

 durumunda, ortaya 

bildiririm. 
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1.

n aza indirgenmesi gereklidir. Bu 

ve gereksinimlerini tespit etmesi 

bir husustur. in

 rol 

Bu

- mimar-

nd

 maliyeti ve 

optimizasyon

televizyon gibi dijital ekranlarda 

animasyon vb.

bulunmamakta,

.

ve karar verme 

.

a

1.

2.

3.

4.
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5.

6. G ,

7.

 kendisinin  yapabilmesi ve ebilmesi; 

anlamas

,

proje  kulla

da

çmimar m 

 uygulama, 

uygulamadaki tespit edilen eksiklikler gideril

-

testi ile çmimar m ililik, verimlilik ve memnuniyet seviyeleri 

çmimar m 



3

pr

elde edilen bu



4

2.

.

2.1.

.

 (1972) 

communis kelimesi;   de 

1994).

yetersiz ir. -mekan-

.

1. Herhangi bir gereksinme nedeniyle, 

2. Belli bir zamanda, 

,

,

5. Herhangi bir iletiyi, 

,

,

,

en, 



5

 (1998

 ( 2.1). 

2.1. leti im Süreci ve Ö eleri
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hareket yapan bir 

kaynaktan gelen iletileri belli biyolojik ve psiko-

 1998). Kaynak ile hedef 

(Usluata, 1994). 

ileti

-

de

ellikleri olan 

(Tablo 2.1). 
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Tablo 2.1. leti im Kodlar  (Usluata, 1994)

olarak 

Simgeler-

en, 

- inyaller kaynaktan 

( 2.1).

 Fiske 

(2003) bu 
“Sunumsal leti im Araçlar :

 Temsili leti im Araçlar :

r metin 

Mekanik leti im Araçlar : Telefon, bilgisayar, radyo, internet. Birinci ve ikinci 
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,  (1998) 

.

.

kanaldan, 

bilgi 

Usluata (1994) 

kaynak ile hedefin; 

Gereksinme, istek ve hedefleri, 

il yetenekleri, 

i

belirli bi

mensuptur. (1998) 

il

i

belirtmektedir. 

Krippendorff da . Krippendorff ve Butter (1984) 
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2.2.

in

2.2).

M

ve

3

- Düzey A / Teknik Sorunlar:

- Düzey B / Anlamsal Sorunlar:

2.2. Aristo Modeli (Uyarlayan: Yazar)

2.1. Krippendorff'un leti im Süreci (Krippendorff ve Butter, 1984)
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- Düzey C / Etkililik Sorunlar :

ilgilidir. 

 bu 

 ( 2.3).

Harold D. .

ve Shannon-Weaver modelind

2.4).

Shannon-

1953

,  ve 

nda uyum  bir denge teorisi .

2.3. Shannon- Weaver Modeli (Uyarlayan: Yazar)

2.4. Laswell Modeli (Uyarlayan: Yazar)



11

ek zorunda 

2.5).

Sch

benzeme

2.6).

o

etkili 

2.5. Newcomb Modeli (Uyarlayan: Yazar)

2.6. Schramm’ n E itsizlik emas  (Uyarlayan: Yazar)
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r,

.

 (Mcquail ve Windahl, 1997). 

2.7).

2.7. Schramm leti im Modeli (Mcquail ve Windahll, 1997)
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Bu noktada  Shannon-Weaver modeli -insan, insan-

obje, insan-

-

D intaktik

Si

enformasyon 

 ve 

. Kaynak 

kaynak varken 

( 2.8).
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her ne kadar 

.

.

2.3. lim

 bahsedilen ,

,

b

ile 

.

2.8. nsan leti iminde Bilgi leme (Skyttner, 2005)
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u,

.

bir yakl

, belli bilgi 

ay, 2002)  Bir mimari ya da sanat eseri 

malzemesi,

yle beraber 

nemli 

nlama 

si

kendili indenlik fakat 

 Vardar (1988) 

da olgu ,
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pipo ve elma resimleri ile 

 ( 2.2 ve 2.3). 

2.2. Magritte, “ mgelerin haneti”, 63,5 cm x94 cm, Tuval üzerine ya l  boya, 1928-1929 

2.3. Margritte, “Bu bir elma de ildir”, 141,7 cmx100,8 cm, Tuval üzerine ya l  boya, 1964
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,  (signifier) ile 

 (signified)  ( 2.9). ;

b

-

men

e ifade edilebilir

ge

gerekmektedir. Yorum bireyden bir

 bireyin 

deneyim yor

Bunun sonucunda 

2.9. Ferdinand de Saussure’ün Göstergesi (Saussure, 2014)
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zordur. 

 eksiksiz bir 

 ve 

- “Görüntüsel Gösterge:

- Belirtisel Gösterge:

verilebilir. 

- Simge:

lerin 

gösteren ve gösterilenden

nesne, gönderge ve yorumlayan

göstereni

göstergesine  fakat Peirce gösterileni, nesne ve yorumlayan olarak 

semiotics ve semiology

 Rifat ise daha 

genel bir ifadeyle 

2.10. Charles Sanders Peirce’ün Göstergesi (Erkman, 1987)
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 (Rifat, 2000) .

G dil felsefesi, bireysel ve toplumsal 

ruhbilim

 de -dilsiz 

 (Saussure, 1985).  

 ifadeleri ile 

a

, oplumsal ve bireysel 

. Bu 

abilir.

b bilecek

 Rifat (200

de

i
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.

John Fiske (1996) 

er:
B

B

iletilm

k

.

enin hepsi birbirinden 

net ve 

eksiksiz bir tan Bir nesnenin, 

ile nesnenin belli 

( ).  

Charles W. Morris, Ivor A. Richards, Charles K. Ogden, 

vurgulayan 

Kristeva, Christian Metsz, Algirdas J. Greimas, Jean Boudrillard ve Roland Barthes gibi 

.

 ( 2.8)

1) Sentaks (söz dizim):

2) Semantik (anlambilim):
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 3) Pragmatik (edimbilim):

(Rifat, 1992). 

 anlambilim 

.

Saussure gebilimi kuramsal 

 kelimeler, ilk 

 (yan anlam) da . H

n  ile 

2.4. Anlamlama / 

Anlamlama eylemi 

 Temelinde, belirti 

ile  durum ve 

tan  uyaran 

tesiriyle  bellekteki imgesini 

. ;  bir 

. Ancak 

zihindeki

iki  bir birim olarak da ifade edilebilir ilk seviyesi, 

. Burada  olgu ve nesnelerin 

bu noktada nesne ile olmamakla birlikte onun yerini tuta . Her kavram 

a
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.

nesneyi, bir var

nde 

." (Bozkurt, 2000). 

Saussure g

-nesne 

,

. Buna ek olarak  G

.

.

di

Roland Barthes, ; daha 

 (Tablo 2.2). Vardar (2007) a

.
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2.4.1.  anlam ve yan anlam 

-

anlam -okur 

yoluna gi

2.11):

Dizin ve dizge 

 anlam ve yan anlam  

Tablo 2.2. Dizge ve dizim düzlemleri (Barthes, 1985)
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kelimenin

ise o kelimenin yan anlam

yan anlam in

d  ve 

1990).

2.11. Barthes' n kili Anlamland rma Düzeyi (Fiske, 1982’den Uyarlayan: Yazar)
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a gelen 

iletilmektedir.

i

(1984) yan anlam 

kavramlara, imgelere, nesnel olma

.  anlamda toplumsal olgular, yan 

anlam

yan anlam

yan anlam Konuya

yan anlam

Barthes,  ortaya 

koyarken yan anlam

. Yan 

veya kodlama yan anlam 

2017). anlam

biçim 
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l

2.4.2. anlamlama i

:

b .

zamanla bir anlam aktarma, anlamlamaya konu olma, bilgi iletme, bir bildirinin ta yan  

olma ne, onu 

 hem birbirini tamamlayan 

hem de fark edilir: 

1. nesnenin ana 

2. nesnenin sosyal ve 

ana

nin

-

var olabilirler 
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an mistik atmosfer katedralin ikinci 

:

1. Birincil i lev anlam n  yitirmekte, ikincil i levler mant kl  ölçülerde 

kalmaktad rlar simgesel

k o devrin 

sel tarihi .

2. Birincil i levler sürmekte, ikincil i levler yok olmaktad rlar.

lamba,

ortama konul nde rustik bir 

3. Birincil i lev yok olmakta, ikincil i levlerin yerini güçlendirici alt düzgüler 

almaktad r.

-

4. Birincil i lev ikincil i lev durumuna geçmektedir

5. Birincil i lev yok olmakta, yerine bir ba ka birincil i lev gelmekte, ikincil 

i levlerle güçlendirici düzgüler birbiri içine kar maktad r

6. Birincil i levler ba lang çtan beri belirsizdir; ikincil i levler kesin olmay p, 

de i ebilir özellik göstermektedir
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7. Birincil i lev henüz geçerlidir. kincil i levler, birincillerden daha çabuk 

tüketilirler

e

yan anlam

 ( 2.12).

inc

2.12. Mimarl kta Anlamland rma (Elmal , 2009)



29

3.

 ve tasar kelimesinden tasar ’ya

kelimesi

olarak da Ba ).

 ve bu fikirleri kullanarak 

Mekan se;  ve boyutlara 

gereksinim 

me

.

(Demirkaya,1999:8). 

ise istek ve gereksinimleri 

deneyimlerinin ,

2013).   

; temelde uygulamaya 

-mekan- -

,  Ching ( ise;
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 (Ching, 2004). 

Ching (2004a

eylemlerine uygun olarak tasarlan

 bu ifadesi

i ile, -

mekan-

madan bahsetmek zordur.  

ir sonraki i  olan  (

 ve mekan .

3.1.

3.1.1.

 (International 

Federation of Interior Architects/Designers- IFI

 (http-3): 

sistemle

konusunda bilgi veren, 

.

bir 

ara
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ve 

-

To

u,

leri, i

,

sonucunda verilen 

i

3.1.2.

nesneyi deneyimleyen 

dur.

r. Bu noktada 

Bu

nemli bir sorumluluktur. 
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2007). .

iderler. bireyin 

. Her ne kadar bu 

 ( 3.1). 

fiziksel ve psikolojik olarak iyiye 

- Fiziksel Kullan c  Gereksinimleri:

olma

n

ir.

3.1. Maslow'un htiyaçlar Hiyerar isi Piramidi
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- Psikososyal Kullan c  Gereksinimleri: Eylem

Psiko-sosyal gereksinimler 

. M

(Arcan, 1999). 

nilen

ir ifadeyle 

 (1974) i

nin

.

duygunun da 

 mekan ; antropometrik, duyusal, 

 ( 3.1).
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Antropometrik Boyutlar: Herhangi bir 

fi

 de gereksinim ve 

beklentilerinin  Bu ergonomik kriterlere 

uygun ergonomik bir 

-

; oturma eyleminde sandalye-

3.2). 

3.1. Temel Kullan c  Gereksinimlerini Olu turan Boyutlar (Özkan, 2007’den Uyarlayan: Yazar)
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klerinden biri; 

insan ;

, gerekli 

.

Duyusal Boyutlar: 

 Psikolog 

James J. Gibson ise birbirinden kopuk , arak 

G  tat-koku sistemi, temel-

ve dokunsal sistem (Bloomer ve Moore, 1977). mekan 

deneyimi;

mesi  bu duyu sistemlerinin temelde 

 bir deneyimdir (Pallasmaa, 2011).

3.2. Oturma yüzeyi ve yükseklik boyutlar  (Panero. J. ve Zelnik, M., 1992)
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Duyusal

sel sistem 

oturma ve ayakta durma pozisyonundaki (statik) verileri  ( 3.3).  

 mekan dene

 Pallasmaa (2011) Her ne kadar 

ifadelerini 

;

 kaybet  edilebilir. 

issedilen duygu ile katedral orgunun 

 malzeme ve 

3.3. Ayakta duran insan n görü  mesafeleri (Panero. J. ve Zelnik, M., 1992)
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Pallasmaa (2011) -

 ve 

k  kokunun bi

daha . bir koku 

mektedir. Bachelard (1969) bu konuda  birbiriyle 

gerektiren bir ko eklindeki betimlemeleri ile koku- i

-mekan-  deneyim 

marl

mekanlarda kokunun 

Boyutlar:

Kaptan (2011) 

 ve 

bilme, anlama 

son Alg ve biyolojik bi

psikolojik etkenler  Bireyin fiziksel 

, istekleri

 Bu fa e bir sonraki 

.

1).  bu 

ses 0.12 sn., dokunma 0.17 sn., 

sn., koku 0.30 sn., 

Isaac (1971), 

eme 
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daki 

inceleme, ilk a

in da

 olma Bu anlamda 

 iyi analiz etmesi, 

Boyutu:

, Latincede 

gelen colere  ve yine La  culture

kelimesinden ge

, merkezine 

yal ve , insana ve 

topluma ait o Kaptan (

zaman k nin

felsefi 

. Erkman (1987); 

enin-

birden verilen ad o

bireyin 

ip 

n

bu konuda 

ve sahiplenmek ister. 

Kaptan 

(201 a
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almaktad

 ve 

planlam ve tekstil 

olarak  verilebilir ( 3.4). soyuttan somuta 

- -mekan) bir anlamda 

biridir. ve birebir 

 Rapaport (1969

3.2

3.4. Farkl  nançlara Ait badet Mekanlar  (K l ç, 2022)
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; istek ve gereksinimlerini toplumsal kurallara ve 

, psikolojik  belirleyen 

etkenlerden biri olan toplumsal 

 Bu noktada 

 mekan ,

malzeme,

olm

gerekmektedir. 

, yetersiz bir 

gelmektedir.

deneyimleri, 

, sanatsal, estetik ve felsefi bilgileri ile 

lenen 

ya da yerel 

.  bir  ne kadar olursa o kadar 

 Bu  t  ne kadar evrensel 

olursa olsun, lerinin 

3.2. nsan Eylemlerinin Olu um Süreci (Özkan, 2007)
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, uygun ilkelerdir. 

3.1.3. Mekan 

 (TDK) 

yer, ev, yurt, uzay

uzam

uz k

Genel anlamda mimari 

ya

 Benedikt 

(1993) de 

o

,

-
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y

-Ponty 

bireyin deneyimine 

u zaman boyunca 

ntik 

 ve bu koruyucu ruhlar Genius 

.

ned

mekan-

-

-
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 yapmak gerekir. 

3.1).

ekanla duygusal, 

n mekana 

ve tinsel 

.

3.1.3.1. Mekan n özdeksel özellikleri 

öz; bir

2000) ise Felsefe 

öz

 fizik 

deksel 

özdek
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 t

nul li 

-ruh

 Yine  kaynakta 2000), diyalektik fel

eleri ile b dan;

A Philosophy of Interior Design 

 ( 3.3). 
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3

 ve koklama olarak da 

sal

lenerek 

 ( 3.4).

3.3. ç Mekan n Özdekselli ini Olu turan Ö eler (Abercrombie, 1990’dan Uyarlayan: Yazar)



46

yorumlanacak olursa;  

Y

A

Renk,

A

Ses,  

M

Malzeme,  

evresel kontrol sistemleri,  

Doku ve tekstil,  

Aksesuar

B ;

o ,

o A ,

o M eylemler, 

o A sonucunda ortaya 

,

Bu ;

,

3.4. Özdeksel Mekana Ait Düzlemler (Ching, 2007)
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geler,

 (

3.5).

3.1.3.2. Mekan n tinsel özellikleri 

Tin

1974).

k can deyimi ile 

koyar niteliktedir. 

3.5. Özdeksel ç Mekana Ait Düzlemler (Ching, 2004b’den Uyarlayan: Yazar)
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-sal ve -sel eki tin kelimesini de tinsel 

manevi spiritual geistlich olan 

duygu ve 

3.1

 ile giderilirken

nda giderilebilmektedir. 

Buna en -

 mekan, tinsel 

3.6. Tinsel Mekan  Olu turan ki Farkl  Düzlem (Balaban, 2014)
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 (

3.6).

3.1.4.

insan (kullan c ), mekan ve tasarlama eyleminde bulunan içmimar 

i lev

ilintilidir. Hasol (1995) i lev

 Kaptan (2013) 

belirleyebilmektedir.

 pratik, estetik ve sembolik olarak 

getir

Pratik i lev

le 

i lev

Estetik i lev
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evden

yoksun

,  ve 

llik gereksinimini 

Sembolik i lev

3.2.

-

iletilmektedi

3.2.1. Temsil k

Temsil

misil
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temsil

Bir kimsenin, bir kur

simgelemek, 

Bijl (1989) temsil dir

 Belli bir forma sahip nesne 

idir. Maket, perspektif gibi 

 ( 3.5). 

Analitik Temsiller:

 ( 3.6). 

Sembolik Temsiller:

 ( 3.7). 

3.5. konik Temsil: Perspektif (Ayd n, 2012)
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girmektedir.

ize 

imari temsil ve 

 ( 3.8).

3.6. Analitik Temsil: E  Yükselti E rileri (Ayd n, 2012)

3.7. Sembolik Temsil: Dilin Mekan Tasviri (Ayd n, 2012)
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3.2.2.

Bu medeniyetlerden 

biris

hieros (kutsal) ve gluphein 

(kaz mak)  Hiyeroglifler bir 

 ve mezar, tabut gibi a

nitelikteki yerlerde s

 ( 3.9). 

3.9. Djedhoriufankh' n Tabutu

3.8. Sunum ile Temsil Aras ndaki Döngü (Güla aç, 2005)
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eserleri 

 bir seviyededir. 

3.10  mozeleye ait 

3.11

Uraz(2002)

Y

mimarideki kolon- r ( 3.12). Plan 

3.10. 4. Ramses’e ait Mozolenin Plan Eskizi (Hahn, 2020)

3.11. 4. Ramses’e ait Mozolenin Ölçülü Plan Çizimi (Hahn, 2020)
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tas

pratikleridir (Perez-Gomez, 2007).  

  Gotik inden sonra mekan temsill

mler, geometrik 

 ( 3.13). 

3.12. Plan “Parthenon Tap na ” Atina,  .Ö. 447-438 (Çak r, 2012)
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i

ya

3.14). 

3.13. Bazilika Ulpia, “iç görünü ü” (Çak r, 2012)

3.14. Michelangelo'nun Papa 4. Paul'e Sundu u Maket (Millon, 1994)



57

1

 ( 3.15). 

2005) ( 3.16). 

3.15. 15.yy kinci Yar s na ait kili Hamam Plan  (Kafadar, 1986)

3.16. Topkap  Saray 'nda Sergilenen Hamam Duvar  Görünü ü (Kafadar, 1986)
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ek

isograph ve rapidograph

. Uraz

iki boyutlu temsil olarak geleneksel 

19

 (BDT). Bu 

n

(Erdman, 1985). 

-
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CADAM (Computer-graphics 

Augmented Design and Manufacturing), CAM (Computer aided Manufacturing) ve 

CADD (Computer aided Design & Drafting)

3.18

.

-

CAD to AR for Inventor ve Micr

HoloLens

yapay  teknolojisiyle Dall-E ve Midjourney gibi 

3.17).
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3.17. CAD Sistem ve Yaz l mlar n n Zaman Çizelgesi (http-4’ten Uyarlayan: Yazar)
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3.17 te 

2012).

;  planlama kimi zaman da 

 aktarma/sunma 

tarihsel 

3.2.3.

;

 (Evans, 1997).  
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gerek lisans 

 gerekse profesyonel mesleki uygulamalar

 el eskizleri ve fiziksel maketler gibi 

de

geleneksel 

3.2.3.1. Geleneksel temsil araçlar

gelen

;

-beyin-

el - -

 ve konu ile ilgili fikirlerini daha kavranabilir 

olara

eskiz, plan, kesit ve görünü ler, perspektif ve 

maket/model .

aksonometrik çizimler, kolajlar, kavramsal diyagramlar

da mevcuttur. 

Eskiz 

fikrin

( 3.9) 

t

 etmektedir. Goldschmith (1991) de eskizi en iyi betimleyen 

dü ünceler 
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(Goldschmith,1991). 

 ( 3.18).

3.19). 

3.18. Gehry taraf ndan çizilen Guggenheim Müzesi eskizi(üstte) ve üretilmi  hali(allta)
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er alan 

u

-nesne-mekan 

3.19. Richard Chadwick’e ait bir iç mekan eskizi örne i
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 malzeme ve renk 

Perspektif 

derinlik

Perspektif 

t

 Hasol (1995) ise perspektifi uzayda 

s iki boyutlu ve

düzlem  nesnenin 

boyutunu

Ching

T -

.

perspektifler 

Maket (Model) 

Maketler de eskiz ve perspektif gibi tarih boyunca mekan temsil ar

 ( 3.14). 
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l organizasyon ve akustik gibi kon

2005) ( 3.20). 

3.20. Gehry'nin tasarlad  Walt Disney Konser Salonu maketi(üstte) ve in a edilmi  hali(altta) 
(Kolarevic&Mitchell, 2003)
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nin

teslim maketi olarak ikiye .

Kavramsal maket

 ( 3.21). Teslim maketi ise mekan temsil boyutu 

m

( 3.22).

3.22. Teslim Maketi Örne i

3.21. Kavramsal Maket Örne i
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i kte ve birbirlerini 

destekley

3.2.3.2. Say sal temsil araçlar

temsil kavram ikonik, 

analitik ve sembolik

ikonik temsile iyi birer ktir.

sembolik temsil

makta ve temsil 

erilebilir. 

Mimar ve 

sembolik, an

çoklu ortam ve sanal gerçeklik

Ortam (Multimedya) 

 Daha 

sözcükler ve resimlerdir. 
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r. 

 daha 

ile

tasarlanan al ortamda 

lir. Modelleme 

Texturing

rendering motorlar  

halinde rendering  ortaya foto-

gerçekçi görseller veya animasyonlar  ( 3.23).
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da tek 

bi

e birlikte geleneksel 

 eskizler ve 

3.23. SketchUp yaz l m  kullan larak haz rlanm  bir modelleme ve texturing i lemi (üstte) ve 
rendering i lemi ard ndan olu mu  son ürün (altta)
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 maketler 

Sa

Rheingold (1992

- -

san-

n

imde

-bilgisayar 

likler 

-bilgisayar 

da

 Wo

asistanlar da 
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M

 Crai

 (Craig,  aktaran 

Kayapa, 2010). 

-

 ( 3.24)

fiziksel 

3.24. Gerçeklik-Sanall k Süreci (Milgram ve Koshino, 1994'ten aktaran K l ç, 2016)
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gereksinimleri 

Bunlardan ilki 

non-immersive VR yani sarmalay c olmayan sanal gerçekliktir.

tirmektedir. 

sarmalay c olmayan sanal gerçeklik

immersive VR yani sarmalay c sanal gerçekliktir. DT

Sherman, Craig ve Will 

e

 ( 3.25). 

görüntü sistemi ses

sistemi hareket takip sistemi (kinekt kamera, jiroskop, GPS 

sistemi vb) ve dokunsal bildirim sistemi  ( 3.26).
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3.25. Sanal Gerçekli in Geri Bildirim Döngüsü (Mihelj, Novak ve Begus, 2014’ten aktaran 
K l ç, 2016)

3.26. Sarmal Sanal Gerçeklik için Gerekli Donan mlar (K l ç, 2016)
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S

in ( 3.3) yabilmesine ve 

deneyimleyebilmesine nin

elde edilen foto-

bireysel ve piyasada 

 beklenmektedir.  
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4.

4.1.

- -

Forlizzi ve Batterbee (2004)

etkile im odakl  tasar m modeli çmimar m

lanabilir: 

1.

2.

3.

4.

5.

bu

6.

7. Analiz sonucuna 

8.

9.

4.1). 
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çmimar m uygulama

tirme

4.1. Çal man n Uygulama A amalar
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4.2.

ve

4
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4.2.1.

ion

kullan labilirlik

dur

e daha 

4.1. Kullan c  Deneyimi Tasar m n n Multi-Disipliner Yap s  (Dunford, 2016’dan Uyarlayan: Yazar)
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Ö renilebilirlik

Verimlilik: Ku

belirlenen (birim) zam

2020 .

sistemdir.

Hat rlanabilirlik:

Hata Pay  ve Etkililik

deneyimlerken hatalar yapabilir. Bu noktada kulla

Memnuniyet:

(200
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-

a -

-

-

sat -11

 Tablo 4.1

1. Sorgulamaya Dayal  Yöntemler:

Tablo 4.1. Kullan labilirlik Ölçütleri ve Ölçme Yöntemleri (Park ve Lim, 1999)
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2. ncelemeye Dayal  Yöntemler:

3. Kullan labilirlik Testleri:

.

cinin ne kadar 

Krug, 2009): 
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Nicel Testler:

Nitel Testler:

e, insan ve zaman 

8.
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4.2.2.

kullan c  arayüzü (user interface) olarak 

g

getir

Metin, gr

n test 
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“1. Sistem Durumunun Görünürlü ü

2. Sistem ile Gerçek Dünyan n E lemesi: n

3. Kullan c  Kontrolü ve Özgürlük:

4. Tutarl l k ve Standartlar:

5. Hatalar  Önleme:

6. Hat rlatma Yerine Tan ma:

7. Esneklik ve Kullan m Verimlili i:

deneyimsiz hem de deneyimli kul

8. Estetik ve Sade Tasar m:

9. Hatay  Te his, Onarma ve Kurtarma Olana : 

10. Yard m ve Dokümantasyon:

4.2.3. Deneyim ve k deneyimi k
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kullan c  deneyimi ile kullan labilirlik

deneyiminin olumlu veya olumsuz

rden biri 

4.2). 

deneyimleme eylemi 
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felsefesinden yola 

- bilinçalt , 

bili sel ve anlaml

deneyim, tek deneyim ve ortak deneyim 4.2) (Forlizzi ve 

Bilinçalt  etkile imi

deneyim

deneyim

Bili sel etkile im

tek

4.2. Philips Uyand rma Lambas
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deneyim

anlaml  etkile im

Tablo 4.2. Deneyim ve Etkile im li kisi Tablosu (O rak, 2021)



89

ise ortak deneyim

kert (2007) 

estetik deneyim, anlam 

deneyimi ve duygusal deneyim

).

Estetik deneyim

yaratm

Anlam deneyimi anlaml  etkile im

yaratara

oldu

-ekonomik seviyelerini 

Desmet ve Hekkert (2007) duygusal deneyimi ise estetik ve anlamsal deneyimin 

i
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deneyimin bir sonucu o

4.2

4.2.4.

ürün odakl ,

kullan c  odakl  ve etkile im odakl  tasar m mod

etkile im odakl  tasar m

1. Ürün Odakl  Tasar m Modeli

( 4.3).

4.2. Kullan c n n Deneyim Süreci (Makela ve Suri, 2001)
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2. Kullan c  Odakl  Tasar m Modeli:

iç güdüsel (visceral) evre

davran sal (behavioral) evre

4.3. Ürün Odakl  Tasar mda Deneyimin Kalitesi (Alben, 1996)
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yans tan (reflective) evre

4.3). 

3. Etkile im Odakl  Tasar m Modeli: 

verici (kaynak), 

4.3. Üç A amal  Kullan c  Odakl  Tasar m Modeli (Norman, 2004)



93

benzer bir 

- -

sa layan

imleyen

sembol ve ikonlar nesne (object)

gönderge (representamen)

da yorumlay c  (interpretant) temsil

- -ek

sonucunda istek ve gereksinimlerinin ka 4.4).   
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4.3.

çmimar m 

( 4.4)

4.4. Etkile im Odakl  Kullan c  Deneyimi Tasar m  (Haz rlayan: Yazar)
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 ( 4.5)

4.4. “ çmimar m” Uygulamas n n Giri  Ekran  (Solda) ve Portal Ekran  (Sa da)
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4.5. çmimar m Uygulamas n n Ak  emas
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,  hesap 

 ( 4.6).

.

ama alfa prototipi 

 ( 4.7).

nde

 profil olmas

4.6. Kullan c  Portal  Giri  Ekran  (Solda), Hesap Olu turma Ekran  (Ortada) ve Giri  Yapma 
Ekran  (Sa da)
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-

profil butonu ve geri dön

 ( 4.8).

 ( 4.9).

4.7. Geçi  Ekran  (Solda), Profil Olu turma/De i tirme Ekran  (Ortada) ve                
çmimar Seçme Ekran  (Sa da)
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4.8. Proje Ana Ekran  (Solda), çmimar n Hakk nda Ekran  (Ortada) ve                    
Proje Bilgileri Ekran  (Sa da)

4.9. "Salon" Mekan na ait Giri  Ekran
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4.9

 ( 4.10)

bu etki 

4.10. Mekan Görsel ve Ö elerinin Bulundu u Ekran
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 ( 4.11).

4.11. “Salon” Mekan  “Genel Bak ” Görüntüsüne Ait Malzeme (Sol Üst), Ayd nlatma (Sa  Üst), 
Donat lar (Sol Alt) ve Kap &Pencere (Sa  Alt) Ekranlar
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4.11 e

de

sanal mekanla 

4.11 eki 

Malzeme (Sol Üst) 

;

( 4.12). Donat lar (Sol Alt) kategorisinde de 

 ( 4.13)

belirli bir kategoride 

e olanak  ( 4.14). 

Kul

4.9 a

mekan

lerini belirleme 

ne ait 

4.15 te 
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4.12. “Malzeme” Ekran ndaki Etkile imli Butonun Çal ma ekli
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4.13. “Donat lar” Ekran ndaki Etkile imli Butonun Çal ma ekli

4.14. Uygulaman n Olanak Tan d  Farkl  Kombinasyonlar
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4.15. "Salon" Mekan  "Çal ma Alan " Görseline Ait Tüm Ö elerin Ekranlar  ve Donat lar 
Sekmesinde Olu turulan Etkile im
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4.4.

çmimar m

 EK-

alan

bir UX 

derecelerine sahip iki akademisyenden 

Likert

Tablo 4.3. Uzmanlar n Verdikleri Cevaplar
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Tablo 4.3

4.5). Her bir 

- - -

2 3

4.6

2 K smen Kat l yorum 

3-Kat l yorum

4.7). 

4.5. Uzman De erlendirme Anketinin Kappa Katsay s

4.6. Yan tlar n Kendi çindeki Kappa Katsay s

4.7.
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- -

- Navigasyon b

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4.5.

sorun

en

 ( 4.8).
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 5, istatistik olarak 

nin de 

teste

-

Tablo 4.4).

çmimar m  ISO 9241-

etkililik ve verimlilik ve EK-

alan .

etkililik 

birden fazla deneme so

 (Tablo 4.5).

4.8. Kullan c  Say s - Kullan labilirlik Sorun Tespiti li kisi (Nielsen, 2000)

Tablo 4.4. Kullan labilirlik Testine Kat lan Kullan c lar n Demografik Bilgileri
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Tablo 4.5. Etkililik De erlendirme Gözlem Kontrol Listesi Verileri
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Tablo 4.5. (Devam) Verimlilik De erlendirme Gözlem Kontrol Listesi Verileri
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Tablo Tablo 4.5 te Tablo 4.6

ku

bekleme

Etkilili

normalden uz  (Tablo 4.7). 

Tablo 4.6. “Etkililik” Gözlem Kontrol Listesi Sonuçlar
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Tablo 4.7. Verimlilik De erlendirme Gözlem Kontrol Listesi Verileri
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Tablo 4.7. (Devam) Verimlilik De erlendirme Gözlem Kontrol Listesi Verileri
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Tablo 4.7 Tablo 4.8

memnuniyet anketi doldur

Tablo 4.9

Tablo 4.8. “Verimlilik” Gözlem Kontrol Listesi Sonuçlar
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Verilen 

bak -

-

so

verimlilik kontrol listesi verileri ile memnuniyet 

Tablo 4.9. Memnuniyet Anketi Cevaplar  Da l m



117

 ( 4.9). 

4.6. Pilot Uygulama 

mobil uygulama 

prototipinin pilot uy

ana

4.6.1.

ve elde edilen 

 izin 

çmimar m totipi

prototipin ileriki 

labilmesi hususunda 

4.9. Etkililik-Verimlilik-Memnuniyet Oranlar  Aras ndaki Korelasyon De erleri
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-

 ve 

4.6.2.

çmimar m

a da ise  prototipe  Bu 

uygulamaya  ( 4.16). 

S

mekanlara ait butonlar pasif ola 4.17). 

4.16. Pilot Uygulama Kapsam nda Güncellenen çmimar ve Proje Bilgileri Ekranlar
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ye

TV Ünitesi ve Yemek Alan

 ( 4.18)

Malzeme, Ayd nlatma, Donat lar ve 

Aksesuarlar

 ( 4.19)

bilmektedir ( 4.20). 

4.17. Pilot Uygulama Kapsam nda Güncellenen Proje Giri  Ekran
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4.18. Pilot Uygulama Kapsam nda Eklenen "Salon" Mekan na Giri  Ekran

4.19. Pilot Uygulama Kapsam nda Eklenen “Salon” Mekan  “TV Ünitesi” Görüntüsüne Ait 
Malzeme (Sol), Ayd nlatma (Orta), Aksesuarlar (Sa ) Ekranlar
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-

Yemek Alan TV Ünitesi

Malzeme, Ayd nlatma ve Donat lar

Kap &Pencereler  ( 4.21)

Donat lar sekmesi 

 ( 4.22). 

4.20. Donat lar Sekmesinde TV Ünitesi Butonunun Çal ma ekli
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4.21. Pilot Uygulama Kapsam nda Eklenen “Salon” Mekan  “Yemek Alan ” Görüntüsüne Ait 
Malzeme (Sol), Ayd nlatma (Orta), Kap &Pencereler (Sa ) Ekranlar

4.22. Donat lar Sekmesinde Yemek Masas  Butonunun Çal ma ekli
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Aç -1 ve Aç -2  ( 4.23)

- -

Aç -1

Malzeme Ayd nlatma, Donat lar ve 

Aksesuarlar  ( 4.24)

 ( 4.25). 

4.23. Pilot Uygulama Kapsam nda Eklenen "Mutfak" Mekan na Giri  Ekran
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4.24. Pilot Uygulama Kapsam nda Eklenen “Mutfak” Mekan  “Aç -1” Görüntüsüne Ait 
Ayd nlatma (Sol), Donat lar (Orta), Aksesuarlar (Sa ) Ekranlar

4.25. Malzeme Sekmesinde Mutfak Dolab  Butonunun Çal ma ekli
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Aç -2 Aç -1 Malzeme, Ayd nlatma, 

Donat lar ve Aksesuarlar 4.26

alt 

 ( 4.27). 

4.26. Pilot Uygulama Kapsam nda Eklenen “Mutfak” Mekan  “Aç -2” Görüntüsüne 
Ait Ayd nlatma (Sol), Donat lar (Orta), Aksesuarlar (Sa ) Ekranlar

4.27. Malzeme Sekmesinde Mutfak Dolab  Butonunun Çal ma ekli
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Aç -1  ( 4.28). 

Malzeme, Tekstil, Donat lar ve Kap &Pencereler

 ( 4.30

Malzeme  ( 4.29).

4.28. Pilot Uygulama Kapsam nda Eklenen "Çal ma Odas " Mekan na Giri  Ekran
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4.30. Pilot Uygulama Kapsam nda Eklenen “Çal ma Odas ” Mekan  “Aç -1” Görüntüsüne Ait 
Tekstil (Sol), Donat lar (Orta), Kap &Pencereler (Sa ) Ekranlar

4.29. Malzeme Sekmesinde Duvar Butonunun Çal ma ekli
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4.6.3.

çmimar m 

daki sunum 

 bir randevu  Belirlenen tarihte 

anlatarak, 

ve b

;

biridir.

disine çmimar m

çmimar m

proj
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 (Tablo 

4.10).

Tablo 4.10. Yar  Yap land r lm  Görü me Sorular



130

4.6.4.

çmimar m

Tablo 4.10

whatsapp

lukla

il

çmimar m
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çmimar m uygulama

çmimar m 

çmimar m 
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çmimar m 



133

5.

anat 

-

-

kullan c  deneyimi tasar m  (UX design)

proje tasa

n,

ulmas

mesi 

ilot uygulama 

dan

çmimar m 

 ile potan

 ( 5.1).
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nin

hesaplanan 

verimlilik yla

,

nin

linde yorumlanabilir. Buna ek olarak 

sonucunda,

 mekan 

de 

5.1. Pilot Uygulama Sonucunda " çmimar m" Uygulamas n n SWOT Analizi
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elde pilot uygulamaya 

çmimar m 

 Bundan d

. Bunun 

ileri ve bu 

k bir 

edir. 

Kul
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Son olarak çmimar m ellerinden bahsetmek gerekir. Pilot 

çmimar m -

Pilot uygulamada çmimar m

 yer 

çmimar m - -
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