@) ANADOLU UNIVERSITESI

OYUNCAK TASARIMINDA
SURDURULEBILIRLIK ESASLARININ
UYGULANMASI:
AHSAP OYUNCAK ORNEGI

Hatice Server AYDIN
Yiksek Lisans Tezi

Endiistriyel Sanatlar Anabilim Dal1
Aralik 2012



@» ANADOLU UNIVERSITESI

JURI VE ENSTITU ONAYI

Hatice S. AYDIN’in “Oyuncak Tasariminda Siirdiiriilebilirlik
Esaslarimin  Uygulanmasi: Ahsap Oyuncak Ornegi” bashikli Endiistriyel
Tasarim Anabilim Dalindaki, Yiiksek Lisans Tezi 13.12.2012 tarihinde, asagidaki

jiiri tarafindan Anadolu Universitesi Lisansiistii Egitim-Ogretim ve Smav

Y 6netmeliginin ilgili maddeleri uyarinca degerlendirilerek kabul edilmistir.

Adi-Soyadi imza
Uye (Tez Damismam) : Ogr. Gor. Dr. Hakan GURSU ...
Uye : Doc. Dr. Ertugrul ALGAN e
Uye : Yard. Do¢. Dr. F. Deniz KORKMAZ EKIiCi...............

Anadolu Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Yonetim Kurulu’nun

............................ tarih ve .......cccceceeeuereneee.... saylll karariyla onaylanmstir.

Enstitii Miidiirii



@» ANADOLU UNIVERSITESI

OZET
Yiiksek Lisans Tezi
OYUNCAK TASARIMINDA SURDURULEBILIRLIK ESASLARININ
UYGULANMASI: AHSAP OYUNCAK ORNEGI

Hatice Server AYDIN
Anadolu Universitesi

Fen Bilimleri Enstitiisii

Endiistriyel Sanatlar Anabilim Dah
Damsman: Ogr. Gor. Dr. Hakan GURSU
2012, 104 Sayfa

Bu tez, oyuncak tasariminda kullanilan esaslarin belirlenmesi  ve bu
esaslarin ahsap oyuncakta uygulanmasi konusunu ele alir. 1k olarak oyuncagin
yer aldig1 baglam olan oyunun anlam ve amaglar1 incelenmistir. Bu inceleme
sonucu oyun anlayisinda zamanla yasanan kritik degisimler ortaya konmus, bu
degisimlerin oyuncak iizerindeki etkisi arastirilmistir. Bu baglamda oyuncagin da
zaman ic¢inde gecirdigi evreler sosyal ve teknolojik tarih¢e olarak iki baslhk
altinda ele alimmistir. Oyuncagin son olarak geldigi noktanin ¢evre ve insan
iizerindeki etkileri irdelenmistir. Daha sonra bu ¢evresel etkilerin tehlikeli
boyutlara ulagmasi karsisinda ortaya konan “Siirdiiriilebilirlik” kavramimim anlami
ve kapsami iizerinde ¢alisilmistir. Bu kapsamda yer alan tasarimin
siirdiiriilebilirlik 1ile iliskisi agiklanmis, siirdiiriilebilir tasarima dair alaninda
uzman arastirmacilar tarafindan ortaya konulan temel prensipler ve siirdiiriilebilir
tasarim kriterleri incelenmistir. Strdiiriilebilir tasarimm uygulanabilmesi adina
gelistirilen yaklasimlar ve stratejiler agiklanmistir. Arastirilan prensipler, kriterler,
yaklagimlar ve stratejiler 1s1¢inda oyuncak tasarimi i¢in yeni esaslar
gelistirilmistir. Son olarak esaslar ahsap oyuncak sektoriinden edinilen bilgilerle
karsilastirilarak stirdiiriilebilirligin  ahsap oyuncak tasariminda uygulanmasi

degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyuncak tasarimi, ahsap oyuncak, siirdiiriilebilir iiriin

tasarimi, surdiiriilebilirlik esaslar1
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The subject of this thesis is determining the principles that are used on toy
design and implementation of these principles on wooden toys. Initially, play, the
context toy 1is involved in, was analysed in terms of meaning and purpose. As a
result of this analyse, critical changes happened over time was explored and the
effects of these changes on toy was revealed. In this context, the phases of the toy
in time were discussed under the topics of social and technological history. The
effects of the present situation of toy on humankind and environment were
examined. Then, the meaning and the context of sustainability which is emerged
towards environmental impacts that are life-threatening, were studied. The
relationship between sustainability and design involved in this context was
explained, the principles and criterias of sustainable design that are laid by the
experts and researchers in this field are examined. The approaches and strategies
that are developed for implementation of sustainable design were explained. In
the light of principles, criterias, approaches and strategies obtained through the
research, specific principles for toy design were developed. Finally the
implementation of sustainability on wooden toy design was assessed by

comparing these principles with the data gathered from market research.

Keywords: Toy design, wooden toy, sustainable product design, sustainability

principles
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1. GIRiS

Homo Ludens (oynayan insan) olarak anilan insan, varolusunun her
asamasinda bir oyun i¢indedir (Huizinga, 1995). Bu sekilde biiyliyen ve gelisen
insan erken donemlerde ¢evresinde bulabildigi malzemeleri hayal giiciiyle ve el
becerileriyle birer oyuncaga doniistiirmiis, oyununa dahil etmistir. Varoldugu
zamana gore farkli gérevler ve formlara biiriinen oyuncaklar bu baglamda kendi
tarihlerinin yani sira insanlik ge¢misinde de kiiltiirel objeler olarak varolmus;
zamanin Otesine ulasilmasina, ge¢mis hakkinda bilgi sahibi olunmasmna izin
vermistir (Gorman, 1985). Bu anlamda zamanm birer gostergesi olan oyuncagin
varolusunun incelenmesi giiniimiiz kosullarina dair de 6nemli ipuglar1 verir.
Nitekim 20. yy. ikinci yarisinda yasanan sosyal, ¢evresel ve ekonomik degisimler
plastik oyuncaktan ahsap oyuncaga geciste hissedilmistir. Bu anlamda ahsap

oyuncagin yeniden ylikselisi bunu kanitlamaktadir.

Ozellikle ¢evresel etkilerin 20. yy. da yasam kosullarmi kétiilestirmesi
iizerine diinya capinda yapilan acil cagrilara cevap olarak siirdiiriilebilirligin
tanimlanmas1 bir¢cok sanayide oldugu gibi oyuncak sanayisinde de degisimleri
beraberinde getirmis, bu anlamda ahsap oyuncak on plana ¢ikmistir. Ancak
cevreci olarak nitelenen ahsap oyuncagin siirdiiriilebilirlik anlaminda
degerlendirilmesi adina bazi esaslara ihtiya¢g duyulmaktadir. Bu tezin amaci
oyuncak tasariminda gerek duyulan siirdiiriilebilirlik esaslarini belirlemek ve bu

esaslarm ahsap oyuncak tasariminda ne derece uygulandigini degerlendirmektir.

Bu baglamda ilk olarak oyuncagin o6zelliklerinin, kullanim alanlarmin
anlagilmas1 bakimindan oyun agiklanmistir. Sonrasinda oyuncagin tarihi ele
almmis, ilk c¢aglardan yakin caga, zanaatkarliktan endiistriyellesmeye kadar
yasanan sosyal, ekonomik ve ¢evresel gelismelerin oyuncak tasariminda yarattigi
degisimler incelenmistir. Ozellikle 21. yy. da ahsap oyuncaga olan yonelim,
1900’lerde cevresel sorularm Onem kazanmasiyla sekillenen siirdiiriilebilirlik
kavrami 15181inda ele alinmustir. Siirdiirtilebilirlik konusunda yapilan arastirmalar

sonucu Ozgiin siirdiiriilebilir oyuncak tasarim esaslar1 gelistirilmis, bu esaslar
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dahilinde ahsap oyuncak tasariminda stirdiiriilebilirlik uygulamalar1 irdelenmis,

buna bagli sonuglar ortaya konmus, oneriler yapilmastir.

2. OYUN

2.1 Oyun Tanim

“Oyun kiiltiirden daha eskidir.” diyerek oyun kavramimin zaman i¢indeki
yerini igaret eden Huizinga, kiiltiiriin temellerinin insan varolusuna dayandigini
fakat oyunun insandan da 6nce varoldugunu, bunun kanit1 olarak da hayvanlarin
insanlardan once de oynadiklarmni belirtmistir. Yavru kopeklerin birbirleriyle bir
tiir ayini andiran neseli oynasmalarinda oyunun biitlin desenlerinin gézlenmesi
oyunun varhigini isaret etmektedir (Huizinga, 1995). Oyuna sonradan dahil olan
insanin Homo Ludens (oyun oynayan insan) ve Homo Ridens (giilen insan)
olarak tanimlanmasi oyunun insan varliginin bir pargasi oldugunu gosterirken
giiliinecek haline aglamasi, aglanacak haline giilmesi insanin oynadig1 oyuna bir

ornektir (Giiveng, 1997).

Oyunun biitiin temel ¢izgileri insandan once hayvan oyunlarinda c¢oktan
gerceklestirilmistir, oyunun icine dogan insan icin ise, ilkel faaliyetler zaten
oyunla i¢ i¢edir (Huizinga, 1995). Ancak oyunu tanimlamak isteyen arastirmacilar

icinde bulunduklar1 kosullara goére oyunu anlamlandirmiglardir.

Oyunun anlam bakimindan zengin bir iglev oldugunu ileri siiren Huizinga
bu anlami oyunun 6ziinde aramak gerektigine deginmis, bu baglamda oyunu,
oyuna Ozgii bicimsel karakteristigi ile tanimlamistir. Huizinga’ya gore oyun
Ozgiirce raz1 olunan ama tamamen emredici kurallara uygun olarak belirli zaman
ve mekan siirlar i¢inde gerceklestirilen bizatihi bir amaca sahip olan bir gerilim
ve seving duygusu ile “alisilmis hayat”tan “bagka tiirlii olmak™ bilincinin eslik
ettigi iradi bir eylem ve faaliyettir (Huizinga, 1995). Oyunun “kuralli”, “belirsiz”,
“zaman ve mekan bakimindan ayr1” ve “goniillii bir eylem” olma nitelikleri oyun

kuramcis1 Robert Caillois (1961) tarafindan da oyunu tanimlarken kullanilmis
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bunlara ek olarak Caillois oyunu “verimsiz” ve “taklit¢ci” bir eylem olarak
nitelemistir. Bernard Suits (1978), oyun oynamay1 belirli amaca ya da duruma
sadece kurallarin izin verdigi araclarla ulasilan, etkinligi miimkiin kildig1 i¢in az
etkili kurallarin kabul edilip, ¢cok etkili kurallarin yasaklandigi bir eylem olarak
tanimlanmistir. Avedon ve Sutton-Smith (1981)’e gore oyun en temel diizeyde;
esit olmayan sonuglar yaratmak ic¢in kurallar ve yontemlerle simirlandirilmis karsit
giiclere karsi girisilen goniillii eylemlerdir. Bilgisayar oyunu tasarimcist Chris
Crawford (1981) oyunda 4 ortak 6ge belirlemistir: sunum (gercekligin alt
kiimesini 6znel bicimde temsil eden kapali bir sistem), etkilesim, ¢atisma ve
glivenlik (oyunun sonuglart her zaman oyun durumlarindan ve oyun
modellerinden daha zararsizdir). David Kelley (1988), oyunun, ulasilmas: gereken
bir ama¢ ve ona ulagsmak i¢in izin verilen araglar1 belirten kurallar tarafindan
olusturulan bir bos zaman eglencesi oldugunu belirtirken Katie Salen ve Eric
Zimmerman (2003) tipkt Crawford gibi oyunu bir sistem olarak ele almistir; bu
sistemde oyuncular kurallar tarafindan belirlenmis sayisal ¢iktilarla sonuglanan

yapay bir ¢atigsma i¢cinde kendilerini mesgul etmektedirler (Juul, 2003).

Oyunda gerilim, denge, denklik, karsitlik, ¢esitleme, ¢oziilme, karar vardir
(And, 2003). Oyun dahil eder ve serbest birakir. Oziimler. Yakalar. Cezbeder.
Ritm ve armoni ile doludur (Huizinga, 1995). Hayatta olmayan miikemmellik,
oyunda; kurallarla tanimlanmis bir diizen ig¢inde gegici olarak kendini gosterir.
Sonucun belirsizligi ve sans, gerilimi yaratir, boylece basarmak i¢in daha ¢ok
caba sarf edilir (Giiner, 2002). Gerilimi bitirmek adma girisilen ¢aba ve zevk
oyuncuyu i¢ine ¢ekerek oyunun diinyasimna dahil eder. Tekrarlanabilir ancak
istendigi zaman iptal edilebilir ya da ertelenebilir olmasi oyuncuya 6zgiirlik
saglarken, oyun basladiginda kars1 gelinmemesi, tartisilmamasi, kurallara
uyulmasi gereklidir. Ciinkii kurallar bozulursa diizenin ta kendisi olan oyun ¢oker
(And, 2003). Tamamen goniilliiliik esas1 ve kurallar1 bilingli olarak kabul etme,
Ozgiirliik ve kuralcilik kavramlarinin birbiri ile ters diismesini engeller.

3

Oyun bizatihi amaclara sahiptir, smirlilik i¢inde “—mis gibi” davranarak

yasanilan yogunlukla saglanan yarar kesinlikle oyunun amaci degildir ancak her
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tiirli maddi ¢ikar ve bireysel tatminlerden arinan oyun, grubun refahma katkida
bulunabilir ve bu katki arttig1 6l¢lide oyunun vazgecilmez niteligi de artar
(Huizinga, 1995). Hayattan ayrilarak kendi diinyasini olusturmasi i¢in gerekli

zaman ve mekan ayrilig1 oyunun biiytili etkisine katkida bulunur.

2. 2 Oyun Kuramlan

Bir¢ok arastirmact oyunun anlami gibi oyunun nedenleri ve amacinin pesine
digmiistiir. “Oyunun oyun olmayan baska bir sey karsisinda ortaya c¢ikmasi”
fikrinden hareket eden kuramcilar vardiklar1 noktalarda farklilik gostermislerdir.
Bu farkliligmm zamanla olusmasi, kuramlarin iki ana baglk altinda toplanmasina
neden olmustur: Klasik kuramlar ve modern kuramlar. 19. yy. da ortaya ¢ikan
klasik kuramlar oyunun nedenini biyolojik etmenler iizerine temellendirirken,
1920°den sonra gelistirilen modern kuramlar oyunun amacinin ¢ocugun gelisimi

oldugunu ileri siirmiislerdir (Oncii ve Ozbay, 2010).

2.2.1 Klasik Kuramlar

Fazla Enerji Kuram: Schiller (1875) ve Spencer (1873) tarafindan gelistirilen
kuramda oyun fazla enerjinin sonucudur. Organizmanin ¢alisma i¢in gerekli
olandan fazla enerjiye sahip oldugu zaman bu fazla enerjiyi atmak i¢in oyun

oynanir (Herron ve Sutton-Smith, 1971).

Rahatlama ve Eglenme Kurami: Oyun diger kuramin aksine enerjiyi saklamak
icin kullanilir. Oncelikli olarak Lazarus (1883) ve Patrick (1916) ile
iligkilendirilir. Oyunla harcanan enerjinin yeniden doldurulabilir oldugunu
savunan kuramim temelinde oyun ¢alisma zamanindan ayri1 bir zaman diliminde
calismanin getirdigi sikintiy1 ya da ¢alisma sonucu ortaya cikan fazla enerjiyi

atmay1 saglar (Herron ve Sutton-Smith, 1971).
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Deneme Oncesi Kuram: Karl Gross (1898, 1908) icin oyun ic¢giidiilerin ortaya
cikmasinin bir iirlinidiir, onlar1 dizginler ve yetiskinlik yasami i¢cin hazirlar

(Herron ve Sutton-Smith, 1971).

Evrimsel Tekrar Kuramm: G. Stanley Hall (1906) tarafindan ortaya atilan
kuramda oyun gelecekteki i¢giidiisel becerileri gelistirecek bir etkinlik yerine
kalitimsal olarak tasmnan ilkel ve gereksiz diirtiilerden kurtulmay1 saglayacak bir

etkinlik olarak goriiliir (Herron ve Sutton-Smith, 1971).

2.2.2 Modern Kuramlar

Uyarimsal Gec¢is Kurami: Oyun bir kesif siirecidir, uyaran arama davranisi
olarak goriiliir. Cocuk bir nesneyi kesfetmeye basladiktan sonra o nesneyi nasil
kullanabilecegini diistinerek bunu etkinlige dokmeye basladiginda oyun ortaya

¢ikar (Oncii ve Ozbay, 2010).

Psikodinamik Oyun Kurami: Freud (1961) ve Erikson (1985) tarafindan
gelistirilen kuramda oyun ¢ocugun yasamdaki travmatik olaylar1 ya da korku ve
kaygilarin1 disa vurarak basa ¢ikmasini saglayan bir arag¢ olarak goriiliir (Herron

ve Sutton-Smith, 1971).

Bilissel Gelisime Dayalh Oyun Kurami: Piaget (1962) ve Vygotsky (1962)’nin
goriisleri dogrultusunda ortaya atilmistir (Saracho ve Spodek, 2003). Bu kurama
gore oyun biligsel siirecte gerceklesen etkinliklerdir. Piaget’ye gdére oyun ¢ocugun
deneyim, bilgi ve anlayis kazandig1 bir etkinliktir. Oyun oynama ¢ocukta problem
cozme ve yaraticit diisinme gibi biligssel gelisimle ilgili becerileri gelistirir,
esneklik, uyum ve degisiklik saglar (Hughes, 1999). Vygotsky de oyunu
cocuktaki potansiyel gelisim alanini destekleyen bir etkinlik olarak goriir ve oyun
yoluyla c¢ocuklarin varolan becerilerinin daha {ist diizeye tasindigini savunur

(Bruce, 1994).
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Sosyo-Kiiltiirel Oyun Kurami: Bu kuram ¢ocugun oyun yoluyla sosyal kuram
ve normlar1 6grendigi ve sosyal rolleri pekistirdigi goriisiinii vurgular. Oyun
cocuga giinlik yasamdaki isleri yapmak i¢in gereken becerileri saglarken
ogrenme becerisini de gelistirir (Mellon, 1994). Bruner’e gore oyun; yasama
hazirhik olarak goriiliir ve cocuklarin kuralli oyunlar yoluyla Kkiiltiirlerini
ogrendiklerini ve toplumda yer almanin 6nemini kavradiklarimi savunur (Bruce,

1994),

Oyunun hem anlam hem de nedenselligi bakimindan ortaya konan
aciklamalarda degisimin izlerine rastlamak miimkiindiir. Nitekim 1980 sonrasi
oyunda yalitilmis mekanlar i¢in sanal ortamlar kullanilmis, gergek hayat
senaryolarindan sanal gerceklikte yaratilan kurgulara gegilmistir. Bilisim
teknolojilerinin gelisimine paralel olarak oyunun simdiye dek zihinde yarattigi
sanalligm (gercekiistiiciiliigiin) bilgisayara tasmmasi, erken oyun desenleri i¢in
hayati olan kontrol mekanizmasini ortadan kaldirmis, yerine yazilimlar tarafindan
kontrol edilen bir oyuncu profili getirmistir. Dijital oyunlar her ne kadar
oyuncuya karar verme hakki tanisa da, oyuncunun oyun iizerindeki hakimiyeti
azalmistir, yani sanal gerceklikle oyunun anlami ve oyun siireci degisime

ugramustir (Jackson, 2001).

Kuskusuz bu degisimde toplumun sosyo-kiiltiirel etkileri de gozlenir.
Ornegin Katolik olan Fransa’da oyun kavrami Protestan olan Ingiltere’ye gore
daha erken zamanlarda ortaya ¢ikmistir. Bunun nedeni olarak hem
endiistriyellesme i¢in gerekli calismanin Fransa’da etkili olmamasi, hem de
Protestanligin “calisma” kavraminin cennetin kapilarin1 agan anahtar oldugunu
disiinerek calismayr 6n planda tutmasi ve ‘“oyun™u bastirmast gosterilebilir
(Herron ve Sutton-Smith, 1971). Burada “oyun” ve “is” kavramlarmin farkl
olarak ele almmmasina dikkat edilmelidir. Genel olarak oyunun “bos zaman”
kavramiyla bagdastirilmas: bu zithgin nedeni olabilir, ancak Huizinga (1995),
insan faaliyetlerinin temelinde bile oyunun desenlerinin gozlendigini belirterek

insan davraniglarmin da bir tiir oyun oldugunu savunmustur. Ancak cagcil

uygarligin oyunu yasamdan ve kiiltiirden ayirdigini, béylece de oyunun insan ve
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toplum icin asal degerini ve islevini yok ettigini ileri siirmiistiir (And, 2003). Bu
yokolus insanin yaptig1 ise yabancilasmasini ve iste oyun 6gelerini aramayi
birakmasina neden olmustur. Halbuki bir eylemin oyun ya da is oldugunu
belirleyen sey o eylemin ne oldugu degil, o eylemi yapan kisinin aldig1 tavirdir.
Ornegin Metin And kendini mutlu bir insan olarak tanmimlar, ciinkii isini oyun,

oyunu is olarak gormektedir (Gtiner, 2002).

Bunun yam swra oyun kavrami g¢ocukluk ile yakindan ilgili oldugundan
cocugun 18. yy. sonlarma kadar kii¢iik bir yetiskin gibi goriilerek sorumluluklar
yiliklenmesi ve c¢alistirilmast buna bagli olarak da oyunun sadece biyolojik ve
fizyolojik gereklilikler nedeniyle oynandiginin diisliniilmesi klasik kuramlara
konu olmustur. Unlii tarih¢i Huizinga (1995), oyunun sadece biyolojik diirtiilere
hizmet ettigi goriisiine kat1 sekilde kars1 ¢ikmis, oyunun ardinda ilkel diirtiilerden
daha fazlasinin oldugunu ileri siirerek zihinselligi kastetmistir. Oyunun ardinda
zihnin varolmasi insanin egitilebilir niteligiyle uyum saglamaktadir. Bu uyumu
aciklamaya c¢alisan Locke, Rousseau gibi egitimci, yazar ve filozoflarin
katkilariyla uzun siiredir talep edilen ¢ocuk i¢in pedagojik yenilenme istekleri 19.
yy. baslarinda cevap bulmus, bu sayede oyun, cocugun gelisimi ile birlikte
anilmaya baslanmistir. Boylelikle oyunun 6grenme ve gelisim {izerindeki etkileri

modern kuramlarin ¢ikis noktasi olmustur.

Yapilan agiklamalarda oyunun anlaminda ve amacinda zamansal bir
degisim olmasmna ragmen, oyunun temel prensipleri ve karakteristigi bu
degisimden etkilenmemistir. Oyuncunun beceri, gii¢, zeka ve sansina dayandirilan
temeller ayn1 kalmis, oyunun coskusu, yogunlugu, kuralliligi, yasamdan ayrik ve
alisilmamis yapis1 kendini korumustur. Her devirde oyuncu goniillii olarak girdigi

bu biiyiileyici diinyada ayni zevki yasamistir.
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3. OYUNCAK

3.1 Oyuncak Tanimi

“Oyun ruhu kiiltiir i¢in esas iken oyunlar ve oyuncaklar kiiltiir artiklaridir”
(Caillois, 2001). Burada Caillois, oyunun kiiltiirii olusturmasindan, kiiltiiriin ise
oyuncagi yaratmasindan bahseder. Kiiltiirlin koklerinde insanin olmasi oyuncagin
tarihini uygarhga dayandirir. Insan ilk ¢agdan bu yana cevresindeki farkli
malzemelerden kendine oyun araci yapmis, oyuncakla yiizyillar boyu oynamistir.
Jackson (2001), insanin temel ihtiyaci olan bir nesne ile baglant1 kurma, iletisime
gecme davranislarimi  Ornek gostererek her toplumun oyuncagi oldugunu

dogrulamustir.

Gorman (1985)’e gore; oyuncaklar eglenceli olmalidir, yoksa oyuncak olma
niteligini kaybeder. Levy (1989) de, oyuncagin birincil kullaniminda ¢ocuklarin
eglenmesi, oyalanmas1 veya egitilmesinin amaclandigini vurgular (Onur, 2010).
Cocuklarin hali hazirda degisik durumlar ve roller i¢in kendilerine 6zgii davranig
stilleri vardir. Gorman (1985)’a gore dnemli olan oyun nesnelerinin dogustan
yenilik¢i ve yaratici olan ¢ocugun hayal giiclinii ve yeteneklerini uyarmasi ve
harekete gecirilmesini saglamasidir. Cocuk kendini kesfetmeyi Ogrenirken,
oyuncaklar da bu kesiflere firsat sunar. Phoenix (2006) icin oyuncaklar; belki
kokleri cocuklukta olan ama asla ¢ocukca olmayan duygu ve diisiincelerin viicut
buldugu mecazi gii¢lere sahip sembollerdir. Cocuk oyuncakla kendine dair gizleri,
istekleri farkeder, oyuncak ¢ocugun ag¢iga c¢ikmamis kisiliklerine dokunur
(Phoenix, 2006). Csikszentmihalyi and Rochberg-Halton (1981)’a gore ise
oyuncaklar; cocuklukta kisiligi belirleyen 6nemli nesnelerdir ve genellikle hayatin
ilerleyen donemlerinde farkli bos zaman ugrasi sembolii olarak varolmaya devam

ederler.
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Oyuncaklar, yasattig1 keyfin ve zevkin yani sira, kisinin ¢evresini kontrol
altinda tutmasina, kendisi ve diinya ile ilgili bilgileri 6grenmeye tesvik eden
somut objelerdir (Gorman, 1985). Yal¢inkaya (2004) oyuncagi, ¢ocuklarm dis
diinyay1 ve sosyal iligkileri anlama, kavrama ve yorumlamasina yardim eden
egitim araglar1 olarak goriir. Oyuncaklar biiyiime i¢in c¢ok degerli olan ilk
deneyimlerin kazanilmasina ve basar1 duygusunun tatminine olanak saglar. Dr.
Benjamin Spock “Bir ¢ocuk oyunu kolay oldugu i¢in degil, zor oldugu i¢in sever.
Her giiniin her saati daha zor gorevleri bagsarmak ve yetiskinlerin yaptiklarmi
yapmak i¢in ¢abalar”, diyerek oyuncagin c¢ocuga sagladigi tatmine vurgu

yapmistir (Gorman, 1985).

William C. Ketchum, Jr., “Oyunlar ve Oyuncaklar (1981)” adli kitabinda
oyuncagi, ¢ocuklarin biiyiiklerin degerlerini benimseyerek onlar1 taklit etmeye
yonlendirmesi fonksiyonu iistiinde durur. Masa oyunlarindan sovalyelere,
oyuncak bebeklerden model mutfaklara, oyuncaklarm erkekleri “cesur, diiriist ve
caliskan” olmaya kizlar1 ise “kibar, 6zenli ve biiyiiklerine saygil’” olmaya sevk
ettigini belirtir (Jackson, 2001). Oyuncaklar bir¢cok yolla, ¢ocuklarin yetigkin
rollerini taklit etmelerine yardim eder ve ¢ocuklugun giivenli sahasinda kesfetme
ve deneme firsat1 verir (Gorman, 1985). Hilary Kay (1993) bu konudaki goriisiinii
“Bugiin Ingiltere’de ¢ocuklar yalnizca gergek bir ¢ocukluk yasamakla kalmiyor,
giinliik yasamla ve teknolojiyle ilgili oyuncaklar onlarin diinyayla giiven icinde
yiiz ylize gelmesini de sagliyor”, diyerek belirtmistir (Onur, 2010). Oyuncaklar
cocugu yasama hazirlar, cocuklar oyuncak sayesinde dis diinya ile bir baglanti
saglayarak, nesneler diinyasiyla tanigsma firsatin1 bulur. O zamana dek i¢ce doniik
bir varlik olan g¢ocugun tecriibesi az oldugundan diinyay: tanimak ve benligine
katabilmek bakimindan oyuncaga ihtiyaci vardir. Cocugun gercek nesneleri bire
bir deneyimlemesi tehlikeli durumlar yaratacagindan ¢ocuk dogrudan dogruya
yetigkinler diinyasina giremez. Burada oyuncak devreye girer ve cocuklar dis
diinyay1 oyuncaklar yardimiyla Ogrenirler tipki yetigkinlerin etraflarinda olup
biteni 6grenmek i¢in dili ise kostuklar gibi. Boylelikle oyuncak insani1 kendi
bencilliginden ¢ikarip insan olmasma yardim eden dis diinyayr kendisine

maletmesini saglayan nesne olarak anlam kazanir (Yalginkaya, 2004).
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Oyuncak cocugun oyun i¢inde kullandigi, oynadigi hersey olabilir. Bu
nesneler giinliik hayatta farkli amaclar i¢in kullanilan objelerden gergek hayati
temsil eden fonksiyonlar1 olan belli amaglar i¢cin gelistirilmis nesnelere kadar
cesitlilik gosterir. Bu oyuncaklarin bazilar1 ¢ocuklar tarafindan gelistirilirken
bazilar1 yetigkinler tarafindan 6zel olarak ¢ocuklar i¢in hazirlanabilir (Yalginkaya,
2004). Newson ve ark. (1979) i¢in de oyuncak; oyunun amacina hizmet etmesi
icin oyuncu tarafindan yapilabilecegi gibi baskalar1 tarafindan olusturularak

oyuncunun begenisini kazanip bir ihtiya¢ haline getirilebilmektedir.

Gorman (1985)’e gore, basit nesnelerin 6nemli oyun araglarina doniistiigi,
siradan seylerin cocugun elinde yeni amaglar buldugu zamanlar vardir. Ornegin;
kavanoz kapaklari, kumas artiklari, tencere tavalar, gazoz kapaklar1 hayal giiciiyle
yap1 malzemelerine doniisebilir. Nesneler ¢cocuklarin oynamasi ve birer yetigkin
olmasi i¢in yazilmamig bir senaryo ig¢inde varolurlar (Gorman, 1985). Phoenix
(2006)’e gore oyuncaklar, arzular diinyasindan gerceklige dogru c¢iktigi
yolculukta kullaniciya bir kimlik vererek, gercek olandan gercek olmayana, olan
dongiiyi tamamlamak icin hayalgiicii ilizerinde rol oynar. Bu hayalgiicii

senaryolar1 yonetir, oyuncaklar senaryo i¢inde anlamlanar.

Yalginkaya (2004)’ya gore oyun alami gerceklik alani degil, “-muis” gibi
yapilan, “-mis” gibi davranilan gercek dis1 bir alandir. Bu alanin temel elemanlar1
ise oyuncaklardir. Oyuncaklar zevki, fanteziyi ve diinyanin taklidini bir araya
getirir (Gorman, 1985). Phoenix (2006) oyuncagin fantezi ve hayalgiicii ile olan
bagini su sekilde agiklar:

“Oyuncak bir soyutlamamn damitilarak somut nesne haline getirilmesi, bir ¢izimin ger¢ek
olmasi, iki boyutlu diinyay1 geride birakarak ticiincii boyuta ge¢mesidir. Varsayimsal bir
kavram, oyuncakla somut bir sembol haline gelmistir. Insan bir fikrin bir nesneye
aktaridmasina oyuncak sayesinde sahit olur. Daha dogru bir aktarum daha dogru bir
oyuncak olarak karsilik bulur. Bu aktarimdaki oyuncagin giicii varolmayan bir diigtinceyi
temsil etmesinden kaynaklanir. Bunun gergeklesebilirligi oyuncagin giictinii pekistirir.”

(Phoenix, 2006)

10
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Phoenix (2006)’a gore, etkilesim kurulan oyuncak bir siire sonra zihinde
oykiiler olusturma egilimi icindedir. Bu Oykiilerde oyuncak bir avatardir,
diistincelerin oyun diinyasindaki temsilcileridir. Oyuncakla oynamay1 bu temsiller
diinyasma adim atmaya benzetir. Bu diinya birbirine benzer bir dizi diisiincenin
bir araya gelmesiyle olusmus baglamsal bir evrendir. Oyuncak kullaniciy1
kisiligini aktarmaya davet eder, oyuncak ile oynandiginda oyuncu ile arasinda bir
bag olusur, bu bag sayesinde oyuncunun planlari, sirlari, hirslar1 ve tutkulari
oyuncaga gecer, oyuncak biitiin bunlar1 yeniden canlandirir. Boylelikle ne kadar
cok oynanirsa o kadar c¢ok kullanici 6zelligini kendisine yiikler. Cocukluktan
yetigkinlige dogru c¢ikilan yolculukta kullaniciya yoldaslik eden oyuncak
sahibinden bir¢ok izler tasiwr. Bu yilizdendir ki unutulan ya da kaybolan bir
oyuncakla karsilasmak, oyuncakta sakli kalmig ulasilamayan anilarin
canlanmasina neden olur. Phoenix (2006), oyuncagin bir ani saray1 oldugunu
diisiiniir. Gorman (1985)’e gore ise; kisisel hazineler olarak, oyuncaklar ¢ocukluk
ve bugiin arasindaki kopriidiir, masum ve basit gegmisin sunumudur. Cocukluktan
yetigkinlige, oyuncaga yliklenen bunca anlam onun bir baska 6zelligine vurgu
yapar; genelden dzele, coguldan tekile indirgenebilir olmasi. Ilk basta genel bir
anlami1 olan oyuncak, kullanict ile arasinda olusan etkilesim sonucu diger
oyuncaklardan ayrilarak Ozellesir, oyuncuya ait olur. Artik bir kullanici ile
0zdeslesen oyuncaga ikinci kez sahip olunamaz, bu yiizden eski ikinci el
oyuncaklar pek ragbet gérmez ve bilinir ki eski kullanicisindan silinemeyecek

derinlikte izler tasir, artik bir bagkasinin diinyasinda yer alamaz (Phoenix, 2006).

Oyuncunun izlerine sahip oyuncak bu izler sayesinde bir toplumun
ozelliklerini ve degerlerini de i¢cinde barmdirir. Boylelikle oyuncak varoldugu
zamanin somut kanitlar1 olarak toplumsal kiiltiir aktarim nesneleri haline doniistir.
Maddi nesneler hakkinda caligmalar yapan Dr. Jules Prown gelistirdigi
yaklagimda belirli metodolojilerin  uygulanmasiyla nesnelerin iletisime
gecebilecegini, kiiltiirel degerler ve insan inanislar1 ile olan baglantilarmin
kesfedilebilecegini belirtir (Gorman, 1985). Levy (1988), oyuncagin ikinci
evresinde arastirma ve inceleme nesnesi oldugunu ve kusaktan kusaga aktarilan

tarihsel malzemenin bir bdliimiinii olusturdugunu ileri siirer (Onur, 2010). insanin

11
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kimligini ve degerlerini en 1yi yansitan seyin oyuncak oldugunu belirten Jackson
(2001) da, gelistirilecek yetenekler, kazanilmasi1 gereken tutumlar gibi toplumun
kiiltirel dogrularmin bir 6rnegi olarak oyuncagin daha genis amaglara hizmet
ettigini vurgular. Allen Levy (1988), oyuncag: kiiltiirel bir varlik olarak soyle

ifade eder:

“Oyuncaklar hem zamanlarimin halk sanati nesneleri, hem de bir¢ok ornekte gegcmis
yasam bicimlerinin, tasarimlarimin ve formlarmmin dogru bi¢imde kayitlart olarak
degerlendirilebilir. Bebekler degisen modalart ortaya koyarlar, trenler ise uzun stiredir
ortadan kalkmis demiryolu gereglerinin taniklaridir. Bebek evleri ge¢mis kusaklarin aile

ici senaryolarini minyatiir halinde en ince ayrintisina kadar gésterirler.” (Onur, 2010)

Oyuncaklar onlar1 tireten toplumun degerleri, fikirleri, takintilari, modalari
ve teknolojisi olan Kkiiltiirel 6geler tarafindan sekillendirilir (Phoenix, 2006).
Yalginkaya (2004)’ya gore de oyun ve oyuncaklar toplumdaki yavas ve hizl
degisimleri izler. Onur (2010) “Oyuncak en genis anlamda g¢agmm tamgi...
Oyuncak gerek basit halk sanati {iriinii gerekse gelismis sanayi iiriinii olarak
yapildigi donemin ekonomik-toplumsal-kiiltiirel ozelliklerini yansitmaktadir.
Oyuncagin gelisiminin toplumsal ve ekonomik kosullara bagl oldugu agiktir”,
diyerek bu durumu dogrular (Onur, 2010). Lois Rostow Kuznets “Oyuncaklar
Canlandiginda” (1994), kitabinda oyun ve oyuncagi sadece eglence ve egitimle
bagdastirmaz, ayni zamanda varoldugu toplumun dini ritiiellerinin, sosyal adet ve
degerlerinin, cinsiyet taniminin, ticaretinin, teknolojisinin ve sanatsal ifadesinin

etkilerini de tagidigini vurgular (Jackson, 2001).

Gorman (1985), herkese gore oyuncagin anlammnin ve islevinin
farklilasgtigmi belirtmistir. Koleksiyoncuya gore, antika oyuncaklar yapilar1 ve
benzersiz olmalari ile degerlendirilirken, ahlakgilara gore toplumdaki yozlasmay1
temsil ederler. Psikologlara gore oyun ve oyuncaklar insan gelisimi ¢aligmalarmin
konusudur. Kiiltiirel nesneler olarak oyuncaklar geldikleri toplumun degerlerini,
mesleklerini, ilgi alanlarmi1 ve teknolojilerini yansitirlar. Onlara sanat eseri olarak
yaklastigimizda ise bizi diinyada ve zamanda herhangi bir yere gotiirebilirler

(Gorman, 1985).

12
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3.2 Oyuncagin Onemi

Ik ¢aglardan bu yana varolan oyun nesnelerinin degerinin anlasilmasi 18.
yy. sonuna kadar gerceklesmemistir. Insanin ahlaki agidan giinahkar olarak
diinyaya geldigi diisiincesinden otiirli ¢ocuklar zalim ve kat1 bir egitim gérmiistiir.
17. yy. sonu ve 19. yy. basina kadar insana dair yapilan yeni tanimlar ve buna
paralel olarak 6grenmeyle ilgili yapilan ¢aligmalar insanin giinahkar bir varlik
degil, dogru bir ¢evrede ahlaki olarak egitilebilir bir varlik oldugu goriisiine
onciiliik etmistir. Bu egitsel teoriler Ingiliz filozofu John Locke’un oyunun egitsel
amacl kullanilabilecegi teorisiyle de bagdasmis, boylelikle oyun ve oyuncaklarin

onemli oldugu ilk defa anlagilmistir (Brewer, 1980).

Onur (1992)’a gore ise; 19. yy. da Sanayi Devrimi nedeniyle evde yapilan
aile Uretimleri azalmis, anne ve babalar caligmak i¢in disar1 gitmek zorunda
kalmiglardir. Bu gelisme anaokullarinin baslangici olmus, bu okula gidemeyen
cocuklar ise, baslarmin caresine bakmak iizere kendi hallerine birakilmislardir.
Zamani degerlendirmek amaciyla ihtiyag olarak ortaya ¢ikan oyuncagin ¢ocuklar

icin 6nemi bu zamanlarda ortaya ¢ikmaistir.

Jackson (2001) i¢cin oyuncagm anlami, Endiistri Cag ile beraber degismis,
kitlesel iiretim ve is¢ilerin oyuncak alabilecek gelirlerinin olmasi oyuncagi daha
ulagilabilir hale getirmistir. Ayn1 zamanda ¢ocuk kavramindaki degisim onlarin
bakim, korunma, beslenme, barinma ve egitim gibi haklar1 oldugunu ortaya
koymus, boylelikle cocuklarin kendilerine ait kitaplari, kiyafetleri ve oyun
nesneleri olmustur. Bu durum 2. Diinya Savasi’ndan sonra gelisen siirecte niifus
patlamasiyla baslamis ¢cocuk odakli aile ve aile merkezli giindemlerin televizyon
araciligiyla biitlin Amerikan evlerine yayilmasi ile daha kokli hale gelmistir.
Cocuklarin ¢ok degerli oldugu boylesi bir kiiltiirde oyuncaklarin énemi daha ¢ok

artmustir (Jackson, 2001).
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Allen Levy (1988) oyuncagin Onemini kazandigi cagin, endiistriyel
devrimden sonra olusan, eglence icin daha fazla zamani olan bir orta tabakanin
ortaya ¢iktig1 zamana denk geldigini savunur. Bos zaman kavramiyla anildiginda
deger kazanan oyuncak, 1920’lerde ¢ocuklarin yasamlarimim hemen hemen biiyiik

bir boliimii haline gelmistir (Onur, 2010).

Ak (2006), endiistriyellesme sonrasi ¢ogalan niifusa bagh olarak
kentlesmenin arttigini, dolayisiyla oyun alani olarak kullanilan bos arazilerin
azaldigini, kalan yerlerin ise ¢ocuk oyunlar1 agisindan tehlikeli olmasiyla oyun
faaliyetlerinin i¢ mekanlara tasindigini, aile iginde ve okullarda yerlesik hale
geldigini bildirmistir. Yal¢inkaya (2004), endiistriyellesmenin ayni zamanda
koylerden kentlere gocl arttirdigi, boylelikle aile yapisma da etki ettigini,
kalabalik aileden ¢ekirdek aile yapisina gecildigini belirtir. Ayn1 zamanda oyun
alanlarinin kisitlanmast oyun arkadasliklarin1i da etkilemis, cocugun giiniini
degerlendirmek i¢in oyuncaga olan ihtiyacini arttrmistir. Bu gecis cocugun dogal
ortamindan ve malzemelerinden ayrilmasini zorunlu kilmis, boylelikle ¢cocugun
hayal diinyasim1 zenginlestirmeye yardim eden malzemenin yani oyuncagin

onemini arttrrmustir (Yalgmkaya, 2004).

3.3 Oyuncagin Smiflandirilmasi

Oyuncagin farkli islev ve anlamlarindan otiirii farkliblk gostermesi
oyuncagin smiflandirilmasinda bircok kategori yaratmustir. Psikolog Brian
Sutton-Smith (1986), oyuncagi sosyolojik acidan incelemistir. Okul 6ncesi egitim
ve oyuncak {izerinde ¢aligmalar yapan Yalginkaya (2004) ise; oyuncak

siniflandirmasini okul 6ncesi yas gruplarma gore yapmustir.
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Cizelge 3.1 Brian Sutton Smith’in oyuncak smniflandirma c¢aligmasi (Jackson, 2001)

Tamdik Oyuncaklar

Kisa Omiirlii olan ve tiiketimi vurgulayan
oyuncaklar

Tamimlama, Kimlik Saptama
Oyuncaklan

Cocugun baglandig1 ve oynarken
rahatladig1 oyuncaklar

Yas ve Cinsiyet Gruplayici
Oyuncaklar

Yaraticilig1 destekleyen ancak daha ¢ok
kullaniciy1 sosyallestiren oyuncaklar

15




@) ANADOLU UNIVERSITESI

Cizelge 3.2 Yas gruplarina gore oyuncak siniflandirma ¢alismasi (Yalginkaya, 2004)

0-9ay

Miizik kutulari, hareketli oyuncaklar, ses ¢ikartan tahta ve
plastik oyuncaklar, ¢ingiraklar, biiytik, renkli kareler ve kiipler,
riizgar ¢anlari, dis kagima halkalar1

9-12 ay

Bez salincak, kiipler ve basit bloklar, toplar, vurmali sallamali
miizik aletleri, basit gegmeli oyuncaklar

12 - 18 ay

Itmeli — gekmeli ses ¢ikartan oyuncaklar, iistiine ve igine
girilebilecek biiyiikliikte kutular, mukavvalar, oyuncak siiptirge

18 ay — 2 yas

Tahta, bez ve plastik hayvanlar, salincaklar, plaj setleri (kum
oyuncaklari), kiigiik bebekler, tahta c¢ekig, ¢ivi

2 -25yas

Oyuncak bebekler, plastik metal tabak, ¢anak, ¢ay takimlari,
yemek pisirme setleri, su oyuncaklari, biiyiilk kamyon, ugak,
trenler, oyuncak telefon, miizik aletleri, sallanan at

2,5 -3 yas

6-8 parcalik yap-bozlar, oyuncak araba, ii¢ tekerlekli bisiklet,
oyun masasi ve sandalyeler, biiyiik bloklar

3 —4yas

Teyp, kizak, renkli ¢ikartmalar, basit say1 ve harf oyuncaklari,
keskin olmayan makas ve kagit, giysili oyuncak bebekler

4 yas

Resim malzemeleri, kavram gelistirici oyuncaklar, tahteravalli,
hemsire, doktor, bakkal gibi meslek oyuncaklari, parmak
kuklalar

S yas

Biiyiik bebek arabasi, 8- 12 pargalik yap-bozlar, tekerlekli
patenler, normal tornavida ve biiyiik vida, somun, civata

6 yas

Atlama ipi, basit dikis malzemesi, el kuklalari, top, topac,
hulahop, laboratuvar oyuncaklari
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3.4 Oyuncagin Tarihcesi

Ik tarihlerden giiniimiize ulasan bilgiler oyuncak tarihinin insanlik tarihi
kadar eskiye dayandigmi gostermektedir. Zaman i¢inde yapisi ve anlami degisen
oyuncaklar, kimi zaman dini ritiiellerde kullanilmis heykeller, kimi zaman
cocuklarm elinde bos zaman eglencesi, kimi zaman giinliik hayat1 6greten ya da
zihinsel ve bedensel gelisimi saglayan egitici nesneler, kimi zaman tliketim
kiiltiiri nesnesi, kimi zaman ise ge¢misi aydinlatan bir kaynak olarak insan
hayatinda yer almistir. Jackson (2001), 21. yy. da oynanan oyuncak bebekler,
bebek evleri, arabalarm ve pelus oyuncaklarin asirlar once de oynandigini
belirtmistir. Ancak bununla birlikte zamanla bir¢ok farklilik da ortaya ¢ikmistir.
Ravenscroft (1999)’a gore oyuncaklar; kiiltiirler ve ¢aglar icinde evrensel olarak
kalmistir. Bu evrenselligi bazi durumlarda, s6z konusu kiiltlirler arasindaki temas
ile aciklamis ancak daha bir¢ok durumu benzer oyuncaklarin diinyanin farkli
yerlerinde  farkli zamanlarda kendiliginden ortaya c¢ikmasit  olarak
degerlendirmistir. Gorman (1985)’a gore toplu olarak oyuncaklar, onu tireten ve
kullanan daha biiyiik bir toplulugun resmini tanimlamak icin arastirilabilir.
Nesneler gibi oyuncaklar da yeniligin, ritiiellerin, hayalgiicliniin ve aklin
gelisimini anlatan malzemeler verir. Oyuncaklarin hikayesi sayesinde birgok
bilimsel buluslarm, tarihsel olaylarn ve toplumun heves ve meraklarinin izi
stiriilebilir, ¢ocuk oyuncaklar1 ile insanlarin bedensel ve zihinsel gelisimleri,

ilerlemeleri arasinda baglantilar olabilir (Gorman, 1985).

Oyuncagin tarihi toplumsal ve kiiltiirel 6gelerle bigimlenirken bir yandan da
teknolojide yasanan gelismeler bu siirecte etkili olmustur. Bu yiizden oyuncagin
gelisim tarihi, sosyolojik degisim ve teknolojik degisim olarak iki ayr1 baslik

altinda incelenecektir.
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3.4.1 Oyuncagin Sosyolojik Degisimi

Gegmisle baglantilar1 olsa da, temel islevleri ayn1 kalsa da cocuk anlayisinin
ve cocuklarin degismesi oyuncagi da degisime striiklemistir (Onur, 2010).
Oyuncak Dr. Johnson’in sozliiglinde “gereksiz, degersiz, kullanissiz sey ya da
oyun nesnesi” olarak karsilik bulur (Brewer, 1980). Bu tanimda g¢ocuga yer
verilmemistir. Ciinkii 18. yy. dan 6nce ¢ocuk kavrami yetiskin kavramindan ayr1
tutulmamis, boylelikle 6zellikle ¢ocuk i¢in oyuncak varolmamis, ¢cocuk kavrami
s0z konusu olmamistir. Sagmalik, yanilgi ve sehvet ile iligkilendirilen oyuncak
kelimesi, ancak 16. yy. sonlarina dogru oyun nesnesini temsil etmeye baglamistir

(Kuznets, 1994).

Oyuncak, Gorman (1985)’e gore hayatin 6nemli bir bileseni olmustur. Oyun
araglar1 olarak anlam bulmasmin yan sira oyuncaklar, bir toplumun degerlerini,
ilgilerini yansitan kiiltiirel objeler olarak da gorev almustir. Ornegin; Barbie
kizlara i¢inde varoldugu zamanin modasini ve biiyiime siirecini 6gretirken, Action
Man oyuncaklarinin Vietnam’a giderek savasan askerleri 6rnek gostermesi, o
giline dair Amerikan toplumunda neler yasandigini gostermektedir. Ayn1 sekilde
20. yy. da otomobil, Amerikan kiiltiirlinde toplumun karakteristik prestij ve statii
gostergesidir, ayn1 zamanda insan bagimsizligin1 da simgelemistir. Bu ve bunun
gibi bircok ornek en eski caglardaki oyuncaklarda da goriilmiis, o zamanin yasam

kosullarina dair bilgiler bu yolla gelecek kusaklara aktarilmistir (Gorman, 1985).
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Cizelge 3.3 Oyuncagin Sosyolojik Degisimi

Antik Cag Orta Cag _ 20. yy ilk 20. yy ikinci
Endiistri yarisi yarisi — 21. yy
Cag
Ritiiel Objesi | Oyuncak
Olarak bebekler,
Oyuncak cember, topag,
kukla, ¢enesi
eklemli ahsap
oyuncak
timsah, sistre
(Eski Misir
calgis),
cingirak
Egitsel Alfabe
Oyuncak bloklari,
sOkiiliip
takilabilen
oyuncaklar,
insa bloklari,
yap-bozlar
Yaratici Oyun
Oyuncak hamurlari,
geometrik
sekilli soyut
nesneler
Tiiketim Cizgi roman,
Nesnesi cizgi dizi, film
Olarak karakter
Oyuncak oyuncaklari
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Oyuncagin sosyolojik gelisiminde zaman i¢inde toplumsal olarak farkl
ogretilerin simgesi olmas1 ve farkli islevler yiiklenmesi ele alimmis, bu degisim

dort alt baslikta incelenmistir.
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3.4.1.1 Ritiiel Objesi olarak Oyuncak

Ritiiel, evrene ait bir olguyu benzetmecedir. Bu benzetmece daha ¢ok mistik
bir tekrarlama, bir olgunun yeniden gosterilmesi i¢in bir 6zdeslesmedir. Ritiielin
islevi yalnizca benzetmece degildir, tapmanlarin kutsal olgunun kendisine

katilmasini saglar (And, 2003).

Bir¢ok arastirmaci eski ¢aglardan giiniimiize gelen figiir ve nesnelerin oyun
nesnesi mi yoksa dini ritiiellerde kullanilan araglar olarak mi islev gordiigiinti
tartismistir. Bu konuya en kapsamli aciklamay1 getiren Huizinga (1995), oyun ve
ritiie]l arasindaki benzerlige vurgu yaparak, kutsal torenlerin ve bayramlarin
seving ve eglence havasinda gectigini; kutsama, kurban, kutsal danslar ve
yarismalar icerdigini belirtir. Bu torenlerde her sey bir senlik havasindadir,
giinlik hayattan ayridir. Bu mekansal ve zamansal yalitilmiglik ritiiellere oyun
niteligi kazandirirken, icerdigi cosku ve yogunluk oyunu animsatir. Ayrica bu
torenlere katilanlarin hem farkl bir boyutta olduklarmin farkinda olmalari, hem
de goniillii olarak bu duruma aldanmalari, trencilik oynayan bir cocugun oyunda
trenmis gibi davranmasi ancak kendisinin bir tren olmadiginin farkinda olmasi
gibidir (And, 2003). Cocuk burada hem aldatan, hem de isin aslini bilmesine
ragmen aldanandir. Ilkel insan da oynayan gocuk gibi oynadigi roliin icinde
kendini unuturcasma yer alir. And (2003)’a gore eski ritiieller kutsal oyunlardir,
toplumun 1yiligi, refahi i¢in zorunludur ve hepsi Platon’un degindigi anlamda

oyundur.

Onur (2010)’da oyuncaklarla kutsal nesneler arasinda bir iliski oldugunu
Sequin (1976)’den verdigi orneklerle dogrulamistir. Sequin (1976)’e gore antik
cagda oyuncak yalnizca eglendirici degildir; bazen muska, bazen de nazarlik rolii
iistlenir. Ornegin; Marsilya’da kaza sirasinda &liimden donmiis yetiskinler, Notre-
Dame-La-Garde kilisesinde Meryem Ana’ya oyuncak adagi sunmuslardir.
Kazanmn temsili olan bu oyuncaklarin tanrilara adanmasi belanin

uzaklastirilmasimi temsil etmektedir.
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Antik Yunan ve Roma’da ¢ocuklar ergenlik ¢agina ulastiginda, Romali ise
oyuncaklarmi Jipiter’e, Merkiir’e, Diana’ya; Yunanli ise Zeus’a, Hermes’e,
Artemis’e vermeleri ¢ocukluktan ¢ikmanin bir gostergesi sayilmaktaydi. Ayni
sekilde kizlar evlenme torenlerinde bebeklerini Veniis’e ya da Diana’ya adarlardi

(Onur, 2010).

Antik Misir’da ise; oyuncaklarin oliilerle beraber gomiilmesi oyuncagi bu
diinyada oldugu gibi 6liimden sonra da Oliiniin ruhuna eslik etmesininin bir

gostergesi olmustur.

Onur (2010), eski halklarda oyuncaklarin yalniz oliillere ya da Tanrilara
degil, Ornegin Atina’da yapilan ilkbaharm gelisi torenlerinde oldugu gibi

cocuklara ve yetiskinlere de armagan edildigini ifade eder.

Cross (1999), oyun ile ritlielleri biraz daha ayri tutarak; oyuncaklarin,
tanrilarm giiclinii temsil eden ikonlardan ya da yasamdan sonra 6liilere eslik eden
nesnelerden ayrilmasinin biraz giic oldugunu belirtmistir. Bazi sanayi Oncesi
toplumlarda ise figiirlerin 6nce yetiskinlere dinsel torenlerde hizmet goriip, daha

sonra oynamalar1 i¢in ¢ocuklara verildigini bildirir (Cross, 1999).

Gilinlimiizde oynanan bazi oyuncaklarin kdkenlerinde de dini faktdrlerin
gozlenmesi oyuncagin eski caglarda bir ritiiel objesi olarak ortaya c¢iktigini
kanitlamaktadir. Ornegin; 3000 yildan fazla bir gecmisi olan cingirak erken
donemde biiyiisel degere sahip bir obje olarak ortaya c¢ikmis, kotii ruhlar
korkutup kacirmak i¢in kullanilmistir (Giiner, 2002). Yine Cinlilerin ugurtmay1
gokyiiziinii firtinalar ¢ikaran seytanlardan temizlemek i¢in kullanmalar1 bu goriisii

destekler niteliktedir (Gorman, 1985).
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3.4.1.2 Egitsel Oyuncak

Brewer (1980)’e gore, toplumun oyun hakkindaki tutumlar1 g¢ocukluk
kavrami hakkindaki goriislerini de yansitir. Bu baglamda 17. yy. a kadar batida
cocuga dair herhangi bir smniflamanin bulunmamasi, sadece bebeklik ve
yetiskinlik donemlerinin dikkate alinmasi, egitsel oyuncagin hatta ¢cocuklara 6zgi
oyun nesnesi olarak oyuncak kavrammin goreceli olarak yeni bir kavram
oldugunun gostergesidir. Her ne kadar Antik Yunan uygarligi sosyal bir varlik
olan cocuklari, bebeklerden ve yetiskinlerden estetik goriinim olarak ayirt
etmigse de, erken 17. ylizyila kadar cocuk sosyal bir varlik olarak ortaya
¢tkmamis, cocugun diinyas1 yetigskin diinyasindan ayr1 tutulmamistir (Herron ve
Sutton-Smith, 1971). Bu da 18. yy. a kadar Avrupa’da ve Amerika’da neden
oyuncak yapimcisy, oyuncak diikkani, hatta c¢ocuklar i¢in basilmis kitap

olmadigini da ac¢iklamaktadir.

Oyuncak kelimesi ucuz takilar, sa¢ tokalar1 gibi genglere ve yaslilara satilan
ucuz kiiciik objeler anlamma gelmekteydi (Brewer, 1980). Ancak bu ¢ocugun
oyuncagmm olmadigr anlamma gelmemekteydi. Cocuklar kendilerine
etraflarindaki kaynaklardan yararlanarak cesitli oyuncaklar gelistirmis, bunlar

acik uclu oyuncaklar olarak yaraticiliklarina katkida bulunmustur.

Anglo-Amerikan ¢ocugun diinyasi, Modern Cag’dan Once soguk, zalim
duygusuz olarak nitelenmis, ailenin ¢ocuk bakimi ve egitimi lizerindeki etkisi
yetersiz goriilmiistiir. Bunun nedeni, aile ile ¢ocuk arasinda yeterli bagliligin
kurulamamis olmasidir. O donem itibariyle hastaliklar ve bakim eksiklikleri
sonucu ¢ok sayida bebek ve ¢ocuk 6liimiiniin yayginligi, ayrica ¢ocugun giinahkar
bir varlik olarak goriilmesi bilingli bir bigimde c¢ocugun ilgiden mahrum
birakilmasma ve aile-cocuk yakinlagsmasini engellenmesine neden olmustur

(Brewer, 1980).

Hem Ingiltere’de hem de Amerika’ da, diger kiiltiirlerde yer alan, bebek

bakimi ve saghigi i¢in hayati rol distlenen emzirerek besleme gelenegi
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siirdiirilmemis ¢ocuklar emzirilmek tizere siitannelere gonderilmis, bu da ciddi
hastalikla sonuclanabilecek ihmallere ve hatalara neden olmustur. 2 yasindan
sonra kati bir egitim diyetine giren ¢ocuklar aile ve okulun da destekledigi siddete
maruz kalmiglardir. Egitimi icin dayak yiyen cocuklar 7 gibi erken bir yasta
calismaya baglatildigi gibi 12 ve 13 yasindan Once kesin olarak bir ise
yerlestirilmek zorundaydi (Brewer, 1980).

Onur (2010), ingiltere’de iki yiizy1l dnce bazi ¢ocuklarm sabah 4’ten aksam
7’ye kadar c¢iftliklerde, bazilarinin ise maden ocaklarinda ¢alistirildiklarini
belirtirken, 1833°de is miifettisleri atanana kadar ¢ocuklarin 20 saatlik mesaide
isleyen makineler arasinda can giivenliklerinin de olmadigini vurgulamaktadir.
Cocuk oliimlerinin birgoguna neden olan bu zorlu kosullar, ahlaki egitimleri i¢in

fiziksel siddet ve acinin da dahil olmasiyla cocugu daha dayaniksiz kilmaktaydi.

Herron ve Sutton-Smith (1971)’e gore Protestanlik, is kavraminin ¢ok deger
kazandig1 endiistriyel toplumlarda kendisine dini bir mesruiyet saglamis,
Protestan olarak yetisen asir1 dinci aileler onlar i¢in cennetin anahtari olan
calismanin diismani tembellik ve uyusukluk ile savasirken, bir yandan da ¢ocugun
daha kolay giindha girebilecegi diislincesiyle sevgi ve Ozenli bir aile olmay1
birakip, kat1 kuralli, cezalandirici bir tavir takinmislardir. Cocugunu egitmek
isteyen aileler, c¢ocuklarinin giindhlar1 olarak gordiikleri davraniglart ve
tembellikleri i¢in ¢ocuklarmna fiziksel giic uygulamislar; cocuguna kars1 acimasiz
olan aile, ¢cocuguna en iyi bakan aile olarak toplumda kabul gérmiistiir (Brewer,
1980). 18. yy. da Ingiliz kasabalarinda ¢ocuklarin caddelerde oynamasi, kosmalar1
kanunla yasaklanmustir. Ingiltere’nin tam tersine 15. ve 16. yy. Fransa’sinda
katolik din adamlar1 ¢aligma performansina zarar vermedigi siirece oyuna karsi
ctkmamig, bu goriis daha sonra polis ve diger yetkililer tarafindan da kabul
edilmistir. Oyun 17. ve 18. yy. Fransiz toplumunun ahldk bekgisi olarak
onaylanmis, c¢ocukluk ayr1 bir sosyal kimlik olarak insan biyografisinde
tanimlanmis ve oyun daha ¢ocuk¢a birsey olarak kabul edilmistir (Herron ve

Sutton-Smith, 1971).
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17. yy. Amerikan kolonilerinde oyunlar toplumun dayanismasmin ve
beraberliginin simgesi olarak hep beraber oynanmis; yetiskinler, cocuklar, fakirler
ve hatta yaghilar dahi ayni oyuna dahil olmuslardir. Oyunlar genelde siddet
icermis, egitici ve Ogretici amaglart bulunmamistir (Brewer, 1980). Zamanin
resimlerinde bugiin yetigkin ortamlar1 olarak bilinen yerlere koyli ve halk
tabakasindan cocuklarin rahatlikla girdigi goriilmektedir (Herron ve Sutton-

Smith, 1971).

Egitsel oyuncak fikri 17. yy. sonlarmdan 19. yy. a kadar gelismistir. insanin
egitilebilir bir varlik olarak ele almmasiyla Ingiliz filozof John Locke tarafindan
“Egitimle Ilgili Diisiinceler” kitabinda ortaya atilan fikirler, Avrupa ve
Amerika’da genis bir line kavusunca ¢cocugunu gelistirmek i¢in yeterince zamant
ve parasi olan orta smnif aileleri etkilemistir. Locke oyun nesnelerinin 6nemine
vurgu yaparak, yetiskin olmay1 saglayan, zihinleri egiten, davranig ve degerleri
kazandiran bu nesnelerin daha ¢ok ilgiyi ve dikkati hak ettigini belirtmis
sonuclarinin kendisinden daha biiyiik olabilecegine vurgu yapmustir. Alfabeyi
ogreten ilk egitsel oyuncaklarin popiiler hale gelmesinde Locke gorev almistir
(Brewer, 1980). Ak (2006)’a gore, Locke’in gelistirdigi yaklasim orta smif

ailelerde ¢ocuk oyunlarinin i¢ mekanda gergeklesmesini ve kontrollii bir ortamda

daha iyi bir egitim almasin1 saglamistir.

L LY

Sekil 3.1: John Locke’in Ahsap Alfabe Bloklar1
(http://www.thestrong.org/online-collections/nthof/alpha/alphabet-blocks/85.6321)
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Bunun yani sira 19. yy. i 2. yarisinda Alman egitimci Friedrich Frobel
pedagojik goriislerini yliksek diizeyde bir oyun egitimine doniistiirmiis, bir
nesneye bigim vermenin pedagojisi olarak niteledigi oyun nesnelerini
gelistirmistir (Niemann, 1991). Frobel’e gore oyun ve ¢evre 6grenmeyi etkileyen
faktorlerdir ve simdiye kadar vurgulanmayan hayalgiicli, kesif ve kendini
gelistirme ¢cocugun egitimine dahil olmalidir (Brewer, 1980). Frobel bu goriisleri
dogrultusunda silindir, kiire, kiip gibi geometrik formlarda soyut oyun nesneleri

gelistirmistir.

> 2
T e

Sekil 3.2: Friedrich Frobel’in Hediyeleri

(http://www.thestrong.org/online-collections/nmop/1/45/110.12297 )

Oyuncaklarin egitsel yoniinii vurgulayan gelismelerin yani sira 20. yy. da
oyuncaklar {izerine yapilan arastirmalar ve sunulan raporlara gore; egitici
oyuncaklarin bu yonlerinin diger oyuncaklara oranla daha fazla olmadigini, bunun
cocugun gelisim diizeyine bagli oldugunu ortaya koymustur (Goldstein, 1994).
Almgqvist, bir oyuncagimn egitici ve dgretici olmasi igin egitsel 6zellik tagimasina
gerek omadigini, ¢iinkii her oyuncagin egitici bir yan1 oldugunu savunmustur.
Ayrica bir oyuncagin egitsel olarak siniflandirilmasinin geride kalan oyuncaklarin
onemsiz ve eglencelik nesneler olarak algilanmasimna ve reddedilmesine neden

oldugunu belirtmistir. (Goldstein, 1994).
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3.4.1.3 Yaratic1 Oyuncak

Birgitta Almqvist’e gore egitsel oyuncaklar 1960’larin sonunda acik uglu
yaratict nesneler olarak yeniden dogmustur. Frobel’in ¢ocugun egitiminde
hayalgiiclinii temele almasi, oyuncaklarin egitsel yonlerinin yani sira yaratici
yonlerini de ortaya koymustur (Ogata, 2005). Daha 6nceden de Ozgiirlestirici
yanina vurgu yapilan yaraticilik kavrami, savas sonrasinda yeni bir anlam
kazanmis, savasm yok edici izlerinin silinmesi ve toplumsal bir yenilenmenin
simgesi olarak Amerika’nin ulusal imajmin degismesine yardimci olmustur.
Ogata (2005)’ ya gore yeni nesilde rekabet, yenilik ve yaraticiligm vurgulanmasi
gelecegin liderleri olmalar1 agisindan gerekli goriilmiistiir. Buna ek olarak savas
sonrast dogum oranlarinda yasanan artis ve ani niifus patlamasi, ailelerin ¢ocuk
bakimma daha ¢ok 6zen gdstermesini saglamis, bdylelikle aile ve okullarin yeni
sorumlulugu, saglikli gelisim adina ¢ocuga yaratici aktivitelerde rehberlik etmek
olmustur. Bu gelismelerle J. P. Guilford (1950)’a goére yaraticilik biiylik bir
ekonomik degere doniismiis, yaratict oyuncak savas sonrasi egitici oyuncagin 6zel
bir ¢esidi olarak pazarlara sunulmustur. Bir¢cok egitici oyuncak pedagojik
niteliklerinin yan1 swa yaraticiligi ve bulusu destekleyen yapisiyla yaratici

oyuncak olarak tanimlanmistir (Ogata, 2005).

Ogata (2005)’ya gore yaratici oyuncaklar; kurgusu cocugun hayalgiiciine
birakilan oyunlarin agik uglu ve tanimsiz nesneleridir. Bunlar Frobel’in
gelistirdigi gibi geometrik sekiller ya da diizlemler olabilecegi gibi yapi-kurgu
oyuncaklari, el isi aletleri de olabilir. Almqvist (1994) ise; yaratic1 oyuncak
tanimini, ‘bir seyi temsil edebilecek kadar bi¢imlendirilebilen nesne’ olarak
yapmis ve bu nesneleri ¢cocuklari yaraticiliklarini harekete gecirmesi bakimindan
iki boliime aymrmustrr. Ilki diisik gerceklik oyuncaklari, digeri ise gergek
nesnelerin minyatiir kopyalar1 olan yiiksek gerceklik oyuncaklaridir. Diisiik
gerceklik oyuncaklar1 tanimsiz nesnelerden olusurken, yiiksek gerceklik
oyuncaklarinin tek bir nesneyi temsil eden ve tek yonlii oynanabilen nesneler
olmalarindan otiirii hayalgiiciinii sinirlandirdigr goriisiic mevcuttur (Goldstein,

1994),
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Sekil 3.3: Diisiik gerceklik oyuncaklarina 6rnek Creative Playthings Hollow Blocks (Ogata, 2005)

Oyuncaklarin kategorilendirilmesiyle cocuklarin hayalgiicliniin
kisitlandigini diisiinen bir bagka yazar olan Lawrence K. Frank “Cocuk Oyununun
El Kitabr” kitabinda, bir oyuncagi sadece egitici olarak tanimlamayr belli
yetenekleri gelistirmesi bakimindan kaliba sokmak olarak goriir ve bunun ¢ocugu
daha genis bir alanda deneyim kazanmasindan mahrum biraktigini belirtir. Ancak
estetik olarak arzu edileni reddederek giinliikk yasamda nesnelerin kullanilabilir ve
uygulanabilir oldugunun kabul edilmesinin zenginlik ve renk katacagina inanir
(Ogata, 2005). Brewer (1980) 17. ve 18. yy. oyuncaklarmin c¢ocuklara ait
olmadigini ve ailenin geri kalani tarafindan da kullanilan bir¢ok giinliik nesnenin

oyuncak olabildigini belirtir.
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Onur (2010), oyuncagi sanayilesmenin ve kentlesmenin ortaya ¢ikardigi
modern oyuncak ile geleneksel yasam bi¢iminin iirtinii olan oyuncak olarak
siniflandirir.  Bu  smiflandirmada  sanayi diriinii  olan, oyuncak olarak
adlandirilirken, geleneksel nesneler, oyun malzemesi ya da oyun nesnesi olarak
anilir. Bunun nedeni oyuncaklarin bireysel olarak nitelenmesi, sadece tek bir
amaca hizmet etmesi ve tek basina oyundan bagimsiz olarak oynanabilmesidir.
Ancak oyun nesneleri oyun iginde varolabilen, paylasilabilen ve farkl

fonksiyonlar1 olabilen daha a¢ik uclu nesnelerdir (Onur, 2010).

Cross (1999), aile dergilerinde ¢ikan makalelerin aileleri sadece yenilikleri
degil, ¢ocugun yaraticiligmi gelistirecek agik ug¢lu oyuncaklar almaya sevk
ettigini belirtir. Gorman (1985)’e gbre en iyi oyuncak; cocugun cevresi ile
iletisime gegmesini  saglayacak, hayalgiiclinii calistiracak, yeteneklerini
gelistirecek, zihinde yeni ve yaratici yollar agabilecek oyuncaklardir. Cocuklar
birka¢ oyun fikri ile tatmin olmazlar, ¢iinkii kisa siirede dikkatlerinin dagilmasi
sirekli yeni fikirlerle devam etmelerine neden olur. Bu nedenle bir oyuncak

cocugun hayalgiicii i¢in ne kadar ¢ok firsat sunuyorsa o kadar gegerlidir.

Dasen (1984), yaraticilik yeteneginin az gelismis lilkelerdeki ¢ocuklarda
sanayilesmis tilkelerdeki cocuklara oranla daha fazla gelistigini belirtir. Bu
durum, az gelismis {ilkelerdeki cocuklarin oyuncak ihtiyaglarmi sanayiden
karsilayamamas1 ve ¢evresindeki atiklardan veya dogal kaynaklardan yararlanarak

kendi oyuncaklarmi kendilerinin yapmasi ile agiklanabilir (Onur, 2010).

Bu baglamda sanayilesmis {iilkelerdeki ¢ocuklarin yaratma ve varolmadan
daha ¢ok sahip olma 6zelligi tasidig1 goriilmektedir. Onur (2010)’a gore oyuncak;
gelismis toplumda bireyselligi, sahip olmayi, tiiketiciligi yansitmis; geleneksel
toplumda ise varolusun, iiretmenin, yaratmanin Onceligini gdstermistir (Onur,
2010). Barthes (1998) bu konuda, Fransiz oyuncaklarini 6rnek vererek bu
oyuncaklari bir 6ykii oyuncagi oldugunu ve yaratici ¢cocuklar degil kullanici

cocuklar yetistirmek istedigini soyler.
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3.4.1.4 Tiiketim Nesnesi Olarak Oyuncak

Oyuncagin mali degeri olan bir kavram olarak ortaya ¢ikmasinm ardindan
ozellikle 18. ve 19. yy. da orta sinif ailelerin ilgi duydugu egitici oyuncak, bir
tilketim nesnesi olarak oyuncagin varligmin ilk gozlendigi zamandir. Brewer
(1980), egitici oyuncagm ortaya c¢ikmasindan sonra bu kavramin oyuncak
ireticileri ve saticilar1 tarafindan yiizeysel olarak ele alinip bir pazarlama
stratejisine doniistiiriildiigiinii bildirmistir. Boylelikle 19. yy. baslarinda Ingiltere
ve Almanya’da merkezlenen uluslararasi bir oyuncak pazarmin varligi séz konusu
olmustur. Brewer (1980)’a gore, bu pazarda oyuncak satmak yerine cocuklar
arasinda rekabete vurgu yapan belirli bir toplumsal ahlak pazarlanmaktadir. Bu

oyuncaklar cocuklara bireysel miilk kavramini da 6gretmistir.

20. yy. da savas sonrasinda hala ayni oyuncaklar1 lireten oyuncakgilar,
yaraticilik fikrinin ortaya ¢ikmasiyla bu kavramin yeni bir pazar olusturacagini
farketmis, televizyonlar aracilifiyla c¢ocuklar1 bu oyuncaklari almalar1 i¢in
cezbetmislerdir. Ozellikle artan niifus ve buna bagli olarak cocuk merkezli ailenin
vurgulanmasi oyuncaga olan yonelimi arttirmis, aileleri yeni ¢ikan oyuncaklar
sayesinde c¢ocuklarina yardimci olabileceklerine inandirmis, anaokulunda ve
ilkokulda ayni kiiltiiri paylasan ¢ocuklarin televizyon reklamlarinda ve
yasitlarinda gordiigii oyuncaklar1 rahatlikla elde etmesine neden olmuslardir

(Cross, 1999).

Gorman (1985)’ a gore, antik oyuncaklar ve giiniimiiz oyuncaklar1 arasinda
temelde hicbir farklilik olmayip, ¢ocuk hald oyuncakla oynarken Ogrenip
eglenmektedir. O halde oyuncaklar kitlesel {iretime hizmet eden ¢esitli ve geng bir
pazar olusturmak i¢in vardir. Bu pazarin olusumuna en biiytik katki televizyon ve
reklamlardan gelmistir, televizyon reklamlar1 ¢ocuklar1 neyle oynamak istedigine
ikna etmeye ugrasmistir (Gorman, 1985). 1975’te yapilan bir arastirma
televizyondaki oyuncak reklamlarinin % 18 oldugunu gostermektedir. Jean
Kilbourne (1999) “Oliimciil ikna: Neden Kadmlar ve Kiz Cocuklar1 Reklamin

Bagmmlilik Giicii ile Miicadele Etmeli?” kitabinda, reklamcilarin ¢ocuklara en
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onemli iliskinin insanlarla degil tiikketime bagimlilik kazandiran bir kiiltiire hizmet
eden iriinlerle olmas1 gerektigini 6grettigini anlatir. Tiim bu etmenlerden dolayi,
genellikle ¢ocugun nesnelerle ilk deneyimi olan oyuncak, tiikketimin mutlulukla
esdeger oldugu anlayisini ve marka bagimliligimi erken yasta kazanmasina neden

olur (Jackson, 2001).

21. yy. m hizli degisen teknolojisiyle yetiskin ve ¢ocuklarin ayn1 oyun ve
oyuncak desenine sahip oldugunu belirten Jackson (2001), bu kisilerin
oyuncaklarm tiikketimi vurgulamak ve statiisiinii gostermek i¢in kullandiklarini
sOyler. Brewer (1980)’e gore ise, ¢ok fazla hayalgiicline yer birakmayan yeni
oyun ve oyuncaklar yetiskin yasamlarinda ticari, endiistriyel ve sosyal basar1 i¢in

gerekli burjuva 6zelliklerini 6zetler.

3.4.2. Oyuncagin Teknolojik Degisimi

Toplumsal ve ekonomik kosullarin oyuncak aracilifiyla yansitilmasi
yalnizca oyun igerikleriyle ilgili degildir, ayn1 zamanda yapilan malzeme ve
yapim siiregleriyle de ilgilidir (Onur, 1991). ilk zamanlarda oyuncak yapiminda
kullanilan tas, kil, kurutulmus meyveler, deri, papiriis, hayvan kemikleri,
sonrasinda yerini dokme demirlere, ahsaba birakmis, son olarak giinlimiizde
oyuncak yapiminda en ¢ok kullanilan malzeme olarak plastik yerini almistir. Bu
da malzeme ve iiretim yOntemlerinin degisimine onemli bir kanit olmustur.
Stiphesiz bu siirecte yasanan bilimsel ve teknolojik gelismeler malzeme ve iiretim
yontemlerine ek olarak yeni oyuncaklarin da ortaya ¢ikmasina neden olmustur.
Ornegin; trenlerin ulagim araci olarak kullanilmasiyla minyatiir trenler oyuncak
diinyasma girmis, yapilan uzay c¢alismalar1 roket gibi uzay araglarin1 oyuncak
iireticilerinin giindemine tasimistir (Ak, 2006). Gorman (1985)’e gore, benzer
sekilde oyunlar insanlig1 ileri tastyan bilimsel siirecleri de yansitmis, bilgi devrimi

stirdiiriilebilir gergekliklerle kurgulanan oyunlar1 hediye etmistir.
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Oyuncak tarthi uzmani Hilary Kay (1993) “Geg¢miste ve Giliniimiizde
Oyuncaklar” baslikli yazisinda, oyuncagm gelisimi ile bilim ve teknolojinin

gelisimi arasindaki kosutlulugu su sekilde vurgulamaktadir:

“20. yy. da oyuncaklar degisen teknolojiyi oldugu gibi yansitti; bu yansima
oyuncaklarin yalnizca tasariminda degil, yapimlarinda kullanilan malzemede ve

gelistirilmelerinde bagvurulan yontemler de de oldu.” (Onur, 2010)

Burton (1997) “Benthal Green Cocukluk Miizesi” adli makalesinde,
oyuncak iizerine calismalarin “Cocuk Calismalar1 Hareketi” ile basladigini,
devam eden siirecte ise sanat ve tasarimda yapilan reformlar ve yeniliklerle

tarihgilerin is basma gegtigini belirtir.

Nitekim oyuncakta meydana gelen de§isim cogunlukla eski olani yok
etmemis lizerine yeni yapilar insa etmistir. Kay (1993), bugiin piyasada satilan
konusan bebegin ilk kez 1824 yilinda ortaya ciktigmi belirterek bugiinkii
oyuncaklarin kokeninin ge¢mise dayandigmi kanitlamistr (Onur, 2010). Bu
baglamda ge¢misten bugiine oyuncak tasarimimda ve teknolojide yasanan

gelismeler donemlerine gore bes baslik altinda incelenecektir.
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Cizelge 3.4 Oyuncagm Teknolojik Gelisimi

Tarih Antik Cag | Orta Cag | Endiistri | Teknoloji
Oncesi Cag Cag
Cag
Tas Bebek Misket
formunda
heykeller
Kil Oyuncak Sovalye
hayvanlar | figiirleri
bebekler,
kukla
Deri - Top
Papiriis
Ahsap Oyuncak Kil¢lar, Oyuncak Yapi insa
at, topag, kalkanlar, | bebekler setleri,
oyuncak atlar, egitsel-
bebek, oyuncak yaratici
hayvan bebek ve oyuncaklar
figiirleri evi yap-bozlar,
hayvan ve
insan
figiirleri
Kursun Oyuncak
askerler
Dokme Hayvan
demir figtirleri,
sovalye,
Kagit — Oyuncak
Karton bebekler,
gemiler,
kukla
Porselen- Oyuncak
Seramik- bebekler
Teneke Asker Model
figiirleri trenler,
insa setleri
Bakar- Model
Piring tasitlar
Kumasg/ Oyuncak Oyuncak Oyuncak Pelus
Dolgu bebek bebek bebek oyuncak
Seliiloit Oyuncak
bebek
PVC Biitlin
oyuncaklar
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3.4.2.1 Tarih Oncesi Cag

Her ne kadar tarih 6ncesinde bulunan figiirlerin oyuncak mi yoksa sanat
eseri olarak m1 varoldugu kanitlanamamis olsa da Gorman (1985)’a gore, tas
devrinden itibaren cesitli nesnelerin insanlia oyuncak hizmeti verdigi; Orta
Avrupa’daki magaralarda bulunan c¢akmaktasindan yapilmis heykelciklerden
anlagilmaktadir. Onur (1991) ise Paleolitik Tas Devri heykellerinde bebek
formlar1 goriildiiglinii ve bunlarin biiyiik olasilikla minyatiir tapmma heykelleri

olabileceklerini belirtmis, bunlar1 oyun nesnesi olarak nitelememistir.

3.4.2.2 Antik Cag

Misir Uygarhg

Tarihte bilinen ilk oyuncaklarin Misir’lilara ait oldugu saptanmistir (Ak,
2006). M.O.5. yiizyilda Misirli gocuklarin tahta atlarla oynadiklarina dair bilgiler
edinilmis, M.O. 2. yiizyilda ise Misir’da topag, misket oynandig1 kanitlanmus,
yine ayni donemlere ait Firavun mezarlarinda bebekler bulunmustur (Ravenscroft,
1999). Gorman (1985) bu oyuncaklara ek olarak papiriis ve deriden yapilmis
toplardan, pismis topraktan yapilmis kuklalardan, tahta timsahlardan, agag

kaplanlardan bahsetmektedir.

Sekil 3.4: Antik Misir’da ahsap bebek ve ahsap oyuncak at, ingiltere Miizesi
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Eski Misir’a ait oyuncaklara bakildiginda ahsap, kil, deri, papiriis gibi
malzemelerin disinda altin, bronz, fildisi gibi degerli malzemelerin de kullanildig1

gozlenmistir (Yalgmkaya, 2004).

Yunan Uygarhgi

Eski diinyaya ait kaynaklardan olan vazo ve rolyeflerden Yunanli
cocuklarin pek c¢ok c¢esitte oyuncaga sahip oldugu bilinmektedir. Bunlar; kemik,
ahsap, deri, bronz, kil gibi malzemelerden yapilmistir (Yal¢inkaya, 2004).
Heinrich Schiliemann, Truva’da yaptig1 calismalarda kiigiik toplarla birlikte
“Cingirakli bebek" adi verilen kilden bir bebek bulmustur. Bu bebekler kilden
pisirilmis, boyanmis ve giydirilmis, kol ve bacaklar1 hareketlidir (Onur, 1991).
Bebeklerin yani1 sira top ve asik oyunu Antik Yunanli c¢ocuklarin en c¢ok

oynadiklar1 oyunlar arasindadir (Onur, 1992).

Antik Yunan da ¢okca karsilasilan hayvan figiirleri de hayvanlarin ¢cocuklar
icin onemli oldugunun gostergesi sayilmaktadir (Onur, 1991). Tekerlek takilan

kilden yapilmis hayvan figiirleri de donemin oyuncaklar1 arasinda yer alir.

Sekil 3.5: Antik Yunanda kilden yapilmig oyuncak savas arabasi ,Viyana Sanat Tarihi Miizesi.
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Roma Uygarhg:

Antik Roma’daki cocuklar Yunan c¢ocuklarla yaklagik olarak ayni
oyuncaklar1 oynamislar, buna ek olarak Romali ¢ocuklar oyunlarinda bilyeleri
cok sik kullanmislardir. Bu oyuncagin tarihi yiizyillar 6tesine gitmekle beraber
bicimi zamanla diizeltilerek kaba formlar1 giderilmis, daha renkli hale getirilmistir

(Onur, 1992).

3.4.2.3 Orta Cag

Roma doneminden sonra gelen donemin ¢ok c¢alkantili olmasi ve yasamin
yeniden ¢alismaya ve savasa indirgenmis olmasi1 Orta Cag’da oyuncak kavramini
etkilemis, oyuncak sahipligi ve oynama olanagi gii¢lii bir bicimde ana babanin
sinifina tabii hale gelmistir. Iyi durumdaki burjuva ¢ocuklar: giizel ve pahali
oyuncaklar alip oynayacak zamami bulabilirken, buna karsilik is¢i cocuklari
giinliik ekmegi kazanmakta anne ve babalarma yardim etmek ve kendilerine kalan
cok az bir zamanda ebeveynlerinin yaptig1 oyuncaklarla oynamak zorundaydilar
(Onur, 1992). Bu ylizden bir¢ok oyuncak soylu c¢ocuklar1 hedef alarak yerli
ireticiler tarafindan iiretilmistir (German Toy Museum Catalog). Soylu ailelerin
erkek cocuklarmin sovalye olma beklentisi de oyuncaklara yansimig; keskin
olmayan ahsap kili¢lar, kalkanlar, atlar ortaya ¢ikmistir. Satin alma diizeyi yiiksek
olanlar icin altin, giimiis ve kursundan oyuncak askerler, doviilmiis demirden
hayvan figiirleri yapilirken, daha diisiik smniflar i¢in figiirler ahsap ya da kilden
yapilmistir (Ravenscroft, 1999).
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Sekil 3.6: 1300 Ingiliz dokiim demirden sovalye figiirii (http://www.museumoflondon.org.uk)

Kuskusuz smiflar arasi bu ayrilik oyuncak bebekleri de etkilemis, boylelikle
bireysel diizeylere gore 6zel bebek tipleri ortaya konmustur. Koylerde ve
kentlerde oturanlar i¢in basit kil bebekler pazarlarda, panayirlarda ¢ok ucuza
satilirken gosterigli giysileriyle sovalye, “Tocken” gibi soylu oyuncaklar1 da vardi
(Onur, 1991). “Tocke”, Orta Almanya’da oyuncak bebekler i¢in kullanilan bir
kelime olup, “kiigiik ahsap kiitiikk” anlamma gelmekteydi. Bu ahsap bebekler
Ingiltere’ye genellikle Kuzey Avrupa’dan ihra¢ edilmekteydi (Ravenscroft,1999).

14. ve 15. ylizyildan bu yana Kuzey Avrupa’da ahsap oyuncak iireten
bolgelerdeki (Alpler 6zellikle Oberammergau, Salzburg yakinlari; Ore Daglari,
Saxony, Almanya; Bohemya, Cek Cumhuriyeti; Sonneberg bolgesi, Thuringia
Almanya; Sergijev Passad etrafi, Kuzey Moskova, Rusya) ahsabin bollugu, uzun
siiren kis kosullar1 ve ticaret yollarma yakinligi bu duruma neden olmustur
(German Toy Museum Catalog). Buna ek olarak ahsap oyuncaklarm aile i¢inde el

sanat1 olarak gelistirilmesi ve Kkiiltiirel bir degere donlismesi Almanya’ nin,
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oyuncak tiretimine -0zellikle oyuncak bebek yapimina- onciiliik etmesine sebep
olmustur. Buna bagli olarak 15. yy. da Niirnberg’de “Docken Macher” (Oyuncak
Ureticisi) ticareti ortaya ¢ikmus, 17. yy. da Sonneberg’de yerlesmis ve hizli bir
sekilde gelismistir (Onur, 1991). Boylece iiretilen oyuncaklar ek gelir olmaktan
¢ikmis, zor yasam kosullar1 altinda yasayan niifus i¢in temel gelir kaynagina

doniigmiistiir (German Toy Museum Catalog).

Ronesans doneminde Hollanda “kabin” adini verdigi oyuncak bebek evi
ihracatinda lider olmus, minyatiir masalar i¢in pahali giimiis kadehler ve tabaklar
da tiretmistir (Ravenscroft, 1999). 17. yy. da Fransa’da ve Niirnberg’de de c¢ok
sayida bebek odasi iiretilmistir (Yalginkaya, 2004).

Sekil 3.7: 1673 Niirnberg yapimi oyuncak bebek evi (V&A Museum of Childhood)

(http://www.museumofchildhood.org.uk/collections/dolls-houses-and-miniatures)
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3.4.2.4 Endiistri Cagi

18. Yiizy1l

Hareket eden oyuncaklar her zaman ilgi ¢ekmesine ragmen 18. yy. da
gitgide artmaya basglamis, ROnesans’tan sonra Avrupa’daki kraliyet evlerinde,
mekanik bilimi ve usta becerisinin sentezi olan otomatik oyuncaklar hayranlik
uyandirmistir. Bugiiniin standartlarina gore oldukga basit; hava, su, civa veya saat
mekanizmasi kullanilarak c¢alistirilan mekanik oyuncaklar yetenekli zanaatkarlar
tarafindan yapilmistir (Gorman, 1985). Fransa’daki ilk otomatik oyuncaklar
zemberek araciligiyla calismis ve cogu zaman saatgiler ya da onlarm c¢iraklari
tarafindan yapilmislardir (Onur,1992). Ingiltere’de ise mekanik oyuncak olarak
basit, hareket eden ve i¢i saman, cali, keten-kenevir lifleri gibi malzemelerle
doldurulmus bebekler bulunmaktadir. Bunlar bir kaide {izerinde durmakta,

calistirildiginda titresimler sayesinde dans etmektedirler (Yalginkaya, 2004).

18. yy. da cocuklar arasinda oyuncaklar yayginlasmaya baslamis; kagit ve
karton kukla yapiminda kullanilmistir. Kagit bebekler, gemiler ortaya c¢ikarken
ayni1 donemde Avrupa’daki askeri ruhun gostergesi olarak model askerlerin sayisi
artmistir. Prusya krali Biiylik Frederick’in askeri basarisiyla popiiler hale gelen

teneke askerlere 1760 yilinda Niirnberg’de rastlanmistir (Gorman, 1985).
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Sekil 3.8: Viktorya Dénemi Kagit Bebekler (dollmusem.blogspot.com)

19. Yiizy1l

1700’lerde Amerika’da ev yapimi oyuncaklar devam ederken, 1800’lerde
birgogu Avrupa’dan ihra¢ edilen oyuncaklarla sayr artmigtir. Almanya ve
Ingiltere’de teneke asker iiretiminin ardindan hizla biiyiiyen Amerika da
hammadde kaynaklar1 ve yeni iretim teknolojileriyle daha ¢ok oyuncagi
Avrupa’dan daha ucuza iretebilecegi iddias1 ile yarisa katilmistir. Endistri
devriminin getirdigi teknolojilere ragmen oyuncaklar el sanati olarak devam
etmis, ilerleyen birkag on yi1l boyunca ahsap ve metal oyuncaklar alet iiretiminde
calisan ya da marangozluk yapan ustalar tarafindan ek is olarak yapilmistir

(Gorman, 1985).

19. vyiizyllda Ingiltere, Almanya’dan oyuncak ithal ederken kendi
oyuncaklarmi iiretmeye devam etmis, boylelikle tam anlamiyla Ingiliz oyuncak

sanayisi 19. yy. ortalarinda ortaya ¢ikmistir (Onur, 2010). Brewer (1980), saglam
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ahsap oyuncaklarm, balmumu bebeklerin, miizikli topac¢larin, minyatiir ¢ay ve
yemek takimlarinm, kurmali trenler ve bebek evlerinin 19. yiizy1l Ingiltere’sinde

iiretilen sayisiz oyuncaklar arasinda oldugunu belirtmistir.

Sekil 3.9: ingiliz Bebek Evi Minyatiir Mobilyalar (http://www.vectis.co.uk/73/3755_Ljpg)

Tarithi Antik Misir’a kadar uzanan bilyeler ilk ¢caglarda tastan ya da kilden
yapilirken Ortacag’da camdan yapilan 6rneklerine rastlanmistir. Ancak 6zellikle
19. yy. da Almanya’nin Thuringen sehrinde {iretilen el yapimi cam bilyeler

koleksiyoncular tarafindan ragbet gormiistiir.

17. yy. da ahsaptan yapilan Sonneberg bebekleri sonralar1 hamurun
kaliplanmasiyla bigimlendirilerek kaba yapist giderilmistir. 1800 dolaylarinda ilk
kaliba dokiilmiis basli tahta eklemli Sonneberg bebegi ortaya c¢ikmis, ayni
donemlerde oyuncak bebege uyuyan gozler ve ses eklenmistir. 1806-1810 yillar1
arasinda kagit hamuru (papier mache) bigimlendirilmis kil olarak hamurun yerini
almis ve Thuringen’in giineyindeki porselen sanayinin etkisiyle yaklagik
1820’lerden itibaren porselen de bebek yapiminda kullanilmistir (Onur, 1991).
Porselen bebeklerin gdvdesi once deriden, daha sonra da ahsaptan yapilmis,
1860’larda yiiz ¢izilebilen “Bisque” (sirsiz sert seramik) kullanilmis ve gévdeye
eklemler eklenmistir. 1820’lerde ilk defa oyuncak yapiminda kullanilan kauguk
agacinin Ozsuyundan yapilan “Gutta Percha” isimli sert kaucuk 19. yy. 1n
ortalarindan itibaren yaygmlasmistir (Onur, 1992). Ayni donemde Charles
Goodyear Amerika’da dogal kauguk agacindan lateks halinde elde edilen
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“Cautchouc” malzemesini kesfetmistir (Suomenlinna Toy Museum). 1830’dan
sonra varligna rastlanan kompozisyon bebekler bu malzemenin 19. yy. in 2.
yarisinda kullanildigina kanit olusturmustur. 1860’larin sonlarinda Amerika’da
Hyatt Brothers ilk “Celluloid” bebegi tretmistir (Hampshire Museums -
Childhood Collection).

Sekil 3.10: Papier Mache oyuncak bebek  Sekil 3.11: Bisque (Sirlanmamis Seramik) oyuncak
bebek, Almanya 1810-1825 Almanya, 1865-1880

(Wisconsin Historical Museum Online Collections)

[k konusan bebekler piyano i¢in metronomun mucidi olan Johann Maelzel
tarafindan 1820°’de iiretilmistir. Fonografin mucidi olan Thomas Edison da
konusan bebeklerle ilgilenmeye baslamis ve yuvarlak diskleri ile konusabilen

bebekler yapmustir (Yalginkaya, 2004).
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1885’te Karl Benz’in ilk otomobilinin ortaya c¢ikmasiyla oyuncak

otomobiller piyasaya ¢ikmistir (Onur, 1992).

Sekil 3.12: 1886 model Mercedes Benz Sekil 3.13: 1905 Oyuncak tencke araba

(http://www.flickr.com) (http://www.collectors-britain.co.uk)

1820’lerde ilk tren yolunun baslamasiyla oyuncak trenler popiiler hale
gelmis, onceleri ahsaptan iiretilirken, daha sonra iiretiminde metal kullanilmaya
baslanmistir (Onur, 1992). 19. yy. m 2. yarisinda Amerika’daki i¢ savas silah
endiistrisine paralel olarak; Ingiltere ve Almanya’da ise Sanayi Devrimi’nin
getirdigi makine kullanimmin metal oyuncak iiretiminde etkin kullanilmasiyla
teneke oyuncak endiistrisinde bir patlama yasanmis, mekanik basingla
sekillendirme ve renkli teneke boyama yontemlerinin uygulanmasi ¢ok biiytik
Olgekte seri iiretime izin vermistir (German Toy Museum Catalog). Boylelikle
1870’den itibaren ucuza mal edilen modeller ortaya ¢ikmistir. Genellikle iiretim
icin celik, bakir ve pirin¢ kullanilirken, 1870’lerin sonlarina dogru dokiim demir
oyuncaklar yapilmaya baslanmis, Ives firmasi 6zellikle lokomotif alaninda bu

calismanin en iyi 6rneklerini vermistir (Gorman,1985).
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Sekil 3.14: 1890 Model Birmingham Dribbler Sekil 3.15: 1917 Model Ives No:11

(http://www.steamengines.co.uk) (http://www.flickr.com/photos)

3.4.2.5 Teknoloji Cag:

20.Yiizy1l

20. yy. da pargalar1 birlestirerek bir biitiin olusturmaya yonelik ¢ok parcali
yap1 oyunlar1 1898°’de Frank Horby’nin ¢ocuklari i¢cin gelistirdigi Meccano ile
dikkat cekmistir (Ak, 2006). Somun ve vidalarla metal pargalarin bir araya
getirilmesi esasina dayanan oyuncak ingiliz pazarma hakim iken, Hilary Page
tarafindan kurulan Kiddicraft firmasi kendi kendini kilitleyen insa parcalarini
tasarlamig, 1947°de piyasaya siirmiistiir. Bu arada 1930’larda Danimarka’da Papa
Christiansen tarafindan Lego ahsap insa oyuncaklar1 gelistirilmis, 1960 yilinda
ahsap oyuncak deposunda c¢ikan yangina dek firma ahsap oyuncak iiretmeye

devam etmistir (Lauwaert, 2008).
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Sekil 3.16: Meccano oyuncaklari (http:/www.flickr.com/photos//tall-guy/6237349288/lightbox/)

1. Diinya Savast’yla birlikte Alman oyuncaklarina yasak getirilmis, bu
yasak hem Almanya’nin % 80 ihracata dayali oyuncak pazarinda kayiplara, hem
de Almanya’dan oyuncak ithal eden iilkelerde oyuncak sikintisina neden olmustur
(German Toy Museum Catalog). Lauwaert (2008), bu oyuncak yokluguna ragmen
“diismanla ticaret olarak nitelenen bu durumun c¢ok sert bir sekilde
yasaklandigmi bildirmistir. Bu temada Compocastle firmasmin Ingiliz ticaret
dergisi Games & Toys’un kapak sayfasindaki tam sayfalik reklaminda: “Savas ve
oyuncak ticareti ¢dziimlendi: ingiliz yapimi oyuncaklar alm.” bashig1 yer almistir

(Lauwaert, 2008).

Siiphesiz Alman oyuncaklarina konan yasak nedeniyle Ingiliz oyuncak
endiistrisi gelisme gostermistir. Ancak ahsap ve metal malzeme eksikligi oyuncak
endiistrisinin en biiyiik problemi haline gelmis, Games & Toys’un 1919 Ocak ay1
raporuna gore; savas sonrast dahi metal oyuncaklar sinirli sayida kalmis, teneke
oyuncak yapmak i¢in savasg endiistrisinde hi¢bir degeri olmayan ve ucuz bir
malzeme olan siyah teneke kullanilmasina ragmen metal ve kursun oyuncak

iireticileri yokluk ¢ekmistir (Lauwaert, 2008).

1920’lerde bir ¢esit plastik olan polistren bulunmus, oyuncaklarda
kullanilmaya baglanmistir (Ak, 2006). Ancak 2. Diinya Savasi hazirliklarinin
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baslamasiyla Nasyonel Sosyalist Almanya’da askerlesme 1. Diinya Savasi’nda
oldugundan daha fazla giinliik hayati etkilemis, ordu i¢in fabrika kullanim ihtiyact
oyuncak {iiretimini kisitlamistir. Sonunda 1943 Mayis’inda ulusal dagitim igin

oyuncak tliretimi yasaklanmistir (German Toy Museum Catalog).

Savas Sonras1 Donem

Plastik, savas sonrasi zamanm miikemmel malzemesi, savas dncesinde de
oyuncak yapiminda gorev alirken, ilk plastiklerin kirilgan yapis1 yalnizca kiigiik
nesnelerin {iretilmesine izin vermistir. Ancak savas sonrasi yasanan gelismeler
plastigi oyuncak iiretiminde kullanilan en onemli malzeme haline getirmistir
(Ogata, 2005). McClary (1997)’ye gore bir¢ok oyuncak iireticisi, 1. Diinya
Savasi’ndan itibaren cesitli plastik tiirleriyle oyuncak yapmayi denemis, ancak
savasla beraber sektoriin gelismesi duraklamistir. Daha sonra plastikle yapilan
deneylerin sonu¢ vermesi lizerine oyuncaklarin kitlesel iiretimi devam etmistir.
2.Diinya Savasi sona erdikten sonra PVC plastik, kimya, miihendislik ve iiretim
uygulamalarinda kullanmilir hale gelmistir. Avrupa ve Amerika’daki biitiin
oyuncak firmalar1 plastigin liretim malzemesi olarak potansiyelini anlamis, ahsap
viicutlu plastik kafali oyuncak bebekler yaparak plastigi yavas yavas kullanmaya
baslamislardir (Phoenix, 2006).

1950’lerde popiiler hale gelen bilim gilinlik yasami etkilemis, i¢
mekanlardan ¢izgi filmlere kadar her sey atom tarzi motiflerle siislenmistir. Aya
cikan insanlar, uzay araglari, marshlar, roketler ve 6zellikle motorla ya da pille
calistirilan kurmali robot ¢ilginligi baslamistir. Yerel iiretimlerden daha ucuza,
daha fazla tasarim ve c¢esitlilik saglayan Japon ve Cin plastik ve teneke
oyuncaklar batiya cok miktarda ithdl edilmeye baslanmistir. 1960’larda
animasyonlu televizyon programlar1 ve reklamlari, ¢ocuklara astronot, siiper
kahraman, dedektif, kovboy ve konusan hayvanlar gibi karakterlerin satilmasini
hedeflemekteydi (Phoenix, 2006). Gorman (1985)’a gore televizyon ve basili
medya tarafindan yaratilan 6zel oyuncak talepleri endiistriyi ydnlendirmeye

basglamist1.
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Sekil 3.17: Dan Dare Gezegen Tabancasi Sekil 3.18: Kurmali Robot Sparky 1970’ler
http://www.danefield.com/data/displayimage-23- http://www.robot1968.com/robots/robroving.htm
3799.html

21. Yiizyil

20. yy. da baslayan animasyon ve film karakteri oyuncaklarm {iretimi 21.
yy. da giderek artmistir. Cross (1999)’a gore, oyuncak sirketleri bu ¢izgi filmlerin
ve filmlerin popiilerliginden yararlanarak onlarin imajlarin1 oyun nesnelerine
doniistiirmiis, ¢ocuklar1 filmlerden ve televizyondan tanidik olduklari yeni bir
diinyaya gotiirmiistiir. Geleneksel egitsel oyuncaklarin popiilerligi azalirken
fantezi/yenilik¢i oyun nesneleri hizla ¢gocuk yasaminin merkezi haline gelmistir.
Oyuncaklar kurgulanan senaryolarda anlam kazanan hikdye oyuncaklarina
doniismiis, boylelikle kusaklararasi ortak kiiltiir ve mesaj aktarma gorevini
kaybetmistir. Bu baglamda Cross (1999) kendi ¢ocuklugunda oyuncaklarindan
ogrendigi ve kendi c¢ocuklarina aktarmak istedigi degerlerin giliniimiiz

oyuncaklarinda bulunmadigmi savunmustur.
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Oyuncakgilar dernegi (OYDER) eski bagkan1 M. Sirus Leki de 21. yy. n
markalarin, trendlerin oyuncaklara damga vurdugu yepyeni bir donem oldugunu

belirterek goriislerini su sekilde ifade etmektedir:

“Trendler ¢ok biiyiik bir hizla degisiyor. Iletisim ¢agi oyuncaklara damgasini vuruyor, tiim
diinya ¢ocuklart aymi karakterlerin pesinden kosuyor. Oyuncak iireticileri, Hollywood u
yakindan takip ediyor. Cocuklara bir iirtin degil, bir yasam tarzi sunuluyor. Barbie bebek
ile oynamak yetmiyor ¢ocuklara, Barbie nin herseyine sahip olmak istiyorlar. Yapilan
arastirmalar ¢ocuklarin 2 yasinda marka bagimliligina kavustugunu gésteriyor. Cocuklar
icin artik bir maskenin, maske olarak énemi yok. Maske, Oriimcek Adam, Siipermen ya da
Hulk olmali. Cizgi filmler ve sinema ile desteklenmeyen oyuncaklar piyasada

tutunamuyor.”(Hiirriyet Gazetesi, 2004)

Phoenix (2006) Astro Boy’dan, Godzilla’dan Power Rangers, Ay Savascisi,
Pokemon’a kadar japon ¢izgi roman, film ve televizyon sovlarindan temelini alan
plastik oyuncaklarm ¢ocuklarin hayalgiiclinii boylelikle batidaki pazarlari
etkiledigini, ayn1 zamanda dogudan batiya gelen, sonra tekrar siirpriz sekilde
doguya gecen tasarim ve pop kiiltiiriinde de degisken trendler olusturdugunu

belirtmektedir.

Sekil 3.19: Pokemon Oyuncaklari Sekil 3.20: Ay Savasgis1 Oyuncaklari

(http://www.toysrus.com/product)

Jackson (2001), kitle iletisim araglarinin bireyin kendine 06zgli oyun
diinyalarim1 alip yerine televizyon, film, dizi replikleri, reklam sloganlar1 ve
bilgisayar oyunu senaryolarini biraktigini ifade ederek varolan durumu

tanimlamistir. Gelisen teknoloji oyun ve oyuncak kavraminda degisiklik yaratmas;
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yetigkin ve ¢ocuklarin bilgisayar basinda gecirdikleri zamanin artmasi1 oyuncak
magazalarmnin yerini bilgisayar magazalarmin almasma neden olmustur. Gaouette
(1999)°’de bilgisayar teknolojisine vurgu yaparak c¢ip ile calisan “akilli
oyuncaklar”mn gelecekte ¢cocuk yasami i¢in 6nemli olacagini 6ngormiistiir. Prof.
Mitchel Resnick MIT Media Lab’da calisma arkadaslariyla ytriittiigii “Yarmin
Oyuncaklar1” projesinde bilgi teknolojilerinin yarattigi biiylik devrimden
bahsetmis, bilgisayarin 6grenme icin smirsiz olasilik sunarak geleneksel oyun

nesnelerinin yerine gegecegini savunmustur (Gaouette, 1999).

3.4.3 Plastik Oyuncaktan Ahsap Oyuncaga Doniis

Plastik 19. yy. sonlarinda icat edilmesine ragmen, gelecegin malzemesi
olarak devrim yaratmasi 2 Diinya Savast ve kimyasal teknolojide 50 yillik bir
zaman almigtir. Onceki malzemelere kiyasla sundugu olanaklar smirsiz olarak
nitelenen plastik ucuzlugu ve islenebilir yapisi sayesinde tasarim ve {liretime yeni

imkanlar sunmustur (Phoenix, 2006).

Bugiin plastik bircok formda, farkli kullanim alanlarinda hayat bulmustur.
Bu kullanimlarin en 6nemlilerinden biri olan modern oyuncagin plastik olmadan
varolmayacagini sdyleyen Phoenix (2006) plastigin, ahsabin ve tenekenin
limitlerini as1p, kaliplara bagl kalmadan her tiirlii forma girebilecegini belirtir. Bu
baglamda plastik hayalgiicliniin degisken malzemesi olarak oyuncak ile uyum
icindedir, hayallerdeki biitiin formlar plastik ile gerceklestirilebilir. Plastik
oyuncak atilabilir ya da biriktirilebilir, her duruma uyum saglar ve sonsuz renkte
diisiik maliyetle yilizlerce hatta binlerce iiretilebilir ki bu da plastik kiiltliriiniin

diinyaya yayilmasini saglar (Phoenix, 2006).

Nitekim belirtildigi gibi plastigin savas sonrast donemde oyuncaklar dahil
neredeyse tiim triinlerde kullanilmasi, plastik kiiltiiriinii diinyaya tanitmistir.
Phoenix (2006), plastigin kullanimmin bu kadar yaygm olmasinin nedenini
modern hayatin gerektirdigi esnekligi ve uyumu saglamasma baglamaktadir.

Ancak bunun aksi goriis bildirerek plastigin kullanimina tepki veren kullanicilar
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olmus, bu elestiriler segkin sinif tarafindan da dile getirilmistir. Gostergebilim
kuramcisi Roland Barthes plastigin oyuncakta kullanimin1 su sozleriyle

degerlendirmistir:

“Bugtinkii oyuncaklar nankér bir maddeden yapilnmustir, bir dogamn degil, bir kimyanin
triinleridir. Simdi bir¢oklart karmagik hamurlarla kaliba dokiiliiyor: plastik maddenin
oyuncaklarda hem kaba hem hijyenik bir goriiniisii var, dokunmanin hazzini, yumusakligini,
insanligim éldiiriiyor. Bundan béyle oyuncak toziiyle de rengiyle de kimyasal; gereci bile
bir kullamm izlenimine gétiiriiyor, haz izlenimine degil. Ote yandan ¢ok ¢abuk éliiyor bu
oyuncaklar bir kez éldiikten sonra da ¢ocuk icin hi¢bir 6liim sonrasi yasamlart olmuyor.”

(Barthes, 1998)

Dokunma duyusunun kesfetme ve 6grenme i¢in temel bir gereklilik oldugu,
cocuklarin cevresindeki nesnelerle kurdugu etkilesimlerde
gozlemlenebilmektedir. Bu baglamda ahgsabi plastikten daha iistiin géren Barthes
(1998), plastigin kimyasal soguklugunun ahsapta olmadigini, ahsap oyuncagin el
ile baglantisinin zamanla degistigini, nesnenin yavas yavas, kiiciilerek yok
oldugunu bu yiizden cana yakin ve siirsel bir aslhi oldugunu dile getirirken,
Phoenix (2006) plastigin de dokunsallifi, oyuncaktan esinlenerek yarattigi
eglenceli ve heykelsi formlarda yakaladigini, insam1 dokunmaya tesvik ettigini

savunmaktadir.

Plastigin kitlesel iiretimi destekleyen yapisi oyuncagin ucuza mal
edilmesine ve artik orta sinif aile egemenliginden ¢ikararak halkin her kesimine
ulagmasina neden olmustur. Ancak bu iiretim artan niifusa oranla oyuncak
sayisin1 katlayarak arttirmig, boylece oyuncagin raf omriinii kisaltmistir. 2004
yilinda belirtilen rakamlara gére oyuncaklarin raf 6mrii Tiirkiye’de 90-120 giin
arasi iken 60 giin ve altina inmistir (Hiirriyet Gazetesi, 2004). Bu da ¢ocuk basina
diisen oyuncak sayisinin arttigini gostermektedir ki konu uzmanlarina gore bu

rakamlar artik bir avantaj olmaktan ¢ikip ¢ocuk i¢in bir dezavantaja doniigmiistiir.
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Cocuk gelisim uzmani Claire Lerner, ¢ocuklarin ¢cok fazla oyuncaga maruz
kalarak bogulmus ve asir1 uyarilmis hale gelmelerinin herhangi bir nesne lizerinde
birsey Ogrenecek kadar yogunlagamamalarina ve bu edimden vazge¢cmelerine
neden olabilecegini bodylelikle ¢ok fazla oyuncagin ¢ocugun gelisimini
siirlayabilecegini hatta ¢ocuga zarar verebilecegini ifade etmistir. Lerner’a gore
cok oyuncak olan oyunda hayalgiicii kullanilmamaktadir. Bu konuda Almanya’da
halk saglig1 arastirmacisi olan Rainer Strick ve Elke Schubert’in Miinih’te bir
anaokulunda yaptiklar1 caligma, oyuncaklarin ortamdan ¢ikarilmasiyla ¢ocuklarin
kendi oyunlarini tasarladiklarmi ve sonug olarak ¢ocuklarin daha yaratici, daha
iretken, odaklanabilen, daha iyi iletisim kuran ve daha kolay uyum saglayan
bireylere doniistiiklerini ortaya koymustur. Steiner Waldort egitimcileri de fazla
oyuncaklarin ¢ocuklardan uzaklastirilmasmin, bunlarin yerine daha basit ve dogal
nesnelerle oynanmasmin yaraticilik {izerindeki pozitif etkilerini uzun zaman

gozlemlemislerdir (The Guardian, 2007).

Psikolog, Elkind (2007) torunlar1 iizerinde yaptig1 gozlemler sonucu
torunlarinin ¢ok fazla oyuncagi olmasmdan 6tiirii onlara deger vermedigini, bir
oyuncakla ¢ok fazla zaman ge¢irmeden diger oyuncaga gectigini, oyuncakla
arasinda bir bag kuramadigini ve oyuncaklarin hayalgiicii icin ilham kaynagi
olmaktan ziyade dikkat dagitan eglence nesneleri olarak gorev yaptigini ifade

eder ve oyuncakta azin daha faydali oldugunu savunur.

Bu baglamda plastigin getirdigi yeniliklerin hem olumlu hem de olumsuz
sonuclar1 ortaya ¢ikmaktadir. Ucuz tliretim oyuncagi herkes i¢in kolay erisilebilir
hale getirirken tiikketimi gereginden fazla arttirarak oyuncagin zarar verici
boyutlara ulagsmasma neden olmustur. Bunun yam sira kolay islenebilen yapisi
her detaym oyuncakta varolmasini miimkiin kilmig, daha tanimli nesneler
yaratmistir. Bu kadar tanimli oyuncaklar kendi hikayeleri icinde var olarak
cocugun hayalgiicline daha az yer vermis, boylelikle cocugun yaratma yetisini
kisitlamistir. Ozellikle film, ¢izgi film, ¢izgi roman karakterlerine bagl kalan
oyuncaklarin ¢ogu Mattel ve Hasbro gibi biiyiik firmalar tarafindan tretilmistir.

Batidaki bu firmalar 20. yy. ortalarinda Cin ve Japonya’nin daha ucuza daha
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cesitli oyuncak sunmasiyla ilgilerini bu pazara yonlendirmis, 1990’larin
sonlarinda Cin’deki ucuz iiretim de firmalarin {iretimlerini buraya tasimalarina
neden olmustur (Bapuji ve Beamish, 2007). Oyuncaklarin bati iilkelerinde
tasarlanip uzakdogu iilkelerinde {iiretilmesi zaman zaman tasarim ile iiretim
arasindaki bagin zayiflamasina yol agmistir. Nitekim 2007°de Mattel’in yaklasik
20 milyon Cin yapimmi oyuncagi geri ¢agirmasi bunun kaniti olmustur. Bu
miktarda bir geri ¢agirma aileleri bir hayli endiselendirmis, ¢cagirilan oyuncaklara
kargt olumsuz tutumlar gelistirilmesine ve biiyiikk firmalarin giivenilirliginin

sorgulanmasia neden olmustur.

Geri cagirilmalarin bir¢ok nedeni olmasina ragmen plastik oyuncaklarla
ilgili en goze ¢arpan etken dis boyalardaki fazla kursun oranlar1 olmustur (Bapuji
ve Beamish, 2007). Diisiik seviyede olsa dahi viicuda girdigi taktirde
zehirlenmelere, zeka eksikliklerine, okuma ve Ogrenme zorluklarina, igitme
bozukluklarina, dikkat eksikligine, hiperaktivite ve davranig bozukluklarina neden
olan kursun boyalar ¢ocuk sagligi agisindan onemli tehlikeler arz etmektedir

(Birlesik Devletler Cevre Koruma Ajansi, 1992).

Sekil 3.21: Mattel - Fisher Price’in geri ¢agirdigi oyuncaklardan birkagi
(http://service.mattel.com/us/recall/39054 IVR.asp)
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Plastigin saglik acisindan sorgulanmasinin yani sira dogada yasanan
degisimler de plastik ile yakindan ilgilidir. Plastik nesnelerin ¢ok miktarda
dretimi, tiiketim hizini arttirmis, bir nesnenin yerine bir baskasmin ge¢mesini
hizlandirarak iiriin yasam siirelerini kisaltmistir. Boylelikle bir dnceki nesnenin
atik durumuna gegtigi senaryolar olusmus, plastigin kimyasal yapismin dogada
yer bulamamasi, dogal dongliye katilsa dahi doganin yapisina zarar veren
reaksiyonlara girmesi ¢evreyi tehdit eder hale gelmistir. Plastik atiklarin cevreye
verdigi zarar ilk olarak 1960'larin sonu 1970’lerin basinda deniz canlilar1 tizerinde
yapilan arastirmalarda ortaya ¢ikmis (Curley, 2010), arastirmalar genisletildik¢e

plastigin doga tizerindeki diger zararlar1 da vurgulanmaistir.

Yasanan bu gelismelerin oyuncak sektoriine yansimasi, ahsap oyuncaklarin
yeniden giindeme gelmesi seklinde olmustur. Ogata (2005)’ya gore bir¢ok savas
sonrasi tliketici yeni sentetik diinyanin olanaklarini kesfederken, egitimli orta sinif
ve list orta sinif arasinda ahsap, modern oyuncakta zamansizligin, 6zgiinliigiin ve
zerafetin sembolii olmustur. O halde arka planda varligin siirdiiren ahsabin ¢evre
ile 1ilgili yapilan arastirmalar sonucu ‘siirdiiriilebilir’ bir kaynak olarak tekrar
deger kazandig1 soylenebilir. Dogal bir malzeme olan ahsabin hem saglik hem de
cevre agisindan plastige gore daha olumlu goriisler almasi, iiretici ve tiiketicinin
ahsap oyuncaga olan ilgisini anlamli hale getirmektedir. Bu duruma, Barthes
(1998)’1n belirttigi gibi; ahsabin saglamligi, yumusakligi ve dogal sicakligiyla

insana daha yakin bir malzeme olmasmin da katkis1 oldugu séylenebilir.

Ahsap oyuncak ile ¢ocuk arasinda ilk zamanlardan bu yana yasayan,
eskiyen, sekil degistiren bir bag kurulmustur. Bu bag Ortagag'da yetenekli ve
yaratic1 zanaatkarlarm elinde can bulan ahsap oyuncagin degerini arttirmis, ancak
Sanayi Devrimi ile gelen makinelesme ve plastigin oyuncak malzemesi olarak
kullanim1 ahsapta diisiise neden olmustur. Gilinlimiizde bu bagin yeniden
canlandirilmasi i¢in en 6nemli nedenlerden biri olan ¢evresel faktorler sonraki
boliimde ‘siirdiiriilebilirlik’ kavrami altinda ele alinacak, ahsap oyuncak ile doga

arasindaki iliski stirdiiriilebilirlik esaslar1 dahilinde degerlendirilecektir.
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4. SURDURULEBILIRLIK

Insan-gevre iliskisi ilk insanlarin i¢inde bulunduklar1 kosullarda varolma
cabasi ile baslamis, insanoglunun hayatini devam ettirebilmek i¢in ihtiyaclari
dogrultusunda dogal kaynaklar1 kullanmasiyla devam etmistir. Ekologlar da
insanin ilk tarihlerden bu yana yasadigi cevre ile etkilesime girdigini ve bu
siiregte “cevre-merkezci” (eco-centric) yaklagimlar1 benimsedigini
dogrulamuslardir (Incedayi, 2004). Ogzellikle ilk insanlar igin ihtiyaglarini
karsiladiklar1 tek kaynak olan doganin korunmasi ¢ok dnemli olmustur. Ornegin;
Paleolitik devirdeki insanlar av hayvanlarinin neslinin tiikkenmesi konusunda
endige ederken, erken donemdeki ciftciler toprak verimliligini koruma konusunda
hassas davranmislardir (Kuhlman ve Farrington, 2010). Ancak varolmalar1 ve
nesillerini devam ettirebilmeleri i¢cin muhta¢ olduklar1 dogaya karsi saygili ve
duyarl yaklasimlarinin 6ziinde salt fiziksel ihtiyaclarin olmadigi, bu durumda
inanglarin da etkisinin oldugu s6ylenebilir. Kuhlman ve Farrington (2010)’a gore
geleneksel inanglarin hem yasam sartlari hem yonetim agisindan gelecek nesilleri

diistinme konusunda toplum tizerinde yaptirimlar: olmustur.

Daha sonraki donemlerde c¢evre-insan iliskisinin dinamik yapis1
dogrultusunda insanin doga karsisindaki tavirlar1 degismistir. Incedayr (2004)’ya
gore, 19. yy. sonlarindan 20. yy. m ortalarina degin insanligin sorunlarina
teknolojideki gelismelerin ¢6ziim olacag1 dnermesine temellenen tekno-merkezci
(techno-centric) yaklasim hakim olurken sonraki siliregte insan yararini herseyin
iizerinde tutan insan-merkezci (antropo-centric) yaklasim etkin hale gelmistir. Bu
yaklagimi benimseyen insan kendisi i¢in faydali olan1 yaparken ¢evreyi ve cevre
iizerindeki etkilerini goz ard1 ederek doganin hassas dengesini bozmustur. Iginde
yasayanlarla beraber canli bir organizma olan dogadan insanogluna donen tepkiler
de yeryiiziindeki tiim yasam formlar1 i¢in tehlikeli hale gelmistir. Bu noktada
“stirdiirtilebilirlik” kavrami giindeme gelmis, insanin yeniden doganin bir parcasi

olmasi s6z konusu olmustur.
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4.1 Siirdiiriilebilirlik Tanimi

Her ne kadar siirdiiriilebilirlik 20. yy. da ortaya ¢ikan bir kavram olarak ele
almsa da kavramm fiil hali olan “siirdiirmek” kelimesinin kdkeni 13. yy. 1n
sonlarma dayanmaktadir. Latincesi ‘“sustinére” olan kelime “sub-“ (up from
below) + “-tenere” (to hold) koklerinden olusmustur. “varligin1 korumak,
dayanmak” anlamlarina gelen fiil eski Fransizcada “sustenir” olarak kullanim

bulurken dénemin Ingilizcesinde bu fiil igin “suste(i)nen” kelimesi kullanilmustir.

Stirdiirmek fiilinin “stirdiirtilebilirlik™ olarak ilk kullanimi Avrupa’da Hans
Carl von Carlowitz adinda Alman bir bilim adami ve orman gorevlisi tarafindan
“Sylvicultura Oeconomica” (Agaclandirma ve Ekonomi) isimli kitabinda
“Nachhaltigkeit” (Almanca siirdiiriilebilirlik) olarak gerceklesmistir (Heinberg,
2010). Carlowitz bu kitapta gelecekte odun ve kereste sikintisini dnlemek i¢in
agacin timiini kesmek yerine sadece biiyiidiigii kadarmmin hasat edilmesi
gerektigini belirtmistir. Bu gorlis  siirdiiriilebilir, verimli ormancilik alaninda

Avrupa’daki orman yoneticileri tarafindan kabul gormiistiir (Bossel, 2007).

Stiphesiz siirdiiriilebilirlik kavrami genis kapsamda ele alindiginda, gelisen
cevre slrecinin birgok faktore (nilifus artisi, sanayilesme, {retim-tiiketim
bigimleri) bagh oldugu ve bu baglamda siirdiiriilebilirligin farkli disiplinlerin
arastirma konusu olabilecegi sdylenebilir (Incedayi, 2004). Ozellikle ekonomi
alaninda politikalara yon veren kavram, ilk defa ekonomist Thomas Malthus
tarafindan 1798 yilinda ele almmustir. Malthus (1798) “Niifusun Temelleri
Uzerine Bir Deneme” isimli eserinde, niifusun katlanarak artis1 karsisinda dogal
kaynaklarin aritmetik olarak artmasi sonucu niifusu beslemek, yasatmak icin
kullanilabilir arazinin yetersiz olmasmin kitlik, savas ve veba gibi durumlara yol
acacagini ongdrmiis, niifustaki bu artiglarin gelecek icin siirdiiriilemez oldugunu
ifade etmistir (Kelly, 2004). Amerikali ekonomist Harold Hotelling de 1931
yilinda yenilenemeyen kaynaklardan faydalanmanin optimum orami iizerine bir
teori sunmustur (Kuhlman ve Farrington, 2010). Amerikali Liberal Sosyalist

yazar Murray Bookchin de kapitalist toplumun iligkileri sonucunda gelisen ¢evre
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tahribatindan s6z etmistir (Keles, 2003). Bu soruna ¢6zlim olarak ise hiyerarsik
yapilanmanim yeniden sorgulanmasini 6nermektedir ¢linkii Bookchin’e gore esas
kirlilik dogadaki kirlilikle birlikte biiyiiyen biling, zihin ve vicdan kirliligidir
(Calgtiner, 2003).

Stirdiiriilebilirlik kelimesinin birgok alanda karsilik bulmasi kavrama o
derece ¢ok anlam yiiklenmesine neden olmustur. Dobson (2000)’a gore,
stirdiiriilebilirligin 300°den fazla tanimi vardir (Bonevac, 2010). Kavramimn resmi
kimligini kazandigr Brutland Raporu’ndaki (1987) tanim bunlarin basinda
gelmektedir. Komisyon tarafindan “siirdiiriilebilir kalkinma” olarak ele alinan
kavram “bugiliniin gereksinimlerinin, gelecek kusaklarin kendi gereksinimlerini
karsilama olanagina zarar vermeden karsilanmasi” olarak anlamlandirilmistir.
Gonel (2002), bu aciklamay1 ekonomik hayatla ¢evrenin uyumlu entegrasyonu
seklinde 6zetlemistir. Kuhlman ve Farrington (2010) ise, gelecek nesillerin refahi
ile kaynaklar arasindaki dengeyi saglamasi agisindan raporun politik bir yapiya
sahip oldugunu ileri siirmiistiir. Bu dokiiman insanin daha iy1 bir yasam istegi ile
doganin kisithiliklar1 arasindaki gerilimle, simdiki ihtiyaglarin tatmini olarak
nitelenen refahin aksine gelecek nesillerin refah1 ve 6zellikle yeri doldurulamaz

dogal kaynaklarla ilgilidir.

Meadows (1992) kavrami tanimlamanin pek ¢ok yolu oldugunu belirtmis
ancak kendisi en yalm tanimini: “Siirdiiriilebilir bir toplum nesiller boyu
varolabilir, toplumun sosyal ve fiziksel destek sistemine zarar vermeyecek kadar
iler1 goriisli, esnek ve akillidir”, seklinde yapmistir (Meadows ve ark., 1992).
Hawken (1993) siirdiiriilebilirligin ~ diinyay1r buldugundan daha iyi birakarak,
ihtiya¢ olandan fazlasim1 almayarak, hayata ve c¢evreye zarar vermeyerek
saglanacagini ileri siirerken, Vatan (2003), siirdiriilebilirligin degisimi fark
etmek, daha uzun yasamak ve diinyay1 korumak i¢in gerekli insan ihtiyacglari
oldugunu ifade etmistir. Ekins ve Newby i¢in ise siirdiiriilebilirlik az ya da ¢ok
belirsiz bir gelecekteki siireklilik kapasitesidir (Bonevac, 2010). Heinberg (2010)

kavramin ¢ziiniin “zaman i¢inde varligini koruyan” oldugunu sdylemistir.
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Ko¢ ve Garip (2008) kavrami ele aldigi konuya gore irdelemis,
sirdiirtilebilirligin diinyada yasanan kiiresel 1sinmanin sonucundaki kaynak
tilkkenmesini baz aldigmi belirtmistir. 1. ve 2. Endiistriyel Devrim’in tetikledigi
enerji kullanimi ve bunun sonucu olusan sera gazlar1 ¢evre degisikligine yol
acmis, tiikketim aligkanliklar1 bu degisimi hizlandirmis, sonug olarak milyonlarca
insan aclik felaketi ile kars1 karsiya gelmistir. Bu felaketler karsisinda ortaya
¢ikan kavram, Topoyan (2007)’a gore, insan ihtiyaclarinin sinirsiz olmasina
karsin bunlar1 karsilayacak olan kaynaklarin smirliligi ile ilgilenmistir. Bu
baglamda stirdiiriilebilirligin ihtiyaglarin karsilanabilirligi agisindan yasamsal

oneme sahip oldugunu bildirir.

Tekeli (2001) kavrama zaman i¢inde getirilen degisik yorumlar bakimindan;
stirdiiriilebilirligin ¢cevre hareketi icinde ortaya ¢ikan oldukca yaygin olarak kabul
goren ve icerigi siyasal siire¢ icinde, siirekli olarak yeniden belirlenmeye calisilan
bir ahlak ilkesi oldugunu belirtmistir. Walker (2003), stirdiiriilebilirligin insanin
dogal cevre ile uyum i¢inde yasamasina, davraniglarinda sosyal adalet ve esitligin
saglanmasima Onciililk edecek bir yol oldugunu bildirmistir. Bonevac (2010) da
taniminda, esitlige vurgu yaparken, demokrasi ilkesini de g6z Oniinde

bulundurmustur.

John R. Ehrenfeld, siirdiirtilebilirligi insanligm ve diger yasamlarin diinyada
sonsuza dek bliyliylip gelismeleri olarak tanimlamistir buna karsin Herman E.
Daly siirdiiriilebilir kavraminin sonsuz demek olmadigini savunmustur (Bonevac,
2010). Heinberg (2010) de gokbilimcilerin birka¢ milyar yil i¢cinde giinesin
diinyadaki okyanuslar1 buharlastiracak kadar 1siacagi goriislerine katilarak higbir
yasam diizeninin sonsuza dek varolmayacagini, islevinin bir noktada bitecegini
savunmustur. Bu baglamda siirdiiriilebilirligin goreceli bir kavram olmasina
vurgu yapmistir. Ancak yine de  siirdiiriilebilirligin medeniyetlerin yasam
siirelerinin artmasinda faydali olacagin1i savunmus, bodylelikle bir toplumun
varligini yiizyillar boyunca koruyabilecegini bildirmistir. Bu g¢erceve de

stirdiiriilebilirlik kavramia dair bazi dnermeler ortaya atmustir.
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Richard Heinberg’in siirdiiriilebilirlikle ilgili 5 aksiyomu

¢ Birinci 6nerme: Kritik kaynaklar: stirdiiriilemez sekilde kullanmaya devam
eden biitiin toplumlar yok olacaktir.

e fkinci Onerme: Niifus artis1 ve kaynak tiiketimindeki artis siirdiiriilemez.

o Uciincii 6nerme: Siirdiiriilebilir olmak i¢in, doganin yenilenme oranina esit
ya da az miktarda yenilenebilir kaynaklar kullanilmalidir.

¢ Dordiincii 6nerme: Siirdiiriilebilir olmak i¢in, yenilenemeyen kaynaklarin
azalan oranlarla devam etmesi ve bu diislis hizinin tiiketim oranindan
biiyiik ya da esit oranda olmas1 gerekmektedir.

e Besinci onerme: Sirdiiriilebilirlik, insan davraniglar1 sonucu dogada yer
alan maddelerin en aza indirgenmesini ve biyosfer islevlerine zararsiz hale

getirilmesini gerektirir.

Yasamlar1 tehdit edecek diizeydeki degisimlerin fark edilmesi,
kabullenilmesi gerektigi ve artik kagisin olamayacagi diisiincesi karsisinda ortaya
cikan siirdiiriilebilirligin bir diger karsiigi da “stirdiiriilebilir kalkinma” dir.
Stirdiiriilebilirligi daha net smirlara kavusturan siirdiriilebilir kalkinmanin
temelleri 1972'de gerceklesen Birlesmis Milletler’in  Stockholm konferansinda
atilmistir. Konferansin ana konularindan biri olan kavram ¢evreye zarar vermeden
sanayilesmenin ve ekonomik biiylimenin devam edebilmesi olarak ifade
edilmistir. Siirdiriilebilir kalkinma diistincesi asil olarak 1980'deki Diinya
Koruma Stratejisi, 1987’°deki Brutland Raporu ve 1992°deki Birlesmis Milletler

Cevre ve Kalkinma Rio Konferansi sirasinda gelistirilmistir (Adams, 2006).

Cevresel tahribatla ilgili carpici bilgiler sunan Brutland raporundaki
verilerin degerlendirilmesiyle, endiistriyel diinyanin yeryiiziiniin ekolojik
sermayesini kullanarak ve bazi 6nemli uluslararasi kuruluslarin kurallarinda etkili
olarak gelismekte olan {ilkeler ile sanayi toplumlar1 arasinda yarattig1 farkin
neden oldugu esitsizligin salt ¢evre problemi olmadigi kalkinmanin da problemi
oldugu sonucuna varilmistir. Boylelikle ¢6ziim olarak sunulan Oneri de

stirdiiriilebilir kalkinma ydniinde olmustur.
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Stirdiiriilebilir kalkinma zaman i¢inde evrilerek igerigi ¢evresel, sosyal ve
ekonomik boyutlar1 kapsayacak sekilde yeniden yorumlanmistir. Problem
taniminda bu alanlarin birbirinden bagimsiz olmadiginin gozlenmesi ¢éziimde de

bu alanlarin birbiri ile etkilesim i¢inde oldugu biitiinsel bir sistem yaklagimini

dogurmustur.
Ekonomik Kalkinma
Toplumsal
Ekonomik Ekonomik Biiyiime
Kalkinma Ozel Kar Dogacilik
Pazar Genislemesi

Digsal Maliyet

Surdirilebilir
Kalkinma

Yerel yeterlik
Temel insan

ihtiyaclari
Esitlik Cevre Kapasitesi
Katilm Kaynak Koruma

Surdurulebilir
Verim
Biyogesitlilik

Sosyal sorumluluk
Uygun Teknoloji

Toplumsal Kalkinma Ekolojik Kalkinma

Derin Ekoloji

Sekil 4.1: Cevresel, ekonomik ve sosyal kalkinma arasindaki etkilesimler (Bell ve Morse, 2003)

Repetto (1986) siirdiiriilebilir kalkinmay1 uzun vadede insan kaynaklarinin
ve dogal kaynaklarin hem saglik ve refah i¢in hem de fiziksel ve finansal degerler
icin yonetimini gerektiren bir strateji olarak tanimlarken ekonominin, toplumun
ve doganin birbiri ile etkilesimini g6z Onilinde bulundurarak kavrami bir biitiin

halinde ele almistir (Vatan, 2003). El- Haggar da yapmis oldugu tanimda
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sirdiirilebilir kalkinmayi sosyal ve cevresel zarara neden olmadan insan
yasaminin refahmni ve kalitesini arttiran ekonomik ve sosyal degisimler olarak

tanimlamistir (El- Haggar, 2007).

Toplum

Cevre

Sekil 4.2: Siirdiiriilebilir kalkinmanin ii¢ boyutu (Giddings ve ark., 2002)

Sekil 4.2°de icice gecen halkalarla her 6genin birbirine bagmmlilig
gosterilmektedir. Ekonominin gelismesi topluma bagliyken, hem toplum hem de
ekonomi ¢evreye bagimlidir. Buradan siirecin en 6nemli 6gesinin ¢evre oldugu

sonucu ¢ikarilmaktadir.

TEORI SiMDI iHTIYAC OLAN DEGISIM

Sekil 4.3: Siirdiiriilebilir kalkinmanin ii¢ boyutu soldan saga; teori, ger¢ek ve olmasi gereken

(http://www.iucn.org/programme/)
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Sekil 4.3’de en soldaki sekil teoride siirdiiriilebilir kalkinma igin siiregte her
O0genin esit miktarda yer almasi gerektigini gosterirken ortadaki sema bize
gercekte uygulanan siireci anlatir. Uygulamada ekonominin doganin paymdan
calarak daha da genislemesi stirdiiriilebilir kalkinmanin nedenlerini yaratirken en

sagdaki diyagram modelin dengesi i¢in gerekli olan1 gosterir.

Cevre

irdiirlebili Toplumsal
Strddrilebilir Yasanabilirlik
Kalkinma
Suirdiriilebilirlik
Ekonomi T Toplum
Sosyal ve Ekonomik
Esitlik

Sekil 4.4: Kapsamli siirdiiriilebilirlik (TRANSLAND, 2002)

Sekil 4.4°te siirdiirtilebilirlik daha farkli bir yaklasimla ele alinarak, ii¢ 6geyi de
aynt anda degerlendirmek yerine alanlarm kendi arasindaki iliskilerini
incelemistir. Bu etkilesim ti¢ baslik atinda toplanmaistir:

1.  Sirdiiriilebilir kalkinma

2. Toplumsal yasanabilirlik

3. Sosyal ve ekonomik esitlik

Stirdiirtilebilirligin, insan ve diger yasam formlarinin baglantida oldugu
biitiin etkinlikleri kapsayacak sekilde ele alinmasi bircok alanin literatiiriine
girmesine neden olmustur. Siirdiiriilebilir toplum, siirdiiriilebilir ekonomi,
sirdiirtilebilir (yenilenebilir) enerji, siirdiiriilebilir kentlesme, siirdiiriilebilir
tasarim bunun dnemli 6rneklerindendir. Ozellikle 2. Diinya Savasi sonrasi nem
kazanan tasarimin siirdiiriilebilir tasarima doniismesi bir sonraki boliimde

incelenecektir.
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4. 2 Siirdiiriilebilir Tasarim

Ekonomik ve sosyal alanda yasanan degisimleri cevresel konulardan
bagimsiz olarak degerlendirmek miimkiin degildir. Nitekim ozon tabakasmin
delinmesi, tropikal ormanlarin yok olmasi, asit yagmurlari, dogadaki bircok
yasam tiiriiniin yok olmasi, kiiresel 1sinma, aclik ve sagliksiz yasam kosullarma
bagl insan hastaliklar1 ve Oliimleri gibi sorunlarin kaynagi bu degisimlerdir.
Ozellikle sanayilesme ve 2. Diinya Savasi sonras1 yasanan hizli niifus artisinin
toplumsal diizeyde yarattig1r degisim tiiketim desenlerinin farklilagmasi seklinde
kendini gostermistir. Toffler (1974)’a gore, milyonlarca es birim iiretebilme
yetenegi, sanayi caginin gorkemli basarisidir, ancak bu basariyla beraber toplum
iizerinde ayn1 diizeye getirme etkisi de yaratmustir. insanlarda standartlasma
hissinin olugsmasina neden olan bu gelisme ¢ogun i¢inde farklilagma, biricik olma
egilimini dogurmustur. Bu noktada tasarimin gerekliligi ortaya ¢ikmis, Sanayi
Devrimi'nden Once zanaatkarlarin kontroline birakilan yaratma ve iiretme

siirecleri devrimden sonra hakimiyeti tasarimcilara ve makinelere birakmiglardir.

Walker (2001)’a gore, geleneksel tasarim, kitlesel tliretim objelerinin
fiyatlarim1 distirerek, kullanimi iyilestirerek kullanici i¢in daha iyi olmasi ve
pazarda {irlinleri daha cekici ve ayurt edici hale getirerek ekonomik gegerliligini
korumasi ile ilgilenmistir. Bu baglamda geleneksel tasarimda ¢evresel etkiler goz
ard1 edilmistir. Manzini (1994) bunun nedenini tasarimin giiniimiizde varolan
sikintili sistemin igcinde dogmas1 ve gelismesine baglar. Insan odakli yaklasimi
benimseyen sistem, isleyisinde bir parcasi olmasi gereken dogay1 dikkate almamis
dolayisiyla sistemin bir c¢iktis1 olan tasarim da Onceligi cevresel etkilere
vermemistir. Bu baglamda tasarimin, sistemin temel prensiplerini yeniden
sorgulamas1 gerekmektedir. Bu durum karsisinda yapilmasi gereken diin ve
bugiinkii yapilara alternatif olarak radikal diizeyde yenilik¢i ¢ozlimler iiretmektir.
Cull ve Malins (2003) tasarimin yenilik¢i ¢oziimlerle fark yaratmada benzersiz
bir katkis1 oldugunu belirtirken, Manzini (1994)’ye gore tasarim diinyay1
degistiremese bile degisen diinyaya sekil verir, siirecteki sosyal ve cevresel

dinamikler {izerinde ©onemli bir rol oynar. Edwards (2007), 1991'de Ulusal
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Arastirma Konseyi'nin yaymladigi raporda ¢evresel etkilerin yaklasik % 70 inin
tasarim asamasinda belirlenmesine ve bu noktada tasarimin, ¢evresel etkilerin ve
rekabetin ele almmasi bakimindan kritik bir nokta olmasma yer verildigini

bildirir.

Nitekim 1990’larin  basinda {iretim siireclerindeki ¢evresel etkilerin
azaltilmas1 adma “eko tasarim” sirketlere bir strateji olarak sunulmustur (Crul,
2009). Teknoloji Degerlendirme Ofisi ekotasarim (yesil tasarim, c¢evre ig¢in
tasarim) kavramini, ¢evresel niteliklerin bir kisitlilik olarak degil amag olarak yer
ald11 tasarim siirecleri olarak degerlendirmistir (Edwards, 2007). Ozellikle 21.
yy. da iklim degisikliginin kiiresel tehditlerinin artmasiyla bu siirecler daha da
Oonem kazanmus, ¢evresel konularda olan baski arttirilmistir. Ancak bunun aksine
bilgi teknolojileri ile desteklenen, kiiresellesme ve serbest ticaret siireglerinin
hizlanmasi {iriin, servis ve sistem diizeyinde iiretim ve tiikketim davranislarini
degistirmistir. Endiistriyel yapilanmadaki bu hizli degisime ayak uydurmak igin
bircok cevreci akim sosyal ve ekonomik konular1 da igerecek sekilde kapsamini
genisletmistir. Boylelikle ekotasarim evrilerek, cevresel, sosyal ve ekonomik
oncelikleri biraraya getirmis, “siirdiiriilebilir tasarim” kavramini ortaya

cikarmistir (Crul, 2009).

Stirdiirtilebilir tasarim, McDonough ve Braungart (1992)’a gore doganin
gelisen matrisinin bir pargast olarak c¢evreye duyarli ve sorumlu ifadenin
kavramlagtirilmas1 ve hayata gegirilmesidir. Ancak tasarim siirecinde ve sonug
irlinde yalnizca cevresel kaygilar degil sosyal ve ekonomik konular da
gozetilmelidir. Sirdiiriilebilir tasarim “yesil” bir {iiriin tasarlamanin Gtesinde
tiikketici ihtiyaclarmin daha siirdiiriilebilir bir sekilde nasil karsilanacagmi kapsar
(Crul, 2009). Bu bakimdan siirdiiriilebilir tasarim iirliniin yalniz fonksiyonel ve
estetik gereklilikleri ile ilgilenmez (Subic ve ark., 2009), siirdiiriilebilir bir iirtin
tasarlama iirlin dmriiniin biitiin asamalarin1 g6z 6niinde bulundurmay1 gerektirir.
Bu asamalar tiiketici ihtiyaglar1 ve arzulari, toplumsal konular, islev, goriiniim,
iirlin performans1 ve etkilesimi, malzeme kullanimi, tasarim, iiretim, dagitim,

kullanim, Uriiniin imha edilmesidir (Cull ve Malins, 2003). Kendi igerisinde
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dinamik bir yapiya sahip olan agamalarda iiriin evrelere uygun iiretilmis olsa dahi
uygunsuz kullanim ve imha olumsuz sonuclara neden olabilmektedir (Subic ve

ark., 2009).

Tasarim-siirdiiriilebilirlik beraberligi teoride bir¢cok kez dile getirilse de
uygulamaya ge¢mesi c¢evresel yaklasimlarla degisen politik stratejilerin yasal
yaptirimlarini gerektirmistir. Hiikiimetlerin ve buna bagli ajanslarin iirliniin tiim
yasam dongiisiiyle ilgili siireclerde cevresel zarar1 en aza indirgemek adma
hazirladiklar1 yasa ve diizenlemelerin yiiriirliige girmesi stirdiiriilebilirligin
tasarim siirecine entegrasyonunu hizlandirmistir (Subic ve ark, 2009). Yasal
yaptirimlarin yanmi sira g¢evresel performanslarini arttirirken verimlerini, iriin
kalitelerini ve pazar firsatlarmi gelistirmek isteyen sanayi kuruluslar1 da
stirdiiriilebilir tasarimla ilgilenmeye baslamislardir (Crul ve Diehl, 2006). Bu
baglamda siirdiiriirebilir tasarim kriterleri slirecte etkin hale getirilerek

uygulanabilir yaklasimlar olusturulmustur.

4.2.1 Siirdiiriilebilir Tasarim Esaslari

Ilk olarak makinelesme ile diinyay: etkileyen endiistriyellesme, arz-talep
dogrultusunda biiyiimeyi de beraberinde getirmistir. Papanek (1985)’e gore bu
endiistriyel biiyiime sanayilesmis iilkelerden hala gelismekte olan {ilkelere ithal
edilerek ¢ok daha ciddi ¢evresel, sosyal ve ekonomik sonuglar dogurmustur. Bu
bliylimenin en 6nemli 6gelerinden biri olan tasarim, gecerli sistemi biitiinsel
olarak degerlendirerek bu sonuglara alternatif ¢oziimler {iretirken yarattigi
degisimin etkilerini yok etmeye boylelikle siirdiiriilebilir niteligini kazanmaya
calismistir. Bu anlamda ozellikle c¢evresel yaklagimlarin yayginlagmasi ile bu
cabalar artmus siirdiiriilebilir tasarim hem arastirmacmin hem de tasarimcinin ilgi

odagi olmustur (Walker, 2001).
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Bagli oldugu alanlara dair temel prensipleri yapisinda bulunduran
sirdiiriilebilir tasarimin uygulanabilirlik agisindan etkin kilinmasi i¢in bu
prensipler 15181mnda bazi kriterler ortaya konulmustur. Temellerini ekotasarimdan

alan siirdiiriilebilir tasarima dair kriterlerin ilk sablonu da ekotasarima dayanur.

Cizelge 4.1 Ekotasarim kriterleri (Edwards, 2007)

Giivenli Uretimde yan etkisi bulunmayan malzeme
kullanilmasi, iiriin yasam dongiisii boyunca

kullanim giivenliginin saglanmasi

Dayamkh Uzun siire varligini korumasi, onarilmasi

Verimli Uretim ve kullanim esansinda enerji ve
malzemenin en az kullanimu ile en etkili
sonucun elde edilmesi, liriin yagam dongtist

boyunca atig1 6nlenmesi ya da en aza

indirgenmesi
Geri doniisiimlii Ciirtiyebilen, yeniden kullanilabilen malzeme
Demonte Pargalarina ayrilan, malzeme ¢esitliligi en aza

indirgenen Uriinler

Yenilenebilir kaynak ve Uriin yasam dongiisiinde yenilenebilir ve
enerji kullanim stirdiiriilebilir enerji ve kaynaklarinin
kullanilmasi
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Ancak ekotasarimin salt ¢evresel kaygilar giiderek eksik kaldigmi belirten
Tischner ve Charter (2001) {iriin yasam dongiisiiniin sosyal ve etik boyutlarini
cevresel ve ekonomik kaygilarla birlestirmesi bakimindan siirdiiriilebilir {iriin

tasariminin ekotasarimdan daha fazlasi1 oldugunu ifade eder. Sirdiiriilebilir {iriin
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tasarim1 bir yandan kiiresel esitsizlikleri azaltip karli c¢oziimler tretirken, bir
yandan da diinyanin en a¢ insaninin temel ihtiyaglarini karsilamakla yiikiimlidiir
(Edwards, 2007). Bu konuda Lewis ve Gertsakis (2001)’e gore siirdiirtilebilir
tasarim ihtiyag, esitlik, ahlak, sosyal etki ve toplam kaynak kullanim verimliligi
gibi bazi zor sorular1 birlikte ele alarak biiyiik bir resmi ifade eder. Bu baglamda
Roseland (1992) siirdiiriiliilebilirlige rehberlik eden 3 temel prensibi su sekilde
ifade eder; g¢evresel yOnetim, sosyal esitlik ve biiyiimeden ziyade kalkinma
(Walker, 1998). Sachs ve ark. (1998) da es zamanh olarak ele alinmas1 gereken
ilkelerin g¢evresel sorumluluk, ekonomik gilivenlik ve sosyal refah oldugunu

belirtir (Walker, 2001).

Glinlimiiz gorislerinin  siirdiiriilebilir tasarim kavrammin sosyal refah
bilesenini yalnizca Uriin tasarimi ile iliskilendirdigini belirten Walker (2001),
sosyal refah boyutunda g6z Oniinde bulundurulmasi gereken konunun is
imkanlarinin formu ve kalitesi oldugunu belirtir. 20. yy. m erken donemlerinde
gerceklesen modern sanayilesmede iiretimin otomasyona baglanmasinin bu
sektordeki is imkénlarmi azalttigmi, kar ve rekabet icin i1yl anlama gelen bu
gelismenin insan emegi degerini ortadan kaldirdigini ifade eder. Bu baglamda
“deger” ve “insan i giicliniin dogas1” kavramlarinin yeniden gozden gegirilmesi
gerekmektedir. Bu noktada tasarimci siirdiiriilebilirligin sistemle biitiinlestirilmesi
adina bilgisini, becerisini ve yaratict yeteneklerini, sosyal, ekonomik ve cevresel
yaklagimlarm iirlin tasarimi taniminda yer almasi i¢in kullanmalidir (Dogan ve
Walker, 2004). Burada yapilmasi gereken yalnizca malzemeleri ekonomik ve
cevreye karsi sorumlu bir sekilde kullanan tasarimlar gelistirmek degil, ayni
zamanda bir dizi yetenekli insan i¢in giivenli ve Odiillendirici istihdam saglayan
iiretim silireglerinin ve uygulamalarin benimsenmesinin tesvik edilmesidir (Walker
ve Dorsa, 2001). Bu baglamda tasarimci liretim asamasini daha yerel dlgekte ele
almak ancak gerektiginde yerel malzemelerin seri iiretim bilesenleri ile bir arada

kullanilmasini saglamak, boylelikle biitiinlesik bir yap1 olusturmakla yiikiimliidiir.

Yerel {iretim asamalarinin iiriin tasarim gorevine dahil edilmesiyle sosyal

refah ve esitlik bilesenleri ele alinirken, cevresel ve ekonomik yararlar da
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saglanmistir (Walker ve Dorsa, 2001). Yerel girisimler cesaret, yaraticilik,
sorumluluk, tatmin ve basar1 duygusunun yasanmasina imkan veren ig firsatlari
yaratir, topluluk katilimini ve kalkinmasim tesvik eder (Dogan ve Walker, 2002).
Bunun yani sira bolgenin ya da yorenin ekonomik refahina katki saglayarak kalici
bir kiiltiir olugsmasina yardim eder. Ayni zamanda yasam donglisii asamalarinda
azaltilmis malzeme sevkiyati ve ambalajlama, yerel iiriin bakimi ve onarimi,
yeniden kullanim, geridoniisiim gibi ¢evresel getirileri de olur (Walker, 1998).
Bu ylizden bu tarz bir yaklagim stirdiiriilebilirligin {i¢ temel boyutunun ayni anda

ele alinmasina izin verir.

Stirdiirtilebilir tasarim esaslarim iiriin bazinda ele alan Datschefski (2001),
toplam giizellik yaklasiminda giizellik ile siirdiiriilebilirlik arasindaki baga
deginir. Bu noktada siirdiiriilebilirlik esaslarma uygun olmayan iirlinlerin her ne
kadar gilizel goriinlimde olsalar bile birer klasik olamayacagini iddia ederken
giizellik ve goriinim arasindaki iliskinin boyutunu siirdiriilebilirlik diizeyine
tasir. Bu baglamda iirlinleri degerlendirirken esas alacagi kriterleri su sekilde

belirlemistir:

Déngiisel: Uriinde, organik, geri doniisiimlii veya ciiriiyebilen (bozulabilen)
malzemeler kullanilmali ya da iirtin kapali dongii icinde siirekli doniisebilecek
minerallerden yapilmalidir.

Giines enerjili: Uriin, iiretim ve kullanimda zararli saliimlara neden olmayacak
glines enerjisi ya da diger yenilenebilir ve glivenli enerji formlarini kullanmalidir.
Giivenli: Uriin, iiretiminde zehirli madde salmimi gibi ekosistemi kesintiye
ugratacak herhangi bir isleme yer vermemeli, kullanim ve yok edilme asamasinda
zehirli olmamalidir.

Verimli: Uriin, iiretiminde ve kullanimmda 1990 ve dncesinde iiretilen iiriinlere
oranla %90 daha az malzeme, enerji ve su gerektirmelidir.

Sosyal: Uriiniin iiretim ve kullanimi birey ya da topluluklarin saglik veya

gecimlerine zarar vermemeli, haklarini olumsuz etkilememelidir.
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Datschefski (2001)’nin toplam giizellik yaklasiminda ortaya koydugu
kriterleri Walker’in biitiinlesik Olcekler yaklasimi ile biraraya getiren Edwards
(2007) strdiiriilebilir iirliin tasarimma dair kendi kriterlerini olusturmustur. Bu
kriterlerde Edwards (2007)’m ozellikle wvurguladigi nokta “insanlastirma”
kavramidir. Bu kavramin iiretim ve tiiketimin sosyal etkilerini kapsadigmi ve bu
bakimdan siirdiiriilebilir {irlin tasarimi altinda yer almasi gerektigini bildirir. Bu

cercevede siirdiiriilebilir tirtin tasarimi kriterleri asagidaki gibidir:

Calisan icin giivenli: Calisma saatleri ve hizi, igyeri giivenligi, isyerinin
ergonomik olarak uygunlugu, 1yi havalandrma ve zararli atiklara maruz
kalmama, sendikalagma 6zgiirliigii gibi konulari igerir.

Tiiketici icin saghkh: Uriiniin zararl kimyasallar igerip igermedigini kullanimda
giivenli olup olmadigim1 dikkate alir (yanicti ya da patlayict olmamasi,
yaralanmaya sebep olmamasi).

Yerel topluluklara yararh: Calisanlarin gecinebilecekleri kadar maas
alabilmeleri, topluluk iyelerinin karar agsamasinda s6z hakki olmasi, bazi
kazanclarda yerel toplulugun pay1 olmasi gibi konular1 igerir.

Cevreci: Uriiniin zararli kimyasallar icermemesi, enerji su ve malzeme
verimliligi, dayaniklilik, biyo¢dziiniirliik, geri doniisebilirlik, yenilenebilir kaynak
kullanimi gibi etmenleri goz 6niinde bulundurur.

Ekonomik olarak uygulanabilir: Uriiniin market gerekliliklerine cevap vermesi,
iirlinlin ¢evresel ve sosyal bedelleri i¢sellestirecek degerde olmasi faktorlerini ele
alr.

Tasarimda stirdiiriilebilirligin uygulanmasi1 ve degerlendirilmesi admna
prensiplerden damitilarak somutlastirilan kriterler tasarim siirecinde bircok asama
ve faktorle etkileserek uygulamalarda kendini gosterir. Bu noktada siirdiirtiilebilir
iirlin tasarimi kriterleri uygulanabilir yaklasimlar olarak bir sonraki boliimde yer

alacaktrr.
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4.2.2 Uygulanabilir Siirdiiriilebilir Tasarim Yaklasimlar

Manzini ve Vezzoli (2002)’ye gore siirdiiriilebilir tasarim malzemenin
azaltilmasi, dogru ve c¢evreci enerji kaynaklarmin secilmesi, iiriinlerin
dayanikliligmin ve stirekliliginin arttirilmasi, siirecin en basinda demontaj
olanaklarmin tasarlanmasi {izerine odaklanarak tasarim siirecinde verimlilik
saglamay1 hedefler. Bu baglamda stirdiiriilebilir tasarimin uygulanmasi adina dort

asama onerilir:

Asama l Asama 2 Asama 3 Asama 4
— — — —»
Yeniden tasarim | Diizey ylikseltme Yeni tiketim Sirdurdlebilirlik

desenleri

Sekil 4.5: Siirdiiriilebilirlik i¢in tasarim uygulamasi asamalar1 (Manzini ve Vezzoli, 2002)

Yeniden tasarim ve diizey ylikseltme asamalar1 tiretim hatlar1 ve toplumsal
taleplerin planlanmasina bagli olarak bir arada yer alabilir. Bu baglamda diizey
ylikseltme pazar ve toplum tarafindan benimsenmis servis ve ({iriinlere
odaklanirken  tliketim desenlerinde bazi davranis degisiklikleri gerektirir.
Yeniden tasarim ise, temel olarak teknolojik yeniliklere odaklanir ve sosyal
degisim talep etmez. Bu asamada tasarimcmin gorevi liriin dongiisii i¢in uygun
stratejileri bulmak, azaltim, yeniden kullanom ve geri doniisiim kavramlarini

hayata geciren iiriinler tasarlamaktir (Manzini ve Vezzoli, 2002).

Diehl (2009), Manzini ve Vezzoli (2002)’nin yeniden tasarimda ele aldig:
teknolojik yenilikleri yeni iirtin gelistirme yaklasiminda ele alir. Bu yaklagim,
teknik fikirlerin ya da market ihtiyaclarinin ve imkanlarinin yeni bir {iriine
doniistiiriilmesi ve pazara sunulmasini hedefler. Bu anlamda yeni malzemeler
(eko malzeme), nanoteknoloji (kiigiik, hafif ve akilli teknoloji), yenilenebilir

kaynaklar (insan giicii, fotovoltaik enerji) gibi teknolojiler iiriin gelisim siirecine
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entegre edilerek tiiketicinin ¢evresel, sosyal ve ekonomik ihtiyaglar1 sistematik bir

sekilde karsilanmis olur (Diehl, 2009).

Sekil 4.6: Siirdiiriilebilirligin ii¢ bileseni ve bu bilesenlerin ortak ¢6ziim yolu tiriin

Crul ve Diehl (2009)’e gore radikal yenilikleri biinyesinde barindiran yeni
iirlin gelistirme yaklasimina oranla daha ongoriilebilir siireclere deginen yeniden
tasarim, biiyiik 6lcekte yatirim gerektirmeden gecgerli bilgiyi kullanarak gelisim
potansiyellerinin belirlenmesi ve uygulanmasi bakimindan kuruluslar i¢in daha az
riskli ancak bir o kadar da onemli bir yaklagimdir. Var olan bir iiriiniin temel
fonksiyonlar1 ve biitiinlesik servisleri ile siirdiriilebilir bir bakis agisindan
yeniden planlanip tasarlanmasi olarak tanimlanir. Yeniden tasarim siirecinde
Manzini ve Vezzoli (2002)’nin belirttigi stratejiler Crul ve Diehl (2009)
tarafindan somutlastirilmis, yeni fikirler {iretmek adma bu stratejiler

detaylandirilarak alt stratejiler olusturulmustur.
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Cizelge 4.2 Yeniden Tasarim Stratejileri (Crul ve Diehl, 2009)

Stratejiler

Alt Stratejiler

Diisiik etkili

malzeme secimi

Daha temiz - yenilenebilir
Az enerji tiiketen
Geri doniistiiriilmiis/ Geri doniistimlii

Pozitif sosyal etki (Yerel getiri saglamasi)

Malzeme Agirhik
kullaniminin Hacim (Dagitim)
azaltilmas

Uretim Alternatif teknikler
tekniklerinin Az iglem - az atik

optimize edilmesi

Az ve daha temiz enerji kullanimi

Az ve daha temiz malzemeler

Dagitim
sistemlerinin

optimize edilmesi

Yeniden kullanilan ambalajlar
Enerji tasarruflu lojistik

Yerel tedarikg¢ilerle isbirligi

Kullanim
boyunca ortaya

cikan etkinin

Az enerji kullanimi
Temiz enerji kaynagi

Az ve temiz tiketim

azaltilmasi Saglik destekleri ve/veya katma sosyal deger
Kullanim Giivenirlik, dayaniklilik, devamlilik
omriiniin Kolay bakim ve onarim

optimize edilmesi

Modiiler tiriin yapis1
Klasik tasarim
Giclii tirtin-kullanicr iliskisi

Yerel bakim ve servis sistemleri

Yasam sonu
sistemlerinin

optimize edilmesi

Uriiniin yeniden kullanimi
Yeniden iiretim
Malzemelerin geri doniistimii
Giivenli imha

Yerel geri doniisiim ve toplama sistemlerini gozetme
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Azaltim; insan yasamini iyilestiren liriin ve islemlerdeki enerji ve malzeme
kullannminin azaltilmasini hedefler. Bu baglamda kullanilan malzemenin ve
enerjinin en alt seviyeye indirgenmesi, iiriin boyut ve agirliklarmin azaltilmasi
(demateryalizasyon); dagitimin daha verimli olmasina, kaynak ihtiyacinin ve

ortaya ¢ikan atigin azalmasina neden olur (Edwards, 2007).

Yer degistirme -zararli malzemeler yerine iiretimde daha siirdiiriilebilir ve
daha az zehirli maddelerin kullanimi, siirdiiriilemez enerji yerine ise rilizgar, su,
giines enerjisi ve insan giicli gibi yenilenebilir enerjilerin kullanimi- zaman, para
ve enerji tasarrufunu saglarken toplumsal ve ekonomik yiikiimliiliigii ve riski de

azaltir (Shedroff, 2009).

Yerellesme, yerel kaynak uygulamasi ve yerinde iiretim ile hammaddenin
ve Uriiniin nakliye islemini ortadan kaldirdigindan kullanilan enerji ve ortaya
¢ikan salinimi azaltir, yerel bakim onarim servislerini miimkiin kilar, yerel halka

da istihdam saglar (Cull ve Malins, 2003).

Yeniden kullanim, irlinlerin atik haline gelmeden ikincil bir yasam
kazanmas1 olarak tanimlanmis, kaynak-enerji kullanimi1 ve atik bakimmdan geri
doniisiim ve imha siirecine oranla daha verimli oldugu ileri siiriilmiistiir. Ancak
geri doniisimiin de, malzemenin belirli islemlerden ge¢ip ham madde olarak
yeniden kullanilmasmin ortaya cikacak atik kitlesini engelledigini, kaynak
ithtiyacmni azalttig1 boylelikle stirdiiriilebilirlige katkis1 oldugu belirtilir (Shedroff,
2009).

Bu konuda Cull ve Malins (2003) Crul ve Diehl (2009) ile ayni1 gorisi
bildirerek, geri doniisiim, eko-etiketleme, yeniden kullanim, yeniden {iretim,
coziinebilen malzeme kullanimi, iirlin Omriiniin uzatilmasi, dayaniklilik gibi
noktalara deginen iirlinlin yagam Omrii stratejileri olusturulmasi gerektigini
belirtir. Bu konulardan 6zellikle geri doniisim ve yeniden kullanim, yillardir
artarak otomatiklesen kaynak ve enerji akisi bakimindan tek yonlii olan iiriin

yasam siirecinin (Walker, 2006) bir dongii haline gelmesini ve boylelikle sistemin
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kendini besleyebilmesini saglar. Bu dongilide kaynaklarin ve enerjinin verimli

kullanimi, atiklarin azaltilmasi amaglanir.

Atik yakimi ve

Imha edilmesi Ham madde

cikarimi

ﬂ\/lalzeme ve birlesenlerin

Yeniden kullanim ve geridonisimd Tasarim ve
Geriddnisim Uretim

{

Yeniden kullanim

Kullanim ve

Bakim Paketleme ve

K Dagitim

Sekil 4.7: Uriin yasam déngiisii (http://www.admin.cam.ac.uk)

Deutz ve ark. (2010) da {iriinlerin yaklasik % 98’ inin iiretiminden sonraki 6
ay icinde atilmasina (Datschefski, 2001) dikkat ¢ekmis, bu baglamda geri
doniistim, yeniden kullanim ve gilivenli imha yontemlerini tasarim siirecinde
fonksiyonel bir gereklilik olarak tanimlamistir. Bu fonksiyonel gerekliligin diger
tasarim parametreleri ile kombinasyonu sonucu ortaya c¢ikan - tasarim
probleminin olas1 ¢6ziim yollarinin bulundugu diisiinsel alan1 (Deutz ve ark.,
2010)- “tasarim alani”n1 genisletecegini vurgulamistir. Problemin ¢oziim kiimesi
elemanlarinin artmasi1 da siirdiiriilebilir tasarim kriterlerini saglayan en iyi

¢Ozlimiin bulunmas1 agisindan olumlu sonuglar dogurur.
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TASARIM ALANI

YAKINLASMA

SOMUTLASTIRMA

KAVRAMSAL TASARIM

Sekil 4.8: Tasarim siirecinin 3 evresi (Ulrich and Eppinger, 2008)

Manzini ve Vezzoli (2002)’ye gore ti¢lincl siirdiiriilebilir tasarim asamasi
olan yeni tiikketim desenleri siirdiiriilebilir alim, yeniden kullannom ve geri
donlisim gibi davranislarin yasamda birebir uygulanmasini Onerir. Tasarim
projesinin merkezinde ¢evresel goriisler vardir, bu asamada hem iiretim hem de
doga i¢in daha iyi olacak yeni iiriin alternatifleri, yeni malzemeler, yeni stratejiler

hakkinda kararlar alinir.

Tischner ve ark. (2009)’nin ele aldig: iirlin-servis sistemleri yaklasimi da
Manzini (1994)’ye gore, tasarimcinin tiiketim desenlerini degistirmesinde etkili
olur. Bu anlamda teknik ve kiiltiirel olarak zaman i¢inde yasamini stirdiirebilecek
ancak ihtiya¢ halinde bakim hizmeti sunulan iriinler ile kullanici arasinda
duygusal bir bag olusturularak, iirlin omriiniin arttirilabilecegini ve tiiketim

davranislarinin azaltilabilecegini bildirir (Manzini, 1994).
Cull ve Malins (2003) i¢cin de tasarim; yeterli ve siirdiiriilebilir tiikketim

desenlerinin bireyler tarafindan benimsenmesinde etkili olmalidir. Kaynak,

ekonomi ve cevre lizerinde daha az olumsuz etkisi olan tiiketicinin yalnizca
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ithtiyaci oldugu i¢in satin alma davranmiginin pekistirilmesi adina mevcut tiiketim
kaliplarmna alternatif sunulmasi gereklidir. Bu bakimdan tiiketicinin satin alim
sirasinda tatmin ettigi ihtiyaglari, istekleri sorgulanmali buna uygun sanal iiriin ve
servis sistemleri gibi lirlinlin alternatif formlar1 kesfedilmelidir. Shedroft (2009),
bu siirecin sonunda fiziksel {iriiniin servise doniistiiriilmesi (transmateryalizasyon)
gibi Uiriine alternatif hizmetler gelistirilebilecegini belirtir. Buna 6rnek olarak CD
ve kasetlerin iTunes gibi sanal miizik magazalarma doniismesini O6rnek verir.
Fiziksel olmayan miizigin tiiketiciyle bulugmas: i¢in fiziksel {iriine de ihtiyact
yoktur, dolayisiyla miizik sanal iiriin olarak dijital ortamda tiiketiciye sunulur.
Yalnizca fiziksel olmayan tirtinler degil maddesel iirlinler de bilgi teknolojileri ile
yer degistirebilir (cep telefonundaki telefon rehberleri, haritalar gibi) (Tischner ve
ark, 2009). Ayrica sanal yoldan bilgi paylasimi da sunulabilecek servis hizmetleri
arasinda yer alabilir. Buna Ornek olarak; Coca Cola’nin merkezi bir iiretim
politikasi izlemesi yerine, icerik ve tariflerini yerel tireticilerle telif hakki karsilig1
paylasarak triinlerin dagitimindan kar etmesi ve gevresel etkileri azaltmasi

verilebilir (Shedroft, 2009).

Burada s6z konusu yalniz bilgi teknolojileri degildir. Bireysel tiiketimin
etkin oldugu senaryolardan hareket eden Manzini (1994), “paylasima” yani
“yikic1 olmayan”,  bireysel olmayan” servis hizmetlerine vurgu yapar. Tiiketici
taleplerinin, daha verimli kaynak kullanimmi Oneren servis hizmetlerinde
degerlendirilmesinin toplumsal eko verimliligini arttracagmi bildirir. Ornegin;
hafta sonu aile gezmesi i¢in kiralalan bir arabanin (station wagon) satin alinarak
her gilin rutin isler i¢in trafige c¢ikmasi ¢ok daha olumsuz etki yaratir. Bu
bakimdan araba kiralama hizmetlerindeki otomobiller bireysel satin alinan
otomobillere gore daha verimli kullanilirken, tiiketicinin yalnizca ihtiya¢ duydugu
zamanda ihtiya¢ duydugu iiriinleri kullanmasini tesvik eder ve bireysel tiiketimi
azaltir (Shedroff, 2009). Tischner ve ark (2009), {iriin ve bakim hizmetlerinin bir
arada bulundugu paketler halinde sunulan {iriin servis sistemlerinden bahseder ve
bunun ortak kullanimi destekledigini belirtir (Camasir yikama servisleri). Bu
baglamda tasarimcinin gorevi yliksek cevre potansiyeline sahip, sosyal kabul ve

ilgi gorecek iirlin servis sistemleri gelistirmektir (Manzini, 1994).
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Manzini ve Vezzoli (2002)’nin siirdiiriilebilir tasarim uygulamalarinin son
asamasi ise yeni tiikketim senaryolarmin ve siirdiriilebilir yasam tarzinin
korunmasidir ve bu da ancak degisen gorislerin kiiltiirel bakis acisina

donlismesiyle miimkiin kiliabilir (Pereira ve Souza, 2003).

4.2.3 Oyuncak Tasarim I¢in Belirlenen Siirdiiriilebilirlik Esaslar

Oyuncak, siirdiiriilebilirlik s6z konusu oldugunda diger sektorler arasinda
en slirdiiriilemez olandir. Siirekli degisen moda akimlarimin oyuncakta varolmasi,
ucuz malzeme ve siirdiiriilemez iiretim uygulamalar1 ile birlestiginde oyuncak
sosyal, cevresel ve egitsel yoksulluk icinde bir canavara doniigmiistiir. 1960’
lardan Once zanaatkarlar tarafindan yapilan oyuncak bebek ve teneke asker
yapimi gibi kiigiik 6lcekli tiretimler olarak devam eden oyuncak endiistrisinin
yiizii 1960°larda Marvin Glass & Associates ve Eddy Goldfarb gibi oyuncak kesif

firmalarinin ortaya ¢ikmastyla sonsuza dek degismistir (Muren, 2006).

Enjeksiyon kaliplama kullanilan diisilk maliyetli oyuncaklarin gelisimi
oyuncaklar1 daha ucuz hale getirmis, aileler bundan sonra daha fazla oyuncak
satin almalarma olanak saglamistir (Muren, 2006). Bu gelismeler ayn1 zamanda
glinlimiiz oyuncak trendlerine Onciiliik etmistir. Kisa raf omrii diisiik maliyeti
gerektirmis bu anlamda diisiik kaliteli ¢alisma kosullaria sahip iilkeler liretim
icin tercih edilmistir. Ancak bu siirdiiriilebilirlik agisindan oyuncak sanayisini
biiylik bir kargasaya diisiirmiistiir. Muren (2006)’e gore maliyet yiiziinden her
oyuncagin plastikten yapilmasi, ancak bu plastiklerin biyolojik kdkenli ya da geri
doniisiimlii olmamasi, reklam sektoriiniin amansiz davraniglarmin her bireyi daha
cok satin almaya haliyle daha ¢ok eski oyuncak atmaya zorlamasi oyuncagin
stirdiiriilemez oldugunu kanitlamaktadir. Nitekim bu ger¢ek magazalarin oyuncak

tasan reyonlarida ve ¢opliiklerde kendini géstermektedir.
Bunlarin yani sira iiretimde ucuz is giicline sahip deniz asir1 tilkelerin tercih

edilmesi sevkiyat masraflarini, enerji kullanimin1 ve c¢evresel atig1 da arttrmustir.

Bu bakimdan sosyal, ekonomik ve g¢evresel etkileri azimsanamayacak boyutlara
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ulasan oyuncak tasariminda siirdiiriilebilirligin uygulanmasinin biiylik etki
yaratacag1 diisliniilmektedir. Bu baglamda alan arastirmasi sonucu elde edilen
veriler kapsaminda  siirdiiriilebilirligin  uygulanmas1 ve uygulamalarin
degerlendirilmesi adma oyuncak tasariminda olmasi gerekli goriilen esaslar su

sekilde belirlenmistir.

Cizelge 4.3 Oyuncak Tasarimu Siirdiiriilebilirlik Esaslar

Cevresel Sorumluluk Sosyal Refah Ekonomik Giivenlik
Kaynaklarin verimli Kosullarm iyilestirilmesi | Rekabetgi stratejiler
kullanimi Sosyal fayda saglanmas1 | Karli ¢6ziim Onerileri

Dayanikli ve uzun
Omiirlii oyuncaklar
Tiiketim bilincinin

arttirilmasi
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Cevresel Sorumluluk

Cevresel sorumluluk oyuncak tasarimmin tiim asamalarinda c¢evresel
etkilerin g6z oniinde bulundurulmasini vurgulayarak siirecte sorumlu davranmay1
tesvik eder. Bu prensip altinda ii¢ esas ortaya konulur: kaynaklarm verimli

kullanimi, dayanikli ve uzun 6miirlii oyuncaklar, tiiketim bilincinin arttirilmasi.

Kaynaklarin Verimli Kullammmi: Oyuncak {iretim, dagitim, kullanim ve imha
siireclerinde en 1yi performansi saglayacak malzeme ve enerjilerin en az sekilde
kullanilmasiyla cevresel etkilerin azaltilmasini vurgular. Bu baglamda asagidaki
stratejiler uygulanabilir:
Stirdiiriilebilir malzeme (dogal/ geri dontistimlii) kullanimi
Yenilenebilir enerji kullanimi (Su, giines, riizgar ve insan enerjisi)
Sanal oyuncaklar
Paylagim servisleri

Yeniden kullanim
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Dayamikh ve Uzun Omiirli Oyuncaklar: Uriin o6zellikleri, iiriin-servis

hizmetleri ile

gecerli tiikketim desenleri tlizerinde degisiklik yapmayi amaclar.

Gerekli kaynak kullanimini azaltan bu esaslar dahilinde asagidaki stratejiler

uygulanabilir:

Zamansiz,

Basit, cazip, estetik,

Sonsuz olasilik sunan,
Ozellestirilebilen oyuncaklar

Bakim onarim servisleri

Tiiketim Bilincinin Arttirllmasi: Tasarimci ve {ireticinin Uiriin yasam stiresi

sonunda imha siirecini goz Oniinde bulundurmasi, bu siirece dair alternatifler

sunmasini; tliketicinin ise bu alternatiflerden haberdar olup bunlarla ilgili bilgi

sahibi olup, yonergelere uygun davranmasini aciklar. Bu esas asagidaki uygulama

stratejilerini kapsar:

Eko etiketleme: Bir iirlin ya da servisin ¢evresel karakteri, belirli
bir ¢evresel yonii hakkinda bilgi iceren etiket veya bildirimdir.
Etiket {irlin lizerinde ambalaj lizerinde ya da reklaminda kullanilan
bir deyis, grafik veya sembol seklinde yer alabilir. Bu bilgiler satin
alma kararlarin1 etkilemek ya da oyuncak hakkinda bilgi vermek
amaciyla kullanilir.

Saf malzeme kullammmi: Geri doniisim siirecinin  miimkiin
kilmmas1 ya da en az islemle sonu¢landirilmasi adina kompozit
malzeme yerine saf malzemenin kullanilmasini ifade eder. Bunun
yani sira az boya kullanimi da geri doniisimii olumlu yonde
etkiler.

Geri doniisim

Yeniden kullanim
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Sosyal Refah

Salt cevresel etkilerin yani sira siirdiiriilebilirligin bir bagka ayagi olan
sosyal konularin da ele alinmasi siirdiiriilebilir oyuncak tasarimmin amagclari
arasindadir. Bu baglamda sosyal refah; kosullarin iyilestirilmesi, sosyal fayda

saglanmasi esaslarini biinyesinde barindirir.

Kosullarin Tyilestirilmesi: Uretim siireclerinde yenilenebilir enerji kaynag:
olarak 1is giicii olusturan insanin, calisma kosullarinin yasam standartlarini
saglayacak seviyeye yiikseltilmesini, tiiketici ile {riin-servislerin giivenli bir
sekilde etkilesim kurmasini hedefler. Bu esasin uygulanabilmesi asagidaki
stratejilerin uygulanmasiyla miimkiin olabilir:
Calisma kosullarmin iyilestirilmesi (Uretim esnasinda olabilecek
kazalarin onlenmesi gibi 15 giivenligi hususlarinin uygulanmasi,
calisana 1yi yasam kosullar1 sunmak adina maaglarin ve ¢aligma
ortamlarinin diizenlenmesi, kisisel gelisimi desteklemesi, bilgi ve
yeteneklerin kullanilabilecegi ortamlar hazirlanmasi, uzun vadede
kariyer imkani saglanmasi)
Giivenli tiiketim kosullar1 ( Uriin veya servislerin tiiketici saglig

acisindan herhangi bir tehdit olusturmayacak sekilde tasarlanmasi)

Sosyal Fayda Saglanmasi: Uretim asamasinda belirli iilkelere odaklanan
makinelesmis liretim siire¢lerinin tiiketimin oldugu bolgelere de dagitilarak yerel
kaynaklarin kullanimini, topluluk diizeyinde kalkinmayi ve kiiltiirel destegin
saglanmasmi ele alir. Bunun yani swra oyuncagm egitsel yonii gbz Oniinde
bulundurularak yeni nesillerin oynarken siirdiiriilebilirlik anlayisini kavramasi,

stirdiiriilebilir davraniglar kazanmasi ve hayatinda uygulamasi da amaclanir.

Ekonomik Giivenlik
Ahsap oyuncagin siirdiiriilebilir olmasi i¢in ayni zamanda ekonomik
degerini de silirdiirmesi, bu acidan da rekabet¢i stratejileri ve karli ¢oziim

onerilerini de gbz 6niinde bulundurmasi gerekir.
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Rekabetci Stratejiler: Firmalarin deger ve itibarinin artmasi, pazar paymin
arttirilmasi, yeni pazar ve miisterilere ulasilmasi adina gevresel etkileri de goz
oniinde bulunduran, pazardaki diger rakiplerden farklilagsmay1 amaglayan plan ve

strateji gelistirmenin 6nemini vurgular.

Karh Cé6ziim Onerileri: Mevcut durumlara yeni ¢oziimler getirerek kari
arttirmay1 amaglayan bu esas giderlerin azaltilmasi, {iriin kalitesinin arttirilmasina

odaklanir.

4.2.4 Siirdiiriilebilir Tasarim Esaslarinin Ahsap Oyuncak Tasariminda

Uygulanmasi

Kaynaklarin Verimli Kullaninm

Ahsap oyuncak tasariminda malzeme olarak genelde siirdiiriilebilir
ormancilik yonetiminde yer alan kaym agaci kullanilmaktadir. Bunun yani sira
hizli biiyliyen, esnek ve hafif yapisi ile oyuncak iiretimine elverisli olan
bambudan, ayrica lateks liretme kapasitesi azalmis ve bu yiizden kesilecek olan
kauguk agacindan da imalat yapilmaktadir. Bu imalat siireclerinde CNC ve diger
ahsap sekillendirme makineleri ile ¢alisan firmalar enerji olarak elektrik enerjisi
tilkketmektedir. Ancak bazi islemlerin makine ile yapilamamasi sonucu insan is
giicii de yenilenebilir bir kaynak olarak ahsap oyuncak iiretiminde devreye girer.
Uretim asamasinda ¢ikan talas ve kirintilarin dzellikle yakacak olarak yeniden
kullanilmas1 ahsap oyuncakta sifir kayip ile iiretim yapilmasimna olanak saglar.
Ayni zamanda ahsap oyuncaklarda ambalaj i¢in kullanilan geri doniisiimlii

kartonlar siirdiiriilebilirligi destekler niteliktedir.

Malzeme ve enerjinin yani sira verimli kaynak kullanimini tesvik eden diger
stratejilerden oyuncak paylasim servisleri de aktif olarak faaliyet gostermektedir.
Bu anlamda iki tiirlii paylasim servisi bulunmaktadir: kiralama servisleri, oyuncak
kiitiiphaneleri. Kiralama servisleri istenilen oyuncagin belirlenen zaman dilimi

siiresince tiiketici de kalmasini ve iadesini kapsarken oyuncak bazinda licret
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o0denmektedir. Oyuncak kiitliiphanelerinde ise belirli bir iiyelik ticreti karsiligi
ortak paylasim alanlarinda oyun, geleneksel toplantilar, calistaylar ve 6diing kitap
imkanlar1 sunulmaktadir. Bu noktada her iki servis de fiziksel {iriinlerin ortak
kullanimini1 saglayarak g¢evresel etkileri en aza indirgemeyi amac¢lamaktadir. Bu
ama¢ dogrultusunda diger servis hizmeti olan oyuncaklarin sanal {iriine
donlismesi ahsap oyuncagin fiziksel yapisi ile uyumlu olmadigindan boyle bir

hizmet ahsap oyuncakta verilmemektedir.

Dayanikh ve Uzun Omiirlii Oyuncaklar

Ahsap oyuncagin malzeme bakimidan dayanikli olmasi omriinii uzatan
etkenlerden biridir. Ancak yalnizca malzeme bakimindan dayaniklilik gostermesi
iirlinlin ¢ok uzun siireli olacagini garanti etmez. Bu baglamda zamansiz, basit,
cazip, estetik, cok olasilikli, Ozellestirilebilir olma 6zelliklerini biinyesinde
barindirmasi da gereklidir. Bu anlamda ilk ¢aglardan bu yana var olan ahsap
oyuncaklara bakildiginda formlarin degismesine ragmen bir¢ok oyuncagmn ayni
kaldig1 gozlemlenebilir. Bu oyuncagin zamansizligina yapilan bir vurgudur. Bu
noktada bircok ahsap oyuncak (oyuncak bebek, hayvan figiirleri vb.) zaman

icinde klasik haline gelmis oyuncaklara 6rnek olarak gosterilebilir.

Sekil 4.9: Antik Misirda ahsap timsah oyuncagi  Sekil 4.10: 2012 Hape ahsap timsah oyuncagi

Ahsabin malzeme anlaminda belirli standartlarinin olmasi, plastik gibi
kaliplanamamas1 ahsap oyuncagin gorsel kisithiliklar1 arasinda yer almaktadir.

Ancak bu kisithlik basit arayliz anlaminda olumlu bir etki olarak geri
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donmektedir. Kullanicinin oyuncaga hakim olmasi oyuncak iizerindeki ilgisinin
uzun siireli olmasimi saglayacagindan ahsap oyuncaklar bu islevi rahatlikla yerine
getirebilir. Ayn1 zamanda plastik kadar detayli calisilamamasi ahsap oyuncaklarin
daha tanimsiz nesneler olarak kullanicinin hayal giiclinii daha ¢ok kullanmasina
imkan verir. Bu anlamda oyuncak kullanici tarafindan ozellestirilebilir ve
oyuncak ile kullanici arasinda uzun siireli bir iligki kurularak oyuncagin

icsellestirilmesi ve oyuncakla daha ¢ok zaman geg¢irilmesi saglanir.

Sekil 4.11: Tegu Kesif Seti

Oyuncagin daha uzun siireli olmast adina bakim onarim servisleri de
kullanilabilir. Nitekim ahsap oyuncaklar i¢cin bakim onarim servisleri yerine parga

temini hizmeti saglanmaktadir.

Tiiketim Bilincinin Arttirilmasi

Ahsap oyuncagin iiretim ve tiikketim silirecine dair belirli standartlarin
korunmasi adina gelistirilen sertifikalar ahsap oyuncak pazarinda 6nem gosterilen
bir konu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ozellikle ahsap oyuncaga ydnelen
tiikketicilerin saglik ve ¢evre konularinda duyarli davranmalar1 tireticilerin de bu
konuyu g6z oniinde bulundurmalarina ve sagladiklar1 standartlar: iiriin {izerinde
ya da iiriin reklamlarinda eko-etiket seklinde belirtmelerine tesvik etmistir. Bu da
tiikketicinin dogru kararlar almasimi ve iiriin yasam dongiisii hakkinda bilgi sahibi

olmasini saglar.
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Eko etiketlemenin yani sira verimli kullanim agisindan gerekli olan ancak
genelde seri iiretim nesnelerinin asir1 tiikketimine ¢oziim olarak sunulan geri
dontisim, yeniden iiretim ve bu siireclerde verimliligi saglamak i¢in gecerli olan
saf malzeme kullanimi ahsap oyuncaklarm yasam sonu siire¢lerinde
kullanilmamaktadir. Bunun baglica nedenleri ahsap oyuncagmn iiretiminin az
miktarda olmas1 buna bagl olarak diger tiiketim nesnelerine goére daha nadir
bulunmasi, uzun 6miirlii kullanimlar sonucu tiiketici agisindan anisal bir degerinin
olmas1 boylelikle iirlin yasam siiresi sonrasi atik haline gelememesi kimi zaman
sergileme esyasi kimi zaman da hatira nesnesi olarak saklanmasidir. Bu baglamda
geri doniisiim ve yeniden kullanim siirecleri daha kiiciik 6lgekte liretim yapan ve

atik niteligi tasimayan ahsap oyuncakta uygulanmamaktadir.

Kosullarn lyilestirilmesi

Plastik oyuncaklarin sagliksiz oldugu algis1 ile ahsap oyuncaklara yonelen
tiikketiciler ahsap oyuncaktaki saglik kosullarmi da siki sekilde takip ederek
firmalar1 bu konuda daha dikkatli davranmaya tesvik etmektedirler. Bu anlamda
tiikketici sagligin1 6n planda tutan ahsap oyuncak firmalar1 uluslararas1 oyuncak
giivenligi sertifikasint ise kosmaktadirlar. Ayrica dis ylizeylerde kullanilan
boyalarin saglik kosullarina uygun olmasi bakimindan su bazli boyalar ve vernik

icin dogal re¢ineler kullanilmaktadir.

Bu anlamda ele alinan bir baska konu da ¢alisma kosullaridir. Diger sanayi
kollarma oranla ahsap oyuncak yapiminda insan giiciiniin baskin olmasi
kosullarin 1iyilestirilmesi adma caba gosterilmesini tesvik etmektedir. Ancak
birka¢ firma disinda bu kosullar ya is saghigi ve giivenligi bakimindan ele
almmakta ya da siirdiiriilebilirlik kapsaminda oldugu bilinmeden yok

sayllmaktadir.
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Sosyal Fayda Saglanmasi

Ozellikle dis iilkelerde iiretim yapan diger sektdrlerin aksine ahsap oyuncak
iretiminin genelde firmalarin bulundugu bdlgelerde gergeklesmesi yapilan
yatirimlarm bolge icinde kalmasma, bolgesel kiiltiiriin yeniden canlandirilmasina

neden olmaktadir.

Ayni zamanda oyuncagin egitsel yonii de siirdiiriilebilir davranis desenleri
kazandirilmas1 ve farkindalitk yaratmasi adma ahsap oyuncak kullanilabilir.

Ancak bu anlamda caba gosteren firma sayis1 az bulunmustur.

Rekabetci Stratejiler

Ahsap oyuncak firmalarinin birgogu “saglikli ve ¢evreci iiriin olarak ahsap
oyuncak” kavramimi pazardaki payini arttrmak ya da yeni bir konumlandirma
yapmak i¢in kullanmaktadir. Bu baglamda bir¢cok yeni miisteri kitlesine de ulasan
ahsap oyuncak firmalar1 bir yandan da g¢evresel ve sosyal sorumluluk projeleri
gelistirerek tiiketici iizerinde olumlu bir imaj yaratmayi1 basarmistir. Buna ek
olarak giivenlik ve saglik esaslar1 dogrultusunda aldiklar1 sertifikalar ile miisteri

gilivenini ve bagliligini kazanmaya ¢alismaktadirlar.

Karh Coéziim Onerileri

Ahsap oyuncak tasariminda g¢evresel konularin ele alinmasiyla malzeme
kullannminin azaltilmasi, enerji kullanimmin verimli hale getirilmesi, dagitim
masraflarinin en aza diisiirilmesi saglanmistir. Ekonomik yararlarin yani sira
iretim ve tiiketim kosullarinda saglanan iyilestirmelerle gergeklesen iiriin kalitesi

arttirilmistir.
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5. SONUC ve ONERILER

Insan i¢in yasamsal 6nemi olan oyunlarin kurgulanmasinda gérev alan
oyuncaklarim egitsel yoOniiniin ve stlirdiriilebilirligin gelecek i¢cin degisim
Oongoriisii ile bir araya gelmesi, siirdiiriilebilirligin hayata gecirilmesi bakimindan
oyuncak tasarimini 6nemli hale getirmektedir. Tiiketicinin oyuncak satin alim
davranislarinda siirdiiriilebilir oyuncaklara yonelmesi de bu Onemi anlamh
kilmaktadir. Ozellikle tiiketicinin siirdiiriilebilir oyuncak algisinda ahsap
malzemenin biiylik payr vardir. Bu baglamda ahsap oyuncak tasariminin
siirdiirtilebilirlik acisindan biitiinsel bir yaklasimla ele alinmasi adina oyuncak
tasarim1 esaslar1 ortaya konmustur. Bu esaslar dahilinde ahsap oyuncak
degerlendirildiginde bazi stratejilerin verimli olarak uygulandigi, bazilarinin ise
ahsap oyuncagin yapisma uygun olmadigindan ya da ahsap oyuncak firmalari
tarafindan stirdiiriilebilirlik kapsamina dahil edilmediginden uygulanmadigi

gozlenmistir.

Ozellikle gevresel sorumluluk prensibi altinda yer alan verimli kullanimin
ahsabm siirdiiriilebilir bir malzeme olmasi, paketleme i¢in geri doniisiimlii
malzeme, yenilenebilir enerji kaynagi olarak insan is giiciinii kullanmasi,
paylasim servislerinin aktif olarak hizmet vermesi bu esasin genel anlamda
uygulandigin1 gosterir. Ancak iiretimde hala elektrik enerjisi kullanimi, bdlge dis1
dagitimlarda petrol yakitlarin kullanilmasi daha da 6zen gerektiren konular
arasinda yer almaktadir. Bunun yani sira sanal iiriinler, yeniden kullanimim ahsap

oyuncak Ozellikleri ile ortiigmemesinden 6tiirii kullanilmadigi sdylenebilir.

Ahsap oyuncagm tanimsiz, cazip ve basit nesneler halinde kullanici ile
bulusmasi, tliketicinin 1ilgisini arttrdigt  ve oyuncakla olan iligkisini
gelistirdiginden, oyuncaga uzun bir kullanim O6mrii saglamaktadir. Boylelikle
dayaniklt ve uzun 6miirlii oyuncaklar esas1 da ahsap oyuncak tasariminda tam

anlamiyla uygulanabilmistir.
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Eko etiketleme ile bilingli tiikketimi saglama cabalar1 gerceklesse de
tiikketicinin bu konuda daha ¢ok bilgilendirme ve yonlendirmeye ihtiya¢ duydugu
gozlenmistir. Bu baglamda eko-etiketlerin 6zellikle ahsap oyuncagin tiiketici ile
bulustugu satis noktalarinda daha etkin olarak kullanilmasi halinde bu esasin
daha verimli olarak uygulanmasma yardimci olacagi aciktir. Bunun yam sira
ahsap oyuncagin iiriin yasam siiresi sonunda atik durumuna gelmemesi yeniden
iretim, saf malzeme kullanimi, geri doniisiim gibi stratejilerin uygulanmasimni

gereksiz kilmistir.

Kosullarm iyilestirilmesi esasi tiiketici agisindan saglanmis olmasi olumlu
bir etki yaratrken insan giiciinlin siirece dahil edilmesiyle yeteneklerin
gelistirilmesi, bilgilerin degerlendirilmesi ve bu anlamda saglanan kisisel tatminin
bir¢cok firma tarafindan goz ardi edilmesi ya da bu konunun salt is glivenligi
olarak ele alinmasi ¢alisma kosullarinin iyilestirilmesi bakimindan bu esasin eksik

kaldigini gosterir.

Ahsap oyuncagin ¢evre egitiminde gizil bir egitim araci olarak kullanilmasi
farklilik yaratmak adina atilan bir adim olup, esasin uygulanmasinda daha etkili
hale getirilebilir. Bunun yani swa ahsap malzemenin firmanm bulundugu
bolgeden ya da yakin bolgelerden temini {iretimin bdlgesel olarak yapilmasina bu
anlamda yerel halkin kiiltiirel 6gelerinin desteklenmesi icin gerekli maddi
imkanlarin saglanmasima ve kalkinmasina katkisi olmustur. Bu anlamda sosyal
fayda saglanmasi esasinin ahsap oyuncak tasarimmda uygulandigi sonucuna

varilir.

Cevresel ve sosyal getirileri gozeten siirdiiriilebilirlik ile ekonomik faydalar
arasinda dinamik bir yap1 mevcuttur. Bu baglamda sosyal ve cevresel esaslarin
uygulanmas1 ekonomik faydalar1 da beraberinde getirmektedir. Ornegin; ¢evreci
tedbirlerin alinmasi1 masraflar1 azaltirken sosyal ve c¢evresel anlamda yapilan
tyilestirmeler triin kalitesini arttirir boylelikle karli ¢6ziim Onerileri uygulanmis
olur. Bu anlamda diger esaslarin genel olarak saglanmis olmasi rekabetci

stratejilerin ve karli ¢6ziim Onerilerinin de uygulandigini gosterir.
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Sonug olarak insan gelisiminde biiylik bir role sahip olan oyuncak, i¢inde
varoldugu donemin sosyal, ekonomik ve c¢evresel etkilerinden bagimsiz degildir.
Bu anlamda 19. yy. a kadar aktif sekilde varligimi siirdiiren ahsap oyuncaklar
zamanla yerini savas ile gelen teneke askerlere, demiryollarinin insasi ile
meydana ¢ikan model trenlere, plastik kiiltiirii ile yayilan karakter oyuncaklarina
birakmustir. Arka planda insani dokunuslariyla varligini devam ettirmeye calisan
ahsap oyuncaklarin yeniden ylikselisi ¢evreci yaklasimlarin giindeme gelmesiyle
gerceklesmistir. Ancak bu akimla gelen ahsap oyuncagm sunuldugu baglama ne
kadar uyumlu oldugu sorgulanmasi gerekmektedir. Bu baglamda gelistirilen
esaslar 1s1¢inda ahsap oyuncak sektoriinde siirdiiriilebilirlik uygulamalarinda
cevresel konularda ve sosyal anlamda bazi eksikler tespit edilmis olsa da ahsap
oyuncagm yapist itibar1 ile siirdiiriilebilirlik uygulamalarima uygun oldugu
sonucuna varimistir. Bu baglamda eksik kalan cevresel ve sosyal esaslarin
multidisipliner bir yaklagimla yeniden ele alimmasi ve bunlar i¢in alternatif
stratejiler gelistirilmesi ahsap oyuncagi siirdiiriilebilirlik anlaminda daha etkin

kilabilir.

Bunun yani sira yapilan calismada Tiirkiye’de ylizyillardir var olan ahsap
oyuncak kiiltiirinlin cevresel yaklagimlar1 takip etmekte yetersiz oldugu
gozlenmistir. Bu anlamda ileride siirdiiriilebilirlik konusunda yapilacak
calismalarin Tiirkiye ahsap oyuncak kiltiirii ile bagdastirilmast hem Kkiiltiirel
bilginin degerlendirilmesi hem de Tiirkiye’deki ahsap oyuncak sektoriiniin

sirdiirtilebilir hale getirilmesi bakimindan énemli bir rol {istlenebilir.
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Eray Unique Toys Firma Verileri (18/11/2012)
http://www.eraytoys.com/uniquetoys

HaPe Firma Verileri (18/11/2012):

http://www.hapetoys.com/ous/our-standards

Haba Firma Verileri (18/11/2012):
http://www.haba.de/haba/hauptkategorie.htm?c=SSK Philosophie&rk=Ueber Ha
ba

Naef Firma Verileri (18/11/2012)
http://www.naefspiele.ch/index.php?1d=22&L=1

Neva Toys Firma Verileri (18/11/2012)
http://www.nevatoys.com/dogalkonsept.php

Plan Toys Firma Verileri (18/11/2012)

http://plantoys.com/about/

Playsam Firma Verileri (18/11/2012)
http://www.playsam.com/organic_environmentally friendly wooden_toys.aspx
Tegu Firma Verileri (18/11/2012)

http://www.tegu.com/our-story/
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Ahsap oyuncak tasarimi

EK 1 ERAY TOYS Oyuncak Firmasi ile Yapilan Yazismalar

=
Hatice Aydin aydin_s hatice@gmail.com MNov 21 (8 days ago) -~
to info (=
Sayin yetkili,

Adim Hatice AYDIN. Anadolu Universitesi Fen Bilimleri Enstitdst Endistriyel Tasanm Anabilim Dalinda yuksek lisans yapmaktayim. Uzerinde calistigim tez konusu
"Oyuncak Tasanminda Sirdirilebilirlik Esaslannin Uygulanmasi: Ahgap Oyuncak Omegdi”. Bir ahsap oyuncak Greticisi olarak strddrdlebilirlik kavraminin sizin iginizin de bir
parcasi oldugunu disinerek size bir konuda danismak isterim.

Ahgap malzemesinin degal bir malzeme olmasinin yam sira gerekli élgdlerde kullanildiginda strdarilebilir bir malzeme oldugu da bilinmekte. Bu kriter oyuncak
tasanmlannizda géz dniinde bulundurdugunuz bir &lglt miidir? Yaklagik bir oyuncak icin hangi agaclardan hangi ebatlarda (Slgiilerde) ahgap malzeme temin etmektesiniz?
Uretim agamasinda ¢ikan parcalar firmanizca bagka Grinlerde degerlendirilmekte midir? Yoksa atik olarak ¢ope mi atilmaktadir?

Srdiirtlebilidigin diger bir kolu olan yenilenebilir enerji konusunun kapsaminda olan insan ig giict firmamizda kullaniimakta midir? Uretim sirasinda kullandiginiz yéntemleri
sakincasi yoksa dgrenebilir miyim? Bu bakumdan bir oyuncak icin kac watt enerji harcandigini ve CO2 salimmi olustugunu hesaplayabilir, plastik oyuncakla kiyaslayabiliim.
Ayni zamanda Gretim agamasinda zimpara kullanmadiginizi belitmigsiniz bu baglamda ne gibi bir yontem kullamyorsunuz?

Plastik oyuncaklara oranla paha bakimindan ne gibi farklihklan war ve bunlar neden kaynaklaniyor?

Oyuncaklannz sattiginiz magazalardan aldiginiz geridoniitler dogrultusunda tiketicinin ahgap oyuncaklara bakis acisi ne gekildedir? Ahgap oyuncak tercih ediliyor mu?
Ediliyorsa bunun sebebi nedir? Bilindigi Gzere 2004 yilinda 20 milyon Mattel oyuncagin cesitli nedenlerden geri caginimasi oyuncak piyasasinda biyik bir sok etkisi yaratti.

Bunun ahsap oyuncaga herhangi bir etkisi oldu mu? Ahsap oyuncagda ilgi ondan sonra artnug olabilir mi?

Bu konularda firmamzin garisleri ve bilgileri tezim igin blylk énem tagimaktadir. Simdiden vaktinizi ayirdidiniz icin stkranlanmi sunanm.

Iyi caligmalar.

RE: Ah€ap oyuncak tasar€me inbox x =
info@eraytoys.com Nov 23 (6 days ago) L
to me |+

?‘CA Turkish= > English~  Translate message Turn off for: Turkish x
Sevgili Hatice Hanim,

@) ANADOLU U

Tez inizde basarilar dilivorum. Bende okuvup ,faydanmak i¢in sabirsizlikla beklivorum T

Ham madde Kaym ( giirgen agacini ) Sinop Devlet Orman Isletmeleri tomruk olarak satin alivoruz. Yaklasik 15 cm viikseklik ve 2.2 kalmlik ve 110-150
uzunlugunda kestirip kurutup, Istanbul a nakil ediyoruz.

Daha kalin kesmememiz nedeni avug denilen esneme olmamasi 1gin.

Daha biiyiik ahsap tasarimlar igim lamine ve istenilen ebatta agac almaliviz, standartimiz iisteki veriler.

Cikan atiklar vakin gevremizde arsa ¢iti olarak Talas at ciftliklerinde kullaniyor, yeni bir makine aliminla s6mine odunu haline getirme calismalarimiz
devam edivor J

Tasarimi vektorel ¢izim ile yapilan puzzle oyuncaklarumz . Cnc ile kesindikten sonra Tanklarnn i¢indeki ahsap parcarinin igine atilivor ve agindinlarak
zunpara ve lak bcegi salgis1 gomalak ile cilalanip paketleniyor.

Iscilik ve ham madde temininden dolay: 7-20 tl aras1 oyuncaklarimizi son tilketiciye ulastirarak ¢in ve plastik oyuncak fivatlarmdan uygun bir fiyat
vakaladik.

Swot analizinde naturel .dogal malzeme kullanmamiz bizim icin artt ve firsat dilerseniz ahgap tahta oyuncak 15 planimdan eksik kalna yerlerde vardimet
olurum :9

sevgiler

Mimar Ayse Unld

Tel - 0 532 263 44 23
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EK 2 HABA Oyuncak Firmasi Verileri

HABA (Almanya)

Cevresel Sorumluluk

Hammadde / Tedarik Yeri

Kayin ve hus agaci1/ Bad Rodach, Franconia

Kontrplak / Finlandiya, Rusya

Kaynak Kullanim1

Binalarn 1sitilmasi i¢in gerekli termal
enerjinin birlestirilmis 1s1 ve gii¢ linitesinden
elde edilmesi (% 70 verimlilik saglar)
Elektrik enerjisi thtiyacinin da % 20 sinin
birlestirilmis 1s1 ve gii¢ tinitesinden
saglanmasi

Fotovoltaik sistemler (Yillik 450.000 kWh
elektrik iiretimi)

Isinma ve su ihtiyaclar1 icin yagmur sular1
ve atik sularm biriktirilmesi

Filtre sistemleri

2.900 ton ahsap kirmitsinin 1sitma sisteminde
kullanilmasi

1300 tonun yerel miisterilere satilmasi
Ahsap pargalarinin birlestirme makinesinde
hammadde haline getirilerek masa tablasi
olarak kullanilmasi

Karton kutularin sevkiyat i¢in yeniden

kullanilmasi

Uretim

Bad Rodach / Almanya

Sertifikalar

PEFC (Orman Sertifikasyonu Onay
Programi)

DIN ISO 14001 (Cevre Yonetim sistemi)
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Sosyal Refah

Kosullarm Iyilestirilmesi

Su bazli boyalar

Her yi1l 1.3 milyon euro temel ve ileri
egitimlere yatirim

18 meslekte 100 tane kursiyer
Hedeflerin belirlenmesinde ¢alisan
entegrasyonu

Sirket geneli 6neri sistemi

%60 Bayan calisan kotasi

Sosyal Fayda Saglanmasi

Yerel kaynaklarin kullanilmasi

Bad Rodach’ taki is imkanlarmin arttirilmasi

Sertifikalar

BSCI (Kurumsal Sosyal Uygunluk Girigimi)
SA 8000 (Sosyal Sorumluluk Y6netim
Sistemi)

ICTI Sosyal Standartlar1 (Uluslararasi
Oyuncak Sanayisi Konseyi)

Oyuncak Giivenligi Avrupa Y Onergesi
2009/48/EU

Genel Uriin Giivenligi 2001/95/EU

Ekonomik Giivenlik

Rekabetci Stratejiler

Kurumsal ¢evre politikast
Stirdiiriilebilirlik stratejileri:

Bina 1sitmasinda fotovoltaik sistemlerin
kullanilmasi

Binalarda yesillendirme ¢alismalar1

Karli ¢6ziim 6nerileri

Oyuncak parga servisi, kaliteli oyuncaklar

Sertifikalar

DIN EN ISO 9001 (Kalite Y06netim Sistemi)
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EK 3 HaPe Oyuncak Firmasi Verileri

HaPe (Almanya)

Cevresel Sorumluluk

Hammadde / Tedarik Yeri Bambu

Kaynak Kullanimi1 Su aritma sistemi
Nignbo-Zhoushan limanina yakin olmasi

Uretim Nignbo / Cin

Sertifikalar FSC (Orman Sertifikasyonu Onay Programi)
ISO 14001 (Cevre Yonetim sistemi)

Sosyal Refah

Kosullarm Iyilestirilmesi

Su bazli boyalar

Sosyal Fayda Saglanmasi

Yerel kiiltiiriin yeniden canlandirilmasi
Yerel kaynaklarin kullanilmasi

Yerel tedarik¢ilerin ve komsularin egitimi
Yerel siirdiiriilebilir ekonomi olusturulmasi
Guizhou’da 3 adet okul

Gongtong’ da erken ¢ocuk egitim merkezi
Dogal malzemelerle oyun anlayismin

ogretilmesi

Sertifikalar

EN 71 (Avrupa Oyuncak Giivenlik
Normlari)

ASTM ( Amerika Malzeme Test Toplulugu)
CCIB Sertifikasi (Giivenlik)

ICTI Bakim (Ozellikle Cin ve diger
uzakdogu iilkelerinde ¢alisma kosullar1

yOnetimi)

Ekonomik Giivenlik

Rekabetci Stratejiler

Sosyal sorumluluk

Karli ¢6zlim 6nerileri

Kaliteli oyuncaklar

Sertifikalar

ISO 9001- 2008v (Kalite Yonetim Sistemi)

99




EK 4 PLAN TOYS Oyuncak Firmasi Verileri

PLAN TOYS (Tayland)

Cevresel Sorumluluk

Hammadde / Tedarik Yeri Kaucguk agaci1/ Tayland

Kaynak Kullanimi Sifir malzeme atig1

2 ton atik talaslarin solvent icermeyen tutkal
kullanilarak basingla kompozit ahsap
malzemeye (Planwood) doniistiiriilmesi
Kesilen agaclarin yerine yeni agaclarin
dikilmesi

Geri1 doniistiiriilmiis ve geri doniistimlii
ambalaj

Geri doniistimlii kagit soya miirekkebi

Enerji korunumu (Gtines pilleri, biyokiitle)

Uretim Trang / Tayland

Sertifikalar ISO 14001 (Cevre Yonetim sistemi)
Sosyal Refah

Kosullarm Iyilestirilmesi Su bazli boyalar

Sosyal Fayda Saglanmasi Stirdiiriilebilir oyun konsepti

Yerel olarak yiiriitiilen sosyal sorumluluk
projelert:

Cocuk miizesi

Ozel bakim gerektiren ¢ocuklar igin anne
egitimi

Tatillerde ¢cocuklar i¢in yaraticit oyun
programlari

Agaclandirma giinii

Cocuk giinii

Sertifikalar OHSAS 18001 (Is Saghg1 ve Giivenligi

Y 6netimi)

@) ANADOLU UNIVERSITESI
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EN 71 (Avrupa Oyuncak Normlar1)
ASTM (Amerika Malzeme Test Toplulugu)
SA 8000 (Sosyal Sorumluluk Yonetim

Sistemi)

Ekonomik Giivenlik

Rekabetci Stratejiler

Stirdiirtilebilirlik stratejisi, Stirdiirtilebilir

oyun konsepti, yeni malzeme kesfi

Karli ¢6zlim 6nerileri

Oyuncak pargca servisi, kaliteli tirtinler

Sertifikalar

ISO 9001 (Kalite Yonetim Sistemi)

EK 5 TEGU Oyuncak Firmasi Verileri

TEGU (Honduras)

Cevresel Sorumluluk

Hammadde / Tedarik Yeri Huesito, Maun agac1/ Honduras
Kaynak Kullanim1 Yerel malzeme kullanimi

Insan is giiciine dayali iiretim
Uretim Tegucigalpa / Honduras
Sertifikalar FSC
Sosyal Refah

Kosullarm Iyilestirilmesi

Calisanlarin gecinebilecekleri maas
Uzun donemli kariyer

Mesleki gelisim

Sosyal Fayda Saglanmasi

Yerel kaynaklarin kullanimi
Yerel halkin hem sosyal hem de ekonomik

olarak kalkinmasi

Sertifikalar
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Ekonomik Giivenlik

Rekabetci Stratejiler

Yerel halki kalkindirma stratejileri:
Oyuncagin parasini 6derken sunulan 2
secenek:

1 ¢cocugun okul masraflarini karsilama

Agaglandirma

Karli ¢6zlim 6nerileri

Kaliteli tirtinler, oyuncak geri alim1

Sertifikalar

EK 6 PLAYSAM Oyuncak Firmasi Verileri

PLAYSAM (isvec)

Cevresel Sorumluluk

Hammadde / Tedarik Yeri Kayin agaci/ Almanya

Kaynak Kullanim1 Ambalaj i¢in geri doniistimlii malzeme
Uretim _

Sertifikalar -

Sosyal Refah

Kosullarm Iyilestirilmesi

Giivenli oyuncak

Sosyal Fayda Saglanmasi

Sertifikalar EN 71 (Avrupa Oyuncak Normlar1)

ASTM (Amerika Malzeme Test Toplulugu)
Ekonomik Giivenlik
Rekabet¢i Stratejiler Stirdiiriilebilirlik stratejisi, Siirdiirtilebilir

oyun konsepti, yeni malzeme kesfi

Karli ¢6zlim 6nerileri

Sertifikalar

102




@) ANADOLU UNIVERSITESI

EK 7 NAEF Oyuncak Firmasi Verileri

NAEF (isvicre)

Cevresel Sorumluluk

Hammadde / Tedarik Yeri Kereste / Avrupa

Kaynak Kullanimi Yenilenebilir kaynak olarak insan iggiiciiniin
aktif bir sekilde kullanilmas1

Uretim Zofingen / Isvigre

Sertifikalar -

Sosyal Refah

Kosullarm Iyilestirilmesi

Sosyal Fayda Saglanmasi

Diinya Cocuklar1 (Gelismekte olan iilkelerde
yasayan ¢ocuklarin yasam kosullarinin

tyilestirilmesi i¢in kurulan vakif)

Sertifikalar

Ekonomik Giivenlik

Rekabetci Stratejiler

Karli ¢6zlim 6nerileri

Sertifikalar

EK 8 NEVA TOYS Oyuncak Firmasi Verileri

NEVA TOYS (Tiirkiye)

Cevresel Sorumluluk

Hammadde / Tedarik Yeri Kayin agac1/ Tirkiye
Kaynak Kullanimi Yenilenebilir kaynak olarak insan iggiiciiniin
aktif bir sekilde kullanilmas1
Uretim Tiirkiye
Sertifikalar -
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Sosyal Refah

Kosullarm Iyilestirilmesi Organik boyalar
Sosyal Fayda Saglanmasi Oyuncak dagitimi
Sertifikalar DIN EN 71-3
Ekonomik Giivenlik

Rekabet¢i Stratejiler -

Karli ¢6zlim 6nerileri

Sertifikalar

ISO 9001:2008

EK 9 ERAY TOYS Oyuncak Firmasi Verileri

ERAY TOYS (Tiirkiye)

Cevresel Sorumluluk

Hammadde / Tedarik Yeri Kaymn agaci1/ Sinop

Kaynak Kullanimi Sifir kayip ile iiretim
Uretim esnasinda ¢ikan talaslarm somine
odunu olarak yeniden kullanilmasi
Yenilenebilir kaynak olarak insan iggiiciiniin
aktif bir sekilde kullanilmas1

Uretim Tiirkiye

Sertifikalar -

Sosyal Refah

Kosullarm Iyilestirilmesi Organik boyalar

Dogal regine kullanimi

Sosyal Fayda Saglanmasi

Sertifikalar

Ekonomik Giivenlik

Rekabetci Stratejiler

Karli ¢6zlim 6nerileri

Sertifikalar
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