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CZET

"Film ve Video Programlarinda Uygulanan Xurgu Yén- -
temleri ve Bu Yontemlerin Xarsilastirilmasi {izerine Eir

Inceleme" baglikli bu ¢alisma, ig ana bblﬁmden‘olﬁsmaktadlr,

11k polimde, kurgunun cesitli sinema kuramcilarana
gére; gorsel anlatim bicimlerindeki yeri ve tnemi vurgulan-

" migtir.Kuramecilarin kurgu konusunda iki farkli vaklasam

iginde olduklari saptenmictir.Kimileri kurguyu gtrsel anla-
timin merkezine yerlestirirken, kimileri de kvrgunun gtrsel

slirek1iligi bozdufZunu savunmuslardar.

Daha sonraki bﬁlﬁmlerde, film ya da video programla-
rinin izleyenlere sunulabilir hale gelmesi ic¢in, kurgu si-
recinden geg¢mesi geréktiéi varsaylmlndan hareketle; film
ve video programlarainin Bugﬁn kullandiklara teknoloji ile
kurgu ¢alismalarinin hangi asamalardan gecerek tamamlandigz

anlatilmaktadar.

Sonug¢ boliminde de, film ve video yapimlarinda kul-
lanilan teknolojik sistemlerin karsilastirilmali olarak

degerlendirmesi yapilmigtar.
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GIRTIS

Insanin zaman ig¢inde deZigen yagam bigimi; yine
insanoglunun yagaminin ve ilerlemesinin temelinde yeralan
kesfetme, yaratma cabasi ve ufrasinin sinir tanimayan hiz-

11 ve ¢ok yonli gelisiminin bir sonucudur.

1830'1u yillarda, ilk hareketli goriinti kayirt ci-
hazi olan Cinematograf'a bulan bilim adamlari, bu yeni
bulusun gizemli yanlarinl ¢ozmeye caligirken bu kez 1884
yilinda Paul Nipkow hareketli goriintiyl elektriksel iga-
retler yardimiyla olugturmayi basarmistir,Nipkow'un bul-
dugu bu cihaz, ginema gibi hareketli goriintilerin bir

diger liretim alani olan televizyonun atasidar.

Bu, yaraticilik etkinliginin temelinde varolan
yenilik kavraminin dogal bir sonucudur.Ginki yenilik; bi-
linen kavramlari, yeni bir big¢imde kullanarak Ve'bifbir-
leriyle simdiye kadar oldugundan farkli bir bicimde bir-
lestirmeye calisarak yeniden diizenlemek ve kurmak demek-

tir.

Kurmak ve yeniden diizenlemek gibi kavramlari, sa-

dece yeni buluglar yapan bilim adamlarinin iirtinleriyle

sinirlandirmamak gerekir.Hareketli gtriintiiniin temelinde
/"‘ T T e s .



de kurmaya dayala bir dlizenlemenin varoldugfu unutulmama-
Babidiiohe: =

ladar.Qlinkli sinemanin ilk yillarindan baglayarak, bu gline

et

kadar gorsel bir anlatim olusturmada kurguya oldukga o-
«”’__—_/ ---------------- et
nemli bir godrev dugmektedir.Ayni gdrev televizyon prog-

A 38 bt e v VAT AT SR

ramlarinin lretim slireci i¢in de gegerlidir.

Televizyon yayinciliginin son yillarda hizli geli-
simi, daha kaliteli programlarin liretilmesi gerekliligi-
ni ortaya g¢ikartmigtir.Dolayisiyla artan program talebi
ve yayin saati, dogal olarak televizyon programlarinin
Uretiminde ¢aligacak uzman personel, program yapimcisli ve
teknik donanim ihtiyacini da arttirmistir.Bu alanda ¢a-
ligacak yapim gurubu elgmanlarlnln, sadece televizyon
programlarinin yapaim slirecini bilmekle sinirii kalmayip,
film c¢alaismasi iginde Ynemli olan kurgu slirecinin nasil
bir galigmayil kapsadigi ve programin bir bltin haline
gelmeden dnce hangi asamalardan gegtigini de incelemesi ve

bgrenmesi gerekmektedir.

Kurgunun hasil yapaldrgaini, kullanilan cihazlarin
ne gibi yeteneklere ve ozelliklere sahip oldugunu bilme-
yen yonetmen, oldukca sinirli olan zamanini boga harcar-
ken, ayni zamanda diiglince agamasinda bilejbu sistemi ya-

g1 icin yaratici g¢aligmalarani siirdire-

<

kindan taniyamadi

meyecektir,

Bu nedenle televizyon programi ya da film caligma~
s1 yapmak isteyenlere, kurgu c¢aligmalarinin nasil slirdi-~

riildiigii . ve ne gibi ydntemlerin kullanildigi konusunu



kapsayan bu ¢alisma ile yardimci olunmasi diisiiniilmekte~-

dir.

Incelemenin birinci bolimiinde, kurgu kavraminin
ve kurgu slirecinin sinema kuramcilari agisindan nasil ele

alindigi konusu incelenmigtir.

Ikinci bdlimde, filmin tasarami asamasiyla basla-
digr varsayilan kurgu slirecinin gec¢irdigi evreler ve so-
nugta gercgeklegtirilen film kurgusu ve negatif kesim is-

leminin nasil yapildigi konusu ele alinmistir.

Uclincll bolim, televizyon programlarinin iliretilme-
sinde kullanilan elektronik yapim teknikleri ve bu ince-
lemenin asil konusu olan elektronik kurgu calismasinin,
glinlimliz teknolojisiyle donatilmis elektronik kurgu lini-
telerinde (post-production) nasail yapildigi konusunda ki

bilgileri icermektedir.

Sonug¢ bolimiinde ise, birbirinden farkla c¢alisma
slireclerini, yontemlerini ve farkli aygitlari kullanan
film ve elktronik kurgu sliregleri birlikte ele alinip,
ortak bir degerlendirmeleri yapilmistir:Yapilan bu deger-
lendirme sonucunda, film kurgu teknolojisinin ve ¢aligma
bi¢iminin, sinemanin ilk yillarindan giiniimlize kadar pek
fazla degigikligfe ugramadan silirdiiriildiigi gorilmiigtir.Oy--
sa hizla geligen elektronik ve dolayisaiyla bilgisayar
teknolojisining filme gdre ¢ok daha yeni bir gdrsel anla-
tim bicimi olan elektronik kayit ve okuma sistemlerinin

bliylik bir hizla geligimine oldukg¢a Onemli katkilaria go-



rinmektedir.Bu hizli geligim silireci iginde elektronik

kurgu ¢aligmalarinin, film kurgu teknolojisinin yetersiz
kaldigi durumlarda, film kurgu c¢alismalari igine girdigi
ve elektronik kurgu teknolojisinin film kurgu teknoloji-

giyle birlikte degerlendirildigi belirtilmigtir.



BOLUM I

1.1. SINEMANIN ILX YILLARI

13 Subat 1895'de Cinematograf'in patentini alan

Lumiere kardegler hareketli gOriintliinlin geligiminde yeni

bir adimin atilmasina onci olmuglardir.

Paris Capinus Bulvarindaki Grand Cafe'nin zemin
katinda seyircilere ilk iirlinlerini sunan Lumiere kardeg-
ler, izleyenleri hayretler ig¢inde birakirlar.Cinematog-
raf'an sundugu gorintileri izlemeye gelenler arasinda
yer alan‘Maksim Gorki, "bu yagamin kendisi degil, ama
gblgesi gibi™ diyerek devinimli gOrlintlilerin yasanan nes-

nel diinyaya ne kadar cok benzedigini dile getirir (1)

Lumiere kardegler siirekli gOsteriler dlizenliyerek
insanlari hayretler ic¢cinde bairakan bu yeni buluglarinin
taninmasini saglarlar.Ayrica diinyanin dort bir yanina
gonderdikleri alica yonetmenleriyle haber filmleri de

yapmaya baglarlar.

1 Secil Biiker, Sinemada Anlam Yaratma, (Eskisehir:

Milliyet Yayinlari, 1985), s.2.




Lumiere'in yaptigr filmlerin ¢ogu canli fotograf
gibidir.Cevresinde geligen olaylari, glinlilk yagami, izle-
yenlere sunmaktan bagka bir ama¢ tagimaksizin yapilmasg

kayitlardir.lLa sortie des usines ILumiere - Lumiere fabri-

kalarindan g¢ikis (1895), Le gofiter de bébé - Bebegin kah-

valt1s1(1895), L'arrivée d'un train en gare - Bir trenin

gara girisi (1895) gibi filmleri yasanan olaylarin canli
bir kaydindan 6te gidememigtir.Lumiere'in tiim filmlerin-
de oyuncu, dekor, senaryo, sahne diizeni gibi ogelere he-

men hemen hi¢ rastlanmamaktadir (2).

Lumiere'in kitleler lizerinde heyecan yaratan, be-

geni toplayan filmlerinin etkisi oldukg¢a kisa siirer.

Ayni yillarda Paris'deki Robert Haudin tiyatrosun-
da ilizyon gosterileri sunmakta olan George Melies'nin

de filmler yaptigi gOriiliir.Une partie de cartes -~ Bir is-

kambil partisi (1896), Sauvetage en riviére.,- Irmaktan

kurtarma adli ilk filmleri, Lumiere'in yaptiga
filmlere benzer.(3) Ancak Melies'nin daha sonra gevirdi-
gi filmleri, Lumiere'in filmlerinden oldukga farklaidar.
Bu filmlerinde Melies'nin bugiin bile kullanilan pek ¢ok
film hilesini yarattigi ve kullandigi gdriliir.Filmlerin-

deki kesik bagli adamlarain, havada ylirliyenlerin bulundu-

2 Wijat Oz6n, Sinema El Kitabi, (Istanbul: Elif
Yayinlari, 1964), s.1l.

3 Ayni, s8.12,

A



gu sahneler izleyenleri hayretler iginde birakir.

Melies, 1897'de filmlerini diledigi gibi rahatlik-
la ¢evirebilmek icin bir de stiidyo kurar.Stildyosunda es-
ki tiyatroculuk tecriibelerine dayanarak dekorlu, senaryo-
lu, oyunculu, sahne dlizenine Cnem veren filmler ¢evirir.

1902'de ¢evirdigi Le voyage dang la lune. - Aya Yolculuk

en 6nemli filmidir.l6 dakika siiren bu filmde, bir bilgin-
ler toplulugunun aya yaptiklari gezi otuz ayrai tabloda

anlatilir (4).

Melies, yaptigi filmlerde kullandigar yontemler ve
anlatim bigimleri ile sinemayi Lumiere'nin kullandiga
yontemlerden koparip farkli bir yone gotiirlir.Filmler, iz-
leyenler igin giinlitk hayatin bazi bdlimlerinin kopyasa

olmaktan ¢ikarak bir eglence araci haline gelir.

BOylece sinema, daha ilk iiriinlerinin yapildigi bu
yillarda, birbirinden farkli tiirde iiriinler sunan iki yon-
temle kargilagir.Bunlardan biri, gbzlem duygusuna, devi-
nim icinde yakalanan dofaya ydnelik merak duygusuna agir-
lak veren Lumiere'in ySntemidir.Bu yontem dis dilnyay:r ol-
dugu gibi film lizerine aktaran belge-film yaklagaiminin

ilk Ornegidir.

Digeri ise, olgulari dogrudan film lizerine aktar-

mak yerine, olgularin gelisimine katkida bulunarak Oykii-

4 Ayni, s.l2.



1i filmlerin ilk OSrneklerinin sunuldugu Meliese'nin yon-~

temidir.

Fakat Lumiere de, Melies de film gevirirken kul-
landiklari farkla iki yontem arasinda iligki kuramadik-
lari icin kisa siire sonra sinemadan gekildiler.@ﬁnkﬁ, Lu—
miere tamamiyla gevrenln kolesi olup, dogayl tekrarlamak-

——TT N A e
tan oteye aegemem1q, Melles de 81nemay1 tlyatronun gorU§

alanindan ve yontemlerlnden kurtaramamigtir.Her 1k181—

nin de filmlerinde bulunabilecek ortak nokta, a;dglnln
hareketsiz olma31d1r Alacainin hareketSJZ olmasida 1zle—

xgnlerl tapki tiyatroda oyun izler durumuna sokmaktadlr.

s e AL e L

Ozcesi ilk filmlerin iiretildigi bu yillarda, bu yeni bu-
lugun kendine Ozgli yontemlerinin de olabilecegini ilk yo-

netmenler farkedememigbtir,

Daha sonraki yillarda kamera hareketlerinin ve ce~

kim olceklerinin farkedilmesiyle. sinemanin da kendine ©z-
Nernis s A AL

gii yontemlerinin olabilecegi diislinlilmeye baglanda.
S _ _ e

Artaik film yCnetmeni, tiyatro yonetmeni gibi ger-
cek slireglerle galaigmak zorunda degildi.Film ydnetmeni,

ggzgggﬁ1g_ gorintiileri kurgunun yardlmlyla d%%éé?gl g?bl

duzenllyerek veni anlatimlar olugturulab:

ti.(5)

e

5 Secil Biiker, "Sinemaya Dilsel Yaklasim:Ayzeng-
tayn," Sinema Dili Uzerine Yazilar, (Dost Kitabevi Yayin-

lari, t.y.),s.l2.



1926 yilinda Ayzengtayn'nin Potemkin Zirhlisi'na,

Pudovkin'nin Ana filmlerini ¢evirmeleriyle sinema, kendi-

ne ozglii bir dil olarak varoldugunu diinyaya hissettirdi.
Bu yeni dilin dogmasiyla birlikte sinemaya yeni bir kav-

ram da aktarilmig oldu.Bu kavram eldeki g¢ekimlerin yeni-

<

s SO

den diizenlenmesi anlamina gelen kurguydu (6).

Bundan boyle ydnetmenin biling¢li ya da bilingsiz
olarak sinemanin kendine Ozgl olanaklarini kullanmaya
baglamasi ile sinema, ilk “yillarinda dykiindligi tiyatro-
dan ve fotograf sanatindan ayrilarak kendi bagina bir

sanat oldugunu kanitladi.(7)

1.2. SINEMANIN ILK KURAMCILARI VE KURGU

Sinemanin artik sanat olarak kabul edildigi yal-
larda kurgu ile ilgili yogun ¢aligmalarin, denemelerin

yapildigi ve kuramlarin geligtirildigi gozlenir.

Bu konudaki g¢alismalarin Onciileri arasinda yer

alan Ayzenstayn ve Pudovkin igin kurgulanmamig film par-

6 Ayni, s.ll.

7 Rudolf Arnheim, "Film ve Gergeklik", (gev:Erol
Mutlu), Secil Biiker ve Oguz Onaran (der.), Sinema Kuram-
lari, (Ankara:Dost Kitabevi Yayinlari, 1985),s.72.
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galary, gercekligin mekanik yeniden iiretiminden te bir-
gey degildir.Bu nitelikleriyle bu goriintiiler, kendi bag-
larina sanat olamazlar.Bu gorintiler kurgu kaliplari ig¢in-

qpr———— b 0 o e

de-yeniden diizenlendiklerinde film sanat olur (8).

Ayzengtayn ve Pudovkin, filmlerinde kurgunun te-
mel ilkelerini en iyi yansatan yonetmenlerdendir.Ancak o
yillarda, kurgunun saship oldugu glici ilk farkeden kuram-
c1 Kulegov'dur.Hareketli goriintiilerle ilgili olarak yap-
t181 ¢egitli deneylerde, kurgunun sahip oldugu gilicli ka-
nitlamaya ¢alisarken, kurgunun temel ilkelerini de deney-

leri sonucunda saptamigtir.

Kulegov'a gore, her sanatin Once bir gereci, son-
rada bu gereci s0z konusu sanata uygulamak ig¢in bir dii-
zenleme yontemi vardir.Miizikte sesler bir ritm olustura-
cak bi¢imde, resimde ise renkler bir uzam i¢inde dlizen~
lenmektedir.Kulegov'a gore sinemanin gereci olan gekim-
leri de anlamli bir blitiin olusturacak big¢imde biraraya
getirip diizenleme de sinema =anatinin yontemidir.Sinema
sanati, cekimler biraraya getirilip kurgulandiginda dog-

maktadir. (9)

Kulesov, kurgunun gliciinli test etmek i¢in kurgula-

8 Brian Henderson, "fki Tiir Film Kurami",(cev:Nil-

giin Abisel), Sec¢il Biiker ve Oguz Onaran (der.), Sinema
Kuramlari, (Ankara:Dost Kitabevi Yayinlari, 1985), s.1lll.

9 Secil Biiker, Sinema Dili Uzerine Yazalar, s.ll.

S
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digx deneysel filmleri izleyenlere sunup, onlarin tepki-
lerini de degerlendirmigtir.Bu Gzel deneyler ig¢in hazir-
ladigar kurgularin birinde goriintiiler asagida siralandiga
big¢imde kurgulanmigtair.,
1- Bir erkek soldan saga yliriir.
2- Bir kadin sagdan sola yliriir.
3~ Karsailagirlar, el sikigsirlar ve erkek bir yeri
gosterir,
4~ Oniinde genis beyaz merdivenleri olan biiyitk bir
yapi goriiniir.

5- Kadin ve erkek merdivenlerden c¢ikar (10).

Birbirleri pegisira kurgulanmig olan bu gorinti-
lerin hepsi farkli zamanlarda ve mekanlarda g¢ekilmig o-
lan goriintiilerdir.Ama izleyici bu gOrintiiler dizisini iz-
lediginde g¢ekimler arasindaki zaman ve mekan farkliligi-
n1 hissedememigtir.izleyenlerin bu tepkileri Goethe'nin
su misralarindaki diigiince bigimiyle aciklanabilir.

"Dogadaki hig¢bir seyi tek bagsina gdremeyiz,
ama her geyi Oniindeki, ardindaki, lstiindeki
bir bagka geyle baglantili olarak goriiriiz"(11l).

Ayzenstayn'da Goethe gibi her geyi Onlindeki, ar-
kasaindaki, altindaki ve listiindeki bir baska geyle birlik-
te algiladigimizi sdyler ve kurgu ile ilgili kuramini da

bu yaklagimla geligtirir.Goriintiiler kendilerinden Once

10 Ayni, s.l11,

11 Se¢il Biiker, Sinemada Anlam Yaratma, s.112,
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gelen ve sonra gelecgek olan goriinti ile etkilegerek ken-

di varliklarinin lizerinde yeni bir anlami, kavrami ya da

niteligi olusgturur.Cinkii bu goriintilerin birliktelikleri

bir gatigmayi dogurur ve bu g¢atigmanin dogal bir sonucu

olarak goriintiiler yeni bir anlam kazanirlar (12),

Ayzengtayn ic¢in catisma her sanat yapitinin ve

her sanat bigimf;in varolusunda temel ilkedir.Giinkli sanat

her zaman ¢atigmadir diyerek sanatin neden catigmaya da-

yandigini da sdyle agiklar.

"Sanat once toplumsal gorevinden dolayi bir ca-
tigmadir, ¢linkili varliginin geligkilerini ortaya
koymak sanatin gOrevidir.Sanat dogasindan Otiri
catigmadir, ¢iinkli sanat dogal varlik ile yaratica
egilim arasindaki bir catismadir”(13).

Ayni yaklagimla genel olarak sanatttan, sinema

sanatina yonelindiginde bu kez c¢atigsma, sinemanin temel

ogeleri olan kurgu ile cekimde gdriuliir.

Cekim igindeki catisma, gizil (potansiyel) kur-
gudur.Yogunlugunun geligimi sirasinda ¢ekimin dort
kenarli kafesini kirar ve catigsmalarini kurgu par-
¢alari arasindaki kurgu itimlerine pargalar..?(l4).

Ayzenstayn i¢in kurgu, tipkia otomobili ileriye

Ozon),

12 Sergey M. Ayzenstayn, Film Duyumu, (gev:Nijat
(Istanbul:Payel Yayinevi, 1984), s.CXXs

13 Ayn1, s.oXIV.
14 Ayni, 8,CXIV,



gotiiren motor gibi filmi de ileriye gotiiren itimlerin

igsini gormektedir.(15)

Ayzengstayn c¢ekim yerine daha ¢ok film pargasi
"fragment" terimini kullanmigtir.Gekimin her zaman bir
film pargasi oldugunu ama her parcanin mutlaka bir cekim-
le cakigmasi gerekmedigini, parcanin ¢ekimden de daha kii-
¢lik olabilecegini belirtmistir."Gekim ya da parga film,
film yapisini kuran kurgunun gdzesidir (hiicresidir) ya da

molekiiliidir"(16).

Gekim kavrami Ayzenstayn'nin kurami igin oldukga
onemlidir.Bu nedenle de g¢ekimin sahip oldugu Czellikleri

ayrica belirtmigtir.

Cekim, igindeki g¢egitli Ogelerden dolayi biinyesin-~
de bir catigmayr tagsimaktadir.Cekimin degismez bir anla-
m1 yoktur.Bunun digsinda, ¢ekim komgu cgekimlerle de degig-~
mez bir anlam iligkisi ic¢inde de degildir.Hatta alicinin
gercek dinyadan g¢ekip aldigi herhangi bir c¢ekimdeki go-
rintiniin, dis dinya gercekligi ile degigmez iligkisi de
yoktur.Kendi basina Ozerk olan ¢ekim, diger cgekimlerle,
elde edilmek istenen.anlami yaratacak big¢imde kurgunun
yardimiyla baglanabilir.Gekim asil anlamini kurgulandigi

diger cekimlerle birlikte kazanir.,Bu nedenledir ki, c¢ekim

15 Ayni, s.CXIV

16 Ayni, s,CXVI



14

filmin dizimsel zincirinin bir halkasadair (17).

Gekimlere asil anlamini kazandiran kurgunun Ay-
zenstayn'a gore tanimi ise: "Kurgu birbirini izleyen par-
calardan derlenen bir disiince degil, birbirinden bagim-
g1z iki parganin kargilastirilmasindan dogan bir disilin-

cedir" (18).

A ve B cekimleri yaratici bir bigcimde birlestiril-
diginde ortaya g¢ikan ne A ile B'nin toplami ne de A ile
B'nin cgarpimidir.A ile B'nin catismasandan dogan artik
onlardan bagimsiz, yepyeni ve daha iist diizeyde kavramlar
olmaktadirlar.Bu igleyis tipki kavramsal yazinin mantigi-

ni olusturan diizenlemedeki gibidir.

Ayzenstayn, kurgu kuramini geligstirirken onemli
Olglide etkilendizi kavramsal yazi ig¢in :"Kurgunun nite-
1igini kavramama yardimci olan bu doga istil diiglince bigi-

midir"™ diye sdzeder (19).

Kavramsal yazida iki hiyeroglifin birlegtirilmesi
ile algilapan bunlarain toplami degil, carpimidir.Bir bag-
ka boyuttan, bir bagka dereceden degeridir.Hiyeroglifle-
rin her biri ayri ayri nesneye kargiliktir ama birlesim-

leri bir kavram olugturmaktadir.Sonug¢ta ayrr ayri nesne-

17 Ayni, 8.CXVI

18 Ayni, s,CXXT

13 Ayni, s,CXXIT
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lere: kargilik olan hiyerogliflerin birlestirilmesinden

kavramsal yazi olusmaktadir.Ornegin:

Bir kapa + Bir kulak - Dinlemek
Bir bigak + Bir yiirek . Uziinti

Bir agiz + Bir gocuk = Bagirmak (20).

i

Tipki kavramsal yazida oldugu gibi, goriintiilerin
kurgusunda da A g¢ekimi ile B cekimi ©glesine dikkatli se-
¢ilmelidir ki, bunlaran yan yana getirilisi izleyicinin
algisainda va duygularinda istenilen en dogru anlami ya-
ratsin.

= Kurnaz adam

1-.Bir tilki gOriintisi
2- Bir adam gOrilintiisi

Grev (1924) filminde igg¢ilerin kursunlanmasi, ke-
gsimevinde bir boganin Sldiirlilmesini gdsteren c¢ekimle desg-
teklenmektedir.Segilen bu iki gOriintiiniin arka arkaya kur-
gulanmasi izleyicinin bu goriintilerle ilgili yeni bir ¢oO-
zimleme yapmasina imkan saglamaktadir.Burada yaratilan
yeni anlam, tipki boganin bir topuz darbesiyle oldiiril-
mesi gibi, iggilerinde o derece vahgice ve sogukkanlilik-

la Sldlirtilmelerini cagristirmaktadar (21).

Kurguyu sinemanin belkemigi olarak gdren kuramca

Ayzengtayn ic¢in c¢ekimlerin biribirleri pegisira getiril-

20 ayni, s.CXXII

2l Secil Biiker, Sinema Dili Uzerine Yazilar, s.l4.
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melerinde ¢atisma temel olmaktadir.Yine kurguyu sinema-
nin temeline yerlegtiren bir baska kuramci olan Pudovkin
igin ise, kurgunun igleyigi goriintiilerin biribirine bag-

lanmasi bigimindedir (22).

Kulegov okulundan yetigen Pudovkin icin;

"Disimizda dinyadan alinan goriintiilerde gergek-
1ik zaten vardir.Bu gercgek, ustaca diizenlenmesi
gereken kurgunun gerecidir.Kurgu, izleyicinin bu
gercegi en yalin, en rahat, en dogal yoldan izle~-
yebilecegi bigimde olmalidir.Kurgu, buna ancak,
anlatamin gereklerine gotre, benzetme, karsitlama,
kogutluk gibi ogeler katmalidir” (23):

Pudovkin kurgunun anlamini ve giiciinii anlatmak igin
bir baska sanat big¢imi olan edebiyatla kargilastirma ya-

par,

"0zan ya da yazar icin tek tek sozclikler hammad-
dedir.Bu stzciklerin ¢ok genis ve c¢egitli anlam~
lari vardir.Bu anlamlar ancak sdzciifiin ciimle icin-
deki yeriyle belirlenmeye baglar... SCzciikler o-
zan ig¢in ne ige yararsa, tamamlanmig bir filmin

~her cekimi de film yonetmeni ig¢in ayni ige yarar.,
...bilingli sanatci dilizenlemeyle yavag yavag kur-
gu clinlelerini, olaylara ve ayramlari biraraya
getirir, bundan da adim adim, tamamlanmig olan

22 Ayni, s,CXXI

23 Ayni, 8.CXX
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yaratma, yani film ortaya gikar (24).

"Dogal bir olay ile bunun perdedeki goriinligi a-
rasinda gtze c¢arpan bir bagkalik vardlr.igte fil-
mi sanat yapan bu bagkaligin kendisidir.Alici,yo-
netmenin klavuziugu ile biitiin fazlaliklari atmak
ve seyircinin dikkatini ancak bir deger tasiyan
seyl gbsterebilecek yolda yOnetmek gorevini yiik-
lenir”(25).

Pudovkin'nin sinema kuraminda, seyircinin dikka-
tini geligen olaylar igindeki cegitli Ogelere ydnelte-
rek sahnenin geligimine katkida bulunmak filmin yontemi

oldugu gibi kurgunun da konusu olmaktadir.

Olaylari perdeye aktarirken alicinin mercegi, goz~
lemcinin gdziliyle yer degistirir.Alicinin gdriis agisinda-
ki degismeler, glzlemcinin godziiyle ayni kosullara uyma-
lidir.Alicinin kaydettigi olay pargalarinin sirasi geli-
siglizel olmamali, hayali gozlemcinin dikkatinin dogal
gelismelerine uygun olmalidir (26). Burada Pudovkin'nin
goriiglerinin Kulegov'un goriigleri ile cakigtigil sdylene-

bilir.

Her ikisine gore de kurgu “gekimlerin yalin, diiz-

24 y,1. Pudovkin, Sinemanin Temel Ilkeleri, (gev:
Nijat Ozon), (Ankara: Bilgi Yayinevi, 1966), s.16,

29—Ayn1, 5.88.

26 pyn1, ss.69-70.
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gliin, dogru bir ¢izgi lizerinde tuglalar gibi yan yana,

{ist liste yerlegstirilmesine dayanmaktadair" (27).

Pudovkin ve Kulegov arasinda goriilen bu diiglince
cakismasi, bir dereceye kadar Pudovkin ile Ayzensgtayn
i¢cin de soylenebilir,

Her ne kadar c¢ekim ve kurgu tanimlari farkli ol-
masina.ve filmlerinde farkli uygulamalar gCriilmesine kar-
sin Ayzenstayn ve Pudovkin ig¢in de "kurgu" sinemanin te-
melidir.Sinemanin sanat olmasinda en Snemli gOrevi kur-

gunun listlendigini savunurlar.

Ayni yillarda Ayzenstayn, pPudovkin ve Kulegov'un
kurgu anlayiglarina da tepkiler dogmaya baglar.Bu tepki-

leri geligtirenlerin baginda Bazin gelmektedir.

Andre Bazin, kuramini geligtirirken, sinemanin
ilk yillarindan beri filme alig yontemlerinde iki kargit
yaklagimin bulundugunu savunur.Birincisi, Ayzenstayn'nin,
Pudovkin'nin ve Kulesov'un da iginde bulundufu gdriintiiye
inanan yonetmenlerin yaklasimi, ikincisi ise, savunusunu

yaptigi gercege inanan yonetmenlerin yaklagimidir.

Ona gbre goriintilye inanan yonetmenler, kurgu yo-
luyla goriintiiler arasinda iligkiler yaratarak, gorinti-

lerin herbirinin tagidigi anlamdan farkli bir anlama,

seyircinin bilincinde yaratmaya caligmaktadirlar.Seyirci

& Sergey Ayzenstayn, Film Duyumu, s.CXX.
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kendi yagantilarinin birikimiyle, diizenlenen goriintiilere
yveni yeni anlamlar verip, yorum yapabilme Gzgiirliigiine

sahiptir (28).

Bu yonetmenlerin kurgularinin ortak yonil ise sgu-~
dur:Filmlerinde, kurgu yardimiyla goriintiilerin nesnel o~
larak tasimadiklaria ve sadece bunlarin ilisgkilerinden do-

gan bir anlami yaratmaya calismaktir.(29)

Oysa yonetmen, saptamali ve saptadigi nesnenin

kendi yorumunun diginda yorﬁm getirmemelidir, (30)

Gercege inanan yonetmenlerde (Stroheim, Renoir,
Flaherty, Welles vb.) ise kurgu, eZer c¢ok verimli bir
gercegin iginde kaginilmaz bir rol oynamiyorsa, mekanik

bir islemden ©te birgey degildir.(31)

Bazin gerg¢ekligin yarattigi cogkunun kurguyla ya-
ganacak cogkudan daha anlamli oldugunu sOyler.Buna da

Flaherty'nin Nonook of the North - Kuzeyli Nonook (1920-

22) filmini Ornek vererek pekigtirmeye c¢alisir.Foku avla-
yan Nonook'u filme alan Flaherty ig¢in Onemli olan, Nonook

ile hayvan arasindaki iliskidir, bekleyisin gercek dege-

2B Yuriy M.Dotman, Sinema Estetiginin Sorunlarai,

(¢cev:0guz Ozliglil), (Istanbuls:De Yayinevi, 1986), s.68.
29

Cev:Nilgiin Abisel, Se¢il Biiker ve Oguz Onaran
(der.), Sinema Kuramlari, s.116,
30

Yuriy M.Lotman, On.Ver., s.68.

31 Andre Bazin, (aZdas Sinemanin Sorunlari, (gev:

Nijat Ozon), (Ankara:Bilgi Yayinevi, 1966), s.48.
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ridir.Avin gergeklegebilmesi i¢in Nonook'un harcadigi za-
man belki de kurgunun yardimiyla daha koiay anlatilabi~
lirdi.Fakat Flaherty kurguyu degil, beklemeyi gOstermeyi
tercih etmigtir.Bu filmde Flaherty'nin avlanma sahnesini
gbstermek ic¢in sec¢tigi bu yontem Bazin ig¢in g¢arpicir kur-
gudan daha heyecan vericidir (32).

Bazin, sinemanin tipkia Flsherty'nin av sahnesinde
yvaptigi gibi gergek diinyanin siirekliligini yansitmasa
gerektigine inanmaktadir.Filmin akiganda kurgunun kulla-
nimi, yonetmenin kasitli ve bozucu olarak gercekligin
isleyigine karaigmasadir.Kurguyu kullanmayan yonetmen, a-
lici devinimi ve alan derinliginden faydalanir.Birbirle-
riyle iligkisi olan iki ayri seyi, ayri ayri ¢ekimlerle
vermek yerine aliciyi devindirerek vermeye caligir.Bu
yolla gerc¢ek diinyanin siirekliliZine dokunulmadigi gibi,
~izleyici de neden-sonu¢ iligkisini kolayca kurabilecek-

tir (33).

Diger tarafta da sinemada kurgunun egemenligini
kabul eden yonetmenler aliciy:r devindirmekten kacginarlar.
Glinkil alici devindigi zaman izleyici, alxcinin varligini
daha kolay hissetmektedir.Alicinin varligini hisseden
izleyici, perdede akan gdriintiilere kendini kaptiramadiga

ig¢in alicinan varligindan tedirgin olmaktadir.Bu yakla-

32 André Bazin, Cagdas Sinemanin Sorunlari, s.48.

33 Segil Biiker, Sinemada Anlam Yaratma, s.100.
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gima dayanarak kurguya agirlik veren yonetmenlerin film-

lerinde alici olabildigince duragandir.

Ister Ayzenstayn kadar sinemaya kufgunun egemen-
ligine soksuh, ister Bazin'in kuraminda savundugu gibi
uzun c¢ekimleri ve kamera hareketlerini tercih edip kur-
gudan kaginsin; sinemacilar ritm yaratmak, egretileme
yapmak, yasam gercegini bozmak, gercegi yeniden kurmak,
gerilim yaratmak, gOrsel zenginlik saglamak, zamani u-
zatmak ya da kisaltmak ig¢in, en azindan zorunlu olarak
uzun bir film yapabilmek i¢in kurguyu kullanmak zorunda-~

dirlar.

Kurgunun bagarili olabilmesi ic¢in, her iki yakla-
gim i¢in de gizliligin, hissedilmezligin temel alinmasi
gerekir.izleyici miimkiin oldugunca ¢ekimlerin biribirine
baglandigy noktalari hissetmemelidir.Bu amagla, geligen
teknolojinin de tiim imkanlaraindan faydalanilarak kurgu

odalari son derece hassas cihazlarla donatilmaktadar.



BOLUM II
2.,1. FILM KURGUSU

Film bir yapr gibidir.Bu yapinin olusum silireci de
kurgu diye adlandirailir.Bir film g¢ok iyi c¢ekilmis, c¢ok
iyi yonetilmis olabilir.Fakat gekilen goriintiiler koti
bir gekilde biraraya getirilirse film ziyan edilmis olur.
Kurgu, film yapim siireci i¢indeki Onemli operaéyonlardan

biridir (34).

"Film perdede gorilen ilk goriintiiden son gorintii-
yve kadar bir amag¢ birligi olarak tanimlanabilir "(35).
Filmin tamaminda yeralan bu diisiince birligi ya da ana
ama¢, cekimden cgekime, sekansdan sekansa gelisim iginde-
dir.Film sona erdigi zaman konunun siirekliligine ve geli-
gimine kogut olarak, gOrinti dizileri geklinde izleyici
lizerinde dramatik bir etkiye ulasir.O0zenli bir bicimde
ge¢gilmig fotografik agilar yardimayla sunulan uzak, ya-

kin vb., difer ¢ekimler konunun igeriginin karekterini

34 Sonn Burder, The Technique of Editing 16 mm
#ilms, (London and New York:Focal Press 4.Basim,1972),s.9

35 Paul Rotha R.Griffith , The Film Till Now,
(London:Vision Press, 1963), s.343.

22
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gostermek ig¢in birlegirler.Segilerek kullanilan kamera

acilari igerikle kesin bir iligki iginde olmalidixn

Hi¢gbir gekim, film ig¢inde soyutlanmig bir birim
olarak ele alinmamaladir.Her ¢ekim, filmin yapisini ku-
ran pek ¢ok ¢ekim ve sgekansin ayrilmaz bir parcgasi ola-
rak diiglinlilmelidir.Pilmi olugturan ylizlerce c¢ekim, ken-
dinden Once gelen ve onu izleyen gekimle baglanti ig¢inde

es S es

netmenle birlikte galisan kurgu operatoridiir.

Tyi bir film kurgucusu, sanati ve tekniZi cok iyi
birlegtirebilmelidir.Bu sayede filmi izleyenlerin dikka-
ti perdede goriilen ilk goriintiden, son gOrintiiye kadar
kesintiye uframadan film iizerinde yogunlagabilir (36).Bu

iligkilerin devamliligi tim filmdeki ritmi olusturur.

Sonug¢ta, kurgu operatdriinden iyi bir kurgu iste-
nebilmesi ig¢in, onun lizerinde galigacagi goriinti metar-
yalinin de uygun gartlarda saglanmis olmas: gerekir.Bu
ise ¢ekim sirasanda goriintiilerin dofru ac¢ilardan alinma-
s1 ve slireklilik hatalarinin yapilmamasi ile mimkiin ola-

bilir,

Bir filmin ritmi ve blitlinligi ig¢in lig farkli bi-
¢imde silirdiirilen kurgu c¢aligmalarinain dogru olarak diizen-

lenmesi ve birbirleri icine kaynastirilmasi ile saglana-

36 jonn Burder, On.ver.,s.9.
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bilir.Filmdeki yapisal biitiinlilk, senaryo yazarinin belle-
ginde olusgan ilk diigiince kivailcaminin dogusundan, film
pargalarinin mekanik bir igslem olarak kurgulandigi son
evreye kadar slirdiriilmelidir.Sonu¢ olarak film, temanin
U¢ kurgu formu tarafindan geligtirilmesi sonucunda orta-

ya c¢ikar,

1 - Tematik anlatimin kurgusu,
2 - Goriintilenecek malzemenin kurgusu,

3 - Goriintilenen malzemenin kurgusu (37).

2.1.1. TEMATIK ANLATIMIN KURGUSU

Film yapam siireci oldukga uzun ve kapsamla calis-
malariy icerir.Perdede izlenen iki saatlik bir yapitin
olugumunda yiizlerce kiginin emegi vardir.Uzun ve yorucu
caligmalar sonucunda, izleyicilerin elegtirilerine sunu-

lacak bir film olusgturulur.

Filmin olusum silirecindeki ilk basamak senarist'in
pilmasi tasarlanan tema ile ilgili c¢alaigmalar diislince dili-
zeyinde tamamlandiktan sonra, kagida doklilecek duruma ge-

lir,Bundan sonra, cesitli asamalar halinde kafit lzerin-

~1s

de siirdiirtilen c¢alismalar senaryonun hazirlanmasi silreci

3T Paul Rotha ve R.Griffith, On. ver. s. 344.
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olarak tanimlanabilir.

Bir film calaigmasinda, senaryonun hazirlanmasi ya-
leln temelini olugturur.Yaysgin bir degisle "iyi bir se-
naryodan kot film yapilabilir, ama kOti bir senaryodan
iyi bir film yapilamaz." Senaryo filmin sadece kagida ya-
z1lmasy degildir.Filmi olusturacak tim dfelerin nasil bir

birliktelik icinde olacaklari senaryo icinde helirir (38).

Genis anlamda senaryo "temanin, sinemanin Ozellik-~
lerine gore diizenlendigi metin" olarék tanimlanabilir.(39)
Bu metinin birkag¢ sayfalik film OykiUsliniin ozetinden, yiuz-
lerce sayfalik ayraintila bir c¢ekim senaryoéu haline ge-

lene kadar geg¢irdigi siireci kapsar.

Senaryo, temanin sinemanin tzelliklerine gore di~-
zenlendigi bir metin oldufZuna gdre, lizerinde ¢alagilan
asil oge tema'dair.Tema ¢ok gegitli kaynaklardan faydala-
mlarak belirlenebilir.Tema belirlendikten sonra siirdi-

rilecek calismalarda iki yOntem izlenir;

1 - Belirlenen temaya gore senarist'in dogrudan
dogruya sinemanin Ozelliklerine glre bir metin hazirla-~
masi,

2 ~ Saptanan tema dogrultusunda secgilen, daha on-

38 Levend Kailig, Egitim Televizyonunda Yapimci-Yo-

netmen, (Eskisehir:A.U. Yayinlari No:128, 1985) s.54.

39 Nijat Ozon, 100 Soruda Sinema Sanati, (Istan-
bul:Gercek Yayinevi, 2.Basim, 1984), s.100,
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ce bagka bir amagla dlizenlenmig metnin senaryo haline

getirilmesi.

Birinci yontemin kullanilmasiyla hazirlanan senar-
yo, Ozglin bir senaryodur.Diger ydntemde ise senaryo, ya-
pilacak bir uyarlama sonucunda ortaya cikar.Uyarlamalarin
say1sl hemen hemen her lilkede en az Ozglin senaryolarln‘
sayisi kadardir.Genellikle biiylik satig yapan edebiyat u-
rinleri uyarlama ic¢in sikc¢a bag vurulan temel kaynaklar-

dir (40).

2.1.1.1. Senaryonun Evreleri

A - Ozet

B - Geligtirim

C ~ Ayraimlama

D - Cekim Senaryosu

A - Ozet : Senaryo ister ozgiin olsun, ister uyar-

lama olsun, dnce konuyu kasaca anlatan 5-6 sayfalik bir
metin hazirlanir.Bu metin, yapimcinin ve yodnetmenin ken-
dilerine film Onerisi olarak sunulan ylizlerce konu ara-
sindan secgim yapmasinda kolaylik saglar.0zet,ele alinan
ana temayl,baglica kigileri ve olay Orglisiini ortaya ko-

yar.Senharyonun en yalin ¢izgilerden olugan bir taslagina

40 wijat Ozon, Sinema Bl Kitabi, s.155.
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meydana getirir,

B ~ Geligtirim : Geligtirim, Ozetin 40-50 sayfa

i¢ginde geligtirilmig geklidir.Bu evrede senaryonun drama-
tik yapisi belirir.Baglica kigiler karekter yapilariyla
ortaya konur.Konunun belli bagli geligme noktalari belir-
tilir,0lay Orgilisii igcinde ©nemli olabilecek konusmalar da

bu agamada kagida gecg¢irilir.

C - Ayrimlama : Ayrimlama ¢alismasinda en Onemli
konu, dramatik yapinin ayrimlara ve sahnelere bdliinmesi-
dir.FPilmin dramatik yaplsi tamamen ortaya c¢ikmigtir.Ki-
giler en ufak Ozelliklerine kadar tanimlanmistir.Bu aga-
mada senaryo biri gorintileri, digeri de ses ile ilgili

tim bilgileri iceren iki siitun halinde yazailair.

D - Cekim Senaryosu : Gekim senaryosunda tim film,

¢ekim sirasinda meydana gelebilecek beklenmedik (yagmur,
sis vb.) olaylar disinda, neredeyse hér cekimine kadar

Onceden planlanmig ve belirtilmisgtir.

Cekim senaryosunun sol silitunu gorinti ile ilgili
bilgileri, saZ siitunu ise konusmalar ve sesle ilgili bil-

gileri igerir.Ayraintala bir‘Qekim senaryosunda:

~ Cekim numarasi

- Cekim mekana

Cekimin zamani

Kameranin kullanacagi g¢ekim &lgegi

Kameranin olaya bakis acgisi
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- Konu ve hareket
~ Kullanilacak tiim kamera hareketleri

ile ilgili bilgilerin bulunmasi gereklidir.

Cekim senaryosunun da tamamlanmasiyla, dlislince dii-
zeyinde baslayan kurgu c¢aligmalari, kagit lizerinde son

seklini alair,

Cel L
No GORUNT U SES

Miizik kigilir ve arka

i4 | Orta Cekim.Sef ve gurubun
lideri, Sef nehrin karsi

fona alinair.

: L sef:Nehrin Oblir tarafx
tarafindaki araziyi goste-' . e o o

i benim arazimdir.Eger
rir ve konusurlar.

-

¢alismak isterseniz....

ZINCIRLEME |
15 | DIS.Sefin Kulitbesi Oniinde Anlataici:Birka¢ glin son-
Bir Alan., Sef eski fakat ra proje glindeme getiri-
muhtegem bir yemek odas1 lir.Koyln yaglilarinin

sandalyesi tipinde bir san~| toplantisinda gef proje-
dalyede oturmaktadir.Qevre-| ¥yi ac¢iklar ve ktydeki
sinde de kOyiin yaslilari herkesten buna yardimcz
yerde oturmaktadir. olmalarani ister,

Gizelge 1. Senaryo Ornegi
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2.1.2. GORYUNTULENECEK MATZEMENIN KURGUSU

Bu asamada g¢ekim senaryosunda belirtilen gekimle-
rin, nasil yapilmasi gerektigi konusundaki galigmalar
baglar.Bir ekip Urlinli olan filmin olugum silireci ig¢inde,
kararlari vermekle yetkili olan tek kigi yonetmendir,Yo-

netmenin verecegi komutlara gore calismalar silirdiriliir,

Yonetmen, insanin dogal yapisi geregZi sahip oldu-~
gu gozlem ve yaraticrlik gliclinli, ortamin tim kaynaklari-
n1 kullanarak, stiidyo icinde ya da disinda yapacagxt gekim-
ler iizerinde yoZunlastirir.Onceden hazirladigi cekim se-
naryosunu referans alarak neyi, nasil yapmaliyim sorula-

rina en dogru cevaplari vermeye caligir.

YOnetmen, artik sette geligsecek ve film lizerine
kaydedilecek olaylari nasil gOriintiilemeliyim diye diiglin-
mektedir.Bu agamada yonetmen artik gevresinde geligen
olaylari kameranin objektifi araciligiyla gbrmeye baglar.
Yonetmenin gozii, artik kameranin goriintiileyecegi goriin-
tlilerle yer degistirir.Bundan sonra tiim olaylar ve hare-

ketler kameraya gore planlanip, kurgulanmaladir,

Kamera, hemen hemen sinirsiz yetenekleri olan bir
anlatim aracidir,Yonetmen ¢ekimin ruhsal icgerigine ve ge-
ligen olaylardaki aksiyonlara gdre kameranin yetenekleri-

ni kullanmaya ¢aligir.

Bir anlatim araci olan kameranin yetenekleri:
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~Kameranin durumu ve sonu¢ olarak alinan c¢ekimin

agisi, :
~Hareketlere oldugundan bagka anlam vermedeki

glicli,
~-Bulundugu yerden hareket etmeksizin goriintiile-
ri goriis alani igine sokma amaciyla yaptigi hareketler,
~Kameranin nesneyi goriintiilerken nesneye yaklag-

ma, uzaklagma ya da etrafinda dolagma eylemi (41).

11k iki pozisyonda kamera hareketsizdir.DiZer iki-
sinde ise hareket halindedir.Kameranin kendi ekseni etra-
finda bir taraftan diger tarafa ddnmesi ya da yukariya
ve agagiya dogru hareket etmesi c¢evrinme diye adlandiri-
lir.Kameranin goriintiilenen nesneye yaklagmasi ya da ondan

uzaklagmasi hareketine ise kaydirma denir. (42).

Kameranin hem boylesi hareket yetenegi, hem de ay-
rintilari gdrmedeki iistiin yetenegi, seyircilerin oniine,
goriintliilerin tam ve yerinde bir karisimini sunmakla, o-
laylarin ve durumlarin yeniden yaratilmasini olanikli ki-

lar,

Yonetmen kameranin yeteneklerini de gtzdniline ala-
rak, konunun icerigine gdre oyuncularin kamera Oniindeki
hareketlerinin nasil olmasi gerektigine karar verir.BOy-

lece kameranin Oniindeki oyuncularin ve diger nesnelerin

41 Paul Rotha ve R.Griffith, On. ver., ss. 366-367.

42 Ayni, ss. 372-373.
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A

hareketlerini de kurgulamig olur.Ayrica tim dekor ve gev-
re dlizenlemeai de, kameranin yerlestirileceéi noktalar

gozonline alinarak hazairlanmalidar.

Aydinlatma konusundaki isteklerini de bu agamada

bildirir ve gerekli uyarailarda bulunur.

Yine bu agamada yOnetmenin yapimciya da danisarak
kullanilacak film stoku ile ilgili kararlarida vermesi
gerekir.Kullanilacak film stoku, ydnetmenin cekecegi fil-
min igerigi ile ilgili pek ¢ok karari etkiliyebilir,Bu
nedenle karar vermeden once, kullanilacak film malzemesi

ile ilgili bazi bilgilerin gtztnline alinmasi gerekir.
2.1.2.1. Film Formatlari

Piyasada halen kullanilan film formatlari; 35 mm.
1ik film standart alindifinda, dar filmler ve genis film-

ler olarak siniflandirilabilir.(43)

35 mm,1lik filmler, genellikle ginemalarda gtste-
rilen konulu filmlerin yapiminda kullanilmaktadir.Her
iki tarafinda da perfore delikleri bulunan bu filmin #-

zerine ses kaydinin yapilmasida miimkiindiir.
» .

Dar formatli filmler 16 mm., 9,5 mm. .ve 8 mm, ge-

niglifindedir.16 mm.lik filmler daha ¢ok ddkiimanter agir-

43 Nijat Oz6n, Sinema E1 Kitabi, s.148.
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likli yapimlarda, egitim amagli g¢alismalarda kullanilar,
9,5 mm, iik fﬁlmler hemen hemen piyasadan kalkmig durum-
dadir.8 mm.lik filmler ise daha ¢ok amatdrler tarafindan
kullanilmaktadir.XKodak firmasinin lrettigi Super 8 mm.lik
filmler, 8 mm.lik filme oranla daha kaliteli gorintiiye
sahiptir.Ayrica bu filmin lizerine manyetik ses kaydinin

yapilmasi da miimkiindiir (44).

1953'den sonra genig perde ve iig boyutlu goriinti
tekniginin geligmesi ile 55 mm., 65 mm. ve 70 mm., 1lik
genigs formatliy filmler uUretilmigtir.Genis fdrmatll film-
ler daha ¢ok geligmig Ulkelerin sinema endistrileri tara-
findan kullanilmaktadir.70 mm.lik filmlerin goriintil kali-
tesi gok yliksek dlizeydedir.Ayrica filmin lizerine birden
fazla ses kugagi yerlestirilerek steorofonik ses elde

etme olanafini da sunmaktadar (45).
2¢1le2.2. Pilm Gegitleri

Revergal Film : Uzun yillardan beri kamerada kul-~

lanilan filmler yanlizca negatif olarak elde edilmekte-
dir.Bu filmler hanyo edildikten sonra ¢ekilen gbriintiide-

ki siyahlar beyaz, beyazlar da siyah g¢ikmaktadir.Gorinti-

44 Ayni, ss. 149-~150;5 Ayhan Eylkhan, Film Yapiml
Yonetlml Teknipi, (Ankara:1973), ss.41-42.

45

Ayhan Eyikhan, yv.e., s.4l.
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yUi normdal olarak elde etmek i¢in negatifin bog bir filme

basilmasi gerekmektedir.

Kodak firmasinain Urettigi reversal film (evrilir
film), kameradan ¢ikaralip yikandiktan sonra pozitif go-
riintii vermektedir.Bu ozelliginden dolayi, film yikandik-

tan hemen sonra gistericiye takilip izlenebilmektedir.

Reversal filmin en biiyiik sakancasi, seyredile sey-
redile zamanla yipranmasidar.Bu sakincayi ©Onlemek dig¢in,
daha baglangic¢ asamesinda filmden pozitif ya da negatif

kopyalar alinabilir (46).

Renkli Pilm : Renkli film, siyah~-beyaz filmden

farkli olarak ilic ayri duyarkattan olugsmaktadir.Mavi, ye-
gil ve kirmiziya duyarli clan bu katlarda renk, tipka

dogada oldugu gibi c¢ikarmali iglem temeline gire olugur.
Yani dilgen beyaz 1g1Zin ig¢indeki bir kasim renkler sogu-
rulduktan sonra, nesnenin kendi renginde olan isik yan-

sir (47).

2.1.2.3. Filmin Duyarliliga

Pilmin 1sik dlizeylerine gdre etkilegim hizi, o

46&Russell Campbell,"Film Stoku", (gev:Yalgin De-
mir) ,Kurgu 2, (Eskigehir: I.T.I.A. Televizyon ile Ofretim

ve BZitim Pakiiltesi Yayinlari, 1979), ss. 229-232,.

AT thsan Derman, Siyéh Bevaz Fotograf Teknigi,(Es-
kigenir: A.U, Yayinlari No:98, 1985), ss. 6-7,
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filmin duyarlilagir olarak bilinir.Uretici firmalar tara-
findan ASA ve DIN olarak adlandirilan duyarlilik siste-
mine bagli gekilde sayisal olarak belirtilir.En yiiksek

sayy, en yiksek duyarliligi gosterir (48).

Cekilecek filmin biyik bir kisminds kargilagilma-
81 beklenen 1gik diizeyine gdre, uygun duyarliliktaki film
tiri saptanir.Bu saptamada, parlak gin igigindaki dig ge-—
kimler igin ASA duyarlilik orani 20-50 olan az duyarla
filmler, stidyo i¢i gekimlerde 50-100 arasi hafif duyar-
11, kapali gin 1giZindaki dis ¢ekimler ve aydinlatilmasa
gli¢ olan i¢ mekanlarda 100-300 arasi orta duyarli, gece
cekimleri i¢in de 300'den yiksek duyarliliktaki filmin

gerekli oldugu gtz Oniinde tutulur (49).

Renkli filmlerin duyarliliklari, en lstteki mavi
iginlara duyarli olan emisyon tabakasi tarafindan belir-
lenir.Siyah~beyaz filmlere oranla renkli filmler daha az

duyarlidar (50).

Film malzemesi ile ilgili olan tim bu ozellikler
ve siniflamalar gegilecek film stokunun belirlenmesi a-
ninda yonetmen tarafindan degerlendirilmelidir.Kullani-
lacak film stoku saptandiktan sonra, filmin tamaminda ka-

liteli ve dengeli bir renk uyumunun saglanabilmesi ig¢in

48 pussell Campbell, y.e., s. 227.

49 Aynm, s 227

50 Ayni, ss. 227-229.
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yeterli miktarda temini gerekir.,
2.1¢2.4., Jevirimde Yontem

Segsiz Cevirim

Film gevrilirken eglemeli ses alinmazsa, kullani-
lan bu yonteme sessiz c¢evirim denir.Bu nedenle sessiz
cevirim sarasinda eglemeli ges kayat araglarina ihtiyag
yoktur.Seslendirme,daha sonra seslendirme stildyolaranda
yapilir.Eger gerekli ise bazi seg efektlerinin kayda ig¢in

ses kayit araci kullanilair,

Genellikle az diyaloglu veya konugmasiz c¢ekimler,
seggiz ¢gevirim yontemiyle yapilir.Diyaloglu sahneler ise

eglemeli ses kaydi alinarak c¢ekilir,

Konugmalarin seslendirme stiidyosunda sonradan yer-
legtirilmesine dublaj denir.Blitlin seslerin eglemeli‘ola—
rak sonradan filme yerlegtirilmesine de sonradan seslen-

dirme denir (51).

Sesli Cevirim

Pilmler gevrilirken eslemeli ses kaydi yapilirsa, sesli

cevirim adini alir.Eglemeli olarak ses kaydi yapabilmek

51 Ayhan Eyikan, On. ver., s. 159.
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i¢in, kamera ile ayni kumanda altinda, eslemeli galiga-
bilen ses kayit aracina ihtiyag¢ vardir.Eglemeli ses kay-

dir yapilairken kullanilan bir digZer arag¢ da gak gak'tar.

VWA WA

Yapim No:
Yapimain Adi:
Yonetmen:

Kamera Nol|Makara No

Sahne Alim

Sekil 1. Sak gak

Segli gevirim yontemiyle ¢ekilen filmlerde, kame-
ra ¢alismaya bagladiktan sonra sak gakci yliksek sesle
filmin adini, c¢ekim ve alim sayilarini sOyler.Hemen arka-
81ndan‘ag1k durumda olan sak gaZin kanadini vurdurarak
kapatir.Bu kapama girasinda duyulan gak sesi daha sonra
kurgu agamasinda, egleme igsareti olarak kullanilir.Sak
gakeyr gOrlinti karesinden hemen c¢ekilir ve yOnetemen bu

kez‘oyunoulara bagla komutunu verir (52).

Kimi segli ¢ekimlerde tlirlii nedenlerden dolaya
oyuncunun sesi kullanilmayabilir.Boyle durumlarda alinan

ses sgeslendirme stiidyosunda yol gosterici olarak kulla-

b2 Ayni, s. 164,
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nilir ve klavuz ses kugagi adini alair.

Oyuncularin konugmalara ¢ekim sirasinda eglemesiz
olarak da kaydedilebilir.Bunda giidiilen ama¢ oyuncularin
¢ekim sirasinda neler gsoyledigini saptamaktir.Buna hatir-
latici ses kugagi denir.lublaj yapilirken oyuncularin se-
naryoda yazili olan stzcliklerden farklia olarak kullandik-
lari sozcikleri saptayip ona glre ses kaydi yapilmasinda
yardimecir olur.Hatirlatici ses kusagar kullanilmiyorsa daha
sonra yapilacak olan dudak eglemesinde yardimci olmasi
igin degisen sozciikler senaryo ilzerinde igaretlenmelidir

(53).

Goriintli kamerada, ses ise bagka bir ses alma ci-~
hazinda kayatla oldugu igin‘kullanllan bu sisteme ¢ift
gsistem ses alma denir.Eglemeyi aradaki egleme motoru sag-

1ara<54)..

Goriinti ve sesin ayni film lizerine alindigy sesli
gevirimléfdeki gses alma iglemine tek sistem ses alma de-
nir (55) Tek sistemde kullanilacak filmin kenarinda man-
vetik ses kusagi vardir.Kamerada da bir ses kayit kafasa
vardir.Tek sistemde film banyo edildikten sonra gtrinti

ve ses eglemeli olarak elde edilir.

53 Ayni, s. 165,
>4 pyni, s. 165.
55 pyni, s. 165.
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Bu sistemde kullanilan filmler genellikle evrilir
filmdir,.Boylelikle film banyo edildikten hemen sonra is-—
tenirse gdsterime girebilir.Bu Ozelliginden dolay: genel-

likle haber filmlerinin c¢ekiminde kullanilair.

Tek sistemle gevrilen filmin kurgusu sesli olarak
yvaprlacaksa, ses ayri bir ses bandina, goriinti de ayri
bir filme aktarilir ve sonradan ¢ift gistemde oldugu gibi

seslendirmesi yapilabilir.

Pilmin yapaimcigi ve yonetmeni, bu bilgiler dogrul-
tusunda ¢ekim Oncesi verilmesi gereken tim kararlary a-
larlar.Boylece kullanilacak dekordan, oyuncu ve kostiime,
film stokuna, teknik gereglere kadar hergey bir plan dog-
rultusunda diizenlenip kurgulandiktan sonra filmin ¢ekim
caligmalari baglar.Artik bundan sonra yapilacak olan, ka-
mera Oniinde gergeklesen, Onceden diizenlenmis olan olay-

lary film lzerine kaydetmektir,
2.1.3. GORUNTULENEN MALZEMENIN KURGUSU

Kéydl yapilacak olan sahnede yer alan kigi ve nes-
nelerin kamere oniindeki hareketleri, kameranin pozisyonu,
1s1k ve ses ile ilgili son kararlar verildikten sonra

kamera galigmaya baglar,

Filmin tlri, ¢ekimde kullanilacak olan yontem ne
olursa olsun, sonugta yonetmenin Onilinde, ilizerinde ¢aligil-

masil gereken yuzlerce metrelik film seridi olacaktar.Bu
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film yaigainini olugturan g¢ekimler ilk agamada senaryoda
yazili olduklari sarada degildir.Clinkli, g¢ekimler senar-
yoda yazili olan ¢ekim numaralarinin sirasina gore degil,
gekime baglamadan ©nce hazirlanmis olan ig akig planina

gore yapilmaktadir.

Filmin, izleyicilere sunulabilir hale gelebilmesi
icin daha pek ¢ok agsamadan gecgmesi gerekir,Bundan sonra
yvapilacak olan tlim galismalara genel anlamda, film gerit-
lerinin kurgusu denir.Galigmanin asil konusu olan film
kurgu siireci, calisgsma kopyasinin hazirlanmasindan, gos-
terim kopyalarinin ¢ikartilmasina kadar degigik agamala-

r1 kapsamaktadair.

2:1,3.1., Galigsma Kopyasinin Hazirlanmasi

Caligma kopyasi terimi kimi kez kurgu kopyasi te-~
rimi ile eg anlamli olarak kullanilmaktadir.Her iki te-
rim de kurgulanmak ig¢in kullanilacak baski filmini ifade
etmektedir.Baski filmi, negatif gOriintiiniin bir bagka film
zerine baskisi yapilarak elde edilen pozitif gdrintiisii-

diir (56).

Bu durum reversal film kullanildaginda deg8igmek~
tedir.Reversal filmde, banyo agamasindan sonra pozitif

goriintii elde edildigine gdre, galigma kopyasi olarak ha-

56 Hank J. Pauli, The Filmeditor, (Eskigehir:I.T.I.
Akademy, 1977), s. 25.
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zirlanan film artik bir baski filmi degildir.Reversal

filmin kopyasi alinmaktadar.

Tamamlanmigs filmin son gdsterim baskisi sahne sah-
ne diizeltilmig olmalidir.Dizeltme iglemi laboratuvar tek-
nisyeninin her sahneyi incelemesi ve en iyi resim kali-
tesini elde etmek ig¢in ne kadar isigin film lizerinden
gecmesi gerektigine karar vermesidir.Caligma kopyasi ha-
zirlanirken bOylesi bir diizeltme igleminin yapilmasa, hem
zaman hem de para kaybina neden olur.35 mm.lik renkli
filmin ¢alasma kopyasinin siyah-beyaz olarak hazirlanma-
g1 daha da ekonomik olmaktadar.Bu nedenlerden dolayi la-
boratuvardan baski filmi isterken, istenilenin bir c¢alig-
ma kopyasi oldufunun Snceden bildirilmesi yararli olur.
Clinkil, diizeltilmemig ya da kismen dlizeltilmis baskilar,

kurgu ve izleme igin yeterli olmaktadar.,

Kepnar Numarasi : Filmin kenarainda yer alan, film

ile ilgili teknik bilgileri igeren numaralara kenar nu-
maralari denir.l6 mm.lik film lgzerinde kenar nwnaralari
40 karede bir yazilmaktadir.35 mm.lik filmlerde ise her

16 karede bir kenar numarasi degismektedir (57).

Kenar numaralarainin asil OSnem kazandigi asamg ne-
tif filmin kurgu asamasidir.0nceden kurgulanmig olan ga-

lisma kopyasinda yer alan her cekimin, negatif gorintiiler

o1 Ayni, s. 28.
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arasindan kolaylikla bulunabilmesi i¢in kenar numaralara
kullanilar (58)Calaisma kopyasina kurgulanan kimi cekimle-
re kenar numarasi denk gelmeyebilir.Bu durumda kesme ya-
pilacak kareye en yakain kenar numarasi referans alinarak,
kesmenin kag¢ kare sonra yapilacagi, film lizerine kenar
numarasinin yoniinli de belirtecek bir ok kullanilarak mum-~

1u kalemle yazilmalaidir.

I 16 kare

Sekil 2. 35 mm.lik filmde kenar numaralari

2.1.3.2. Ilk Kurgu

Calisma kopyasinin kenar numaralaril kontrol edil-
dikten sonra gorintilerin ilk izlemesi yapilir.Yonetmen
ve kurgu elemani goriintileri dikkatle izlerken, yOnetme-~
nin goriintlilerle ilgili verecegi bilgileri yOnetmen yar-
dimcisl diizenli olarak not almalidir.Eger yapilabilirse,
birden fazla ¢ekilmig sahnelerin hangisinin en iyi ¢ekim
olduguna karar verilmelidir.Bu ilk izleme sirasinda go-

rintiiler arasinda yapilan seg¢imlerin igaretlenmesi, kur-

58 Ayhan Eyikhan, On. ver., s. 229.
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gu ile ilgili potlarin alinmasi ikinci kez izleme gerek-
sinimini ortadan kaldirair.Kurgu masasinin kiiglik ekranin-
da kurgu sirasinda goriintiiler pek cok kez izlenecektir.

Fakat kiiglik ekranda aksiyonun ve gdriintiniin niteligi ko-

nularinda dogZru karar vermek oldukga glic olmaktadir (59).

Izleme tamamlandiktan sonra cekilen 200 ya da 300
feet'ten daha uzun lzerinde ¢aligilacak metaryal olaca-

gindan sekanslarin birbirinden ayrilmasi gerekir.

Caligma aninda kolaylik saglanmasa ig¢in bos film
makaralarina sarilan sekanslar, sekans numaralarini ige-
ren bilgi etiketi de yapistirildiktan sonra senaryo diize-

nine godre saralanir.

Sekanslarinda ayrim iglemi tamamlandiktan sonra
kaba kurgu caligmasi baglar.Her sekans kendisini olustu-
ran tek tek Qekimlere ayralir.Ilk izleme sirasinda ali-
nan notlarinda yardlmlyla en iyi ¢ekim sec¢ilir, digerleri
atilir.Segilen ¢ekim, kurgu odasinda yer alan, gekimlerin
sirayla 8311abilecé§i kancalara yerlegtirilir.XKimi zaman
tekrarlanan ¢ekimler arasindan en iyi olaninin segimini
yvapmak kolay olmayabilir.Bu durumda daha sonra karar ve-

rilmek lizere her iki/ii¢ cekim de kancaya takilir (60).

Stirdiirtilen ¢alismanin hizi filmin tiriine baglidir.

Eger iizerinde c¢aligilan filmin iyi bir senaryosu varsa

59 Hank J. Pauli, On. ver., s. 29.

60 Ayni, s. 30,
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ve ¢ekimlerde senaryoya godre yapilmigsa hemen hemen her
gekimin yeri bellidir.Diger taraftan, eger film ddkiiman-
ter tiirde bir Qaligmaysa, ya da iyi bir senaryosu yoksa
kullanilacak c¢ekimler konusunda karar vermek glic olacak~-
tir.Bu durumda g¢ekimlerin sirasina ancak kurgu yapilirken

karar verilebilir.

Kimi yonetmenlere gbre kaba kurgu caligmasi sira-
sinda kullanilan tim gekimlerin kendi uzunluklarinin ko-
runmasil iyi bir yontemdir.Kimileri igse bu agamada, kulla-
nilan tim ¢ekimleri hemen hemen alacaklari son gekle ya-
kin bir yerden keserek kurgulamayi tercih ederler.Bdyle-
si bir kurgu caligmasinin olabilmesi ig¢in iyi bir senar-

yo ¢aligmasinin yapilmis olmasi gerekir,

Pilm Seritlerinin Birlestirilmesi

Film geritlerinin birlegtirilmesinde yapaigtirica
madde olarak kimi zaman kaliteli bir geffaf bant, kimi

zaman da zamk kullanilmaktadir.

Bant ile birlegtirmeler, kurgu calismasinin ilk
agsamasl ic¢in tercih edilmesi gereken bir ydntemdir.Bant
ile yapirlan birlegtirme sonrasinda eger kurgu noktasinda
degigiklik yapilmasi gerekirse, bandin soyularak serit-
lerin birbirinden ayrilmasi kolay dlmaktadlr.Fakat yapis-
tirici olarak kullanilan bandin sonradan_olugturduéu ba-

z1 sakincalar vardir.Bunlar, bandin zamanla gOrintiyi



soldurmasi ve 1si1 farklalaklarindan geffaf bandin kolay-

ca etkilenmesidir (61).

Bu nedenle, negatif filmin ve gOsterim baskila-
rinin kurgusu i¢in yapigtirici olarak zamk kullanilmak-
tadir.Zamk ile birlestirme yapabilmek ig¢in filmin duyar-
11 yizinln kazinmasa gerekir.Boyle olunca son film kare-
gl bir daha kullanilamayacak bigimde ziyan edilmig olur.
Bu kazinan kare, diger film seridinin ilk karesinin ta-
ban kismina zamkin yardimiyla yapaigtirildiginda kurgu

tamamlanmis olur (62).

Goriinti karesi birlegtirilme aninda bir kere ke-
gilip ataldaga igin, kurgu noktasinin degistirilmesi ge-
rektiginde atilan gbrﬁﬁtﬁnﬁn yveniden yerine konmasi im-
kansizdir.Rurgu konusunda kesin kararlar verildikten son-

ra, zamk ile birlegtirme yontemi kullanilmalaidar.
2.1.3.3. GOrinti ve Ses Eglemesi

Calisma kopyasinin kurgusu silirdiriiliirken ayni an-
da filmde kullanilacak seslerinde kurgusu yapalir.Ses
kurgusu yapilirken her ses tlril i¢in en az bir ses kuga-

g1 hazirlanir.Bu ses kugeklaraindan biri, gériintiilerin

61 Alan Wurtzel,Television Production, (New York:
Mc-Graw-Hill Book Company, Second Edition,1983),ss. 390~

394.

62}Ayn1.
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kaydil sirasinda eglemeli olarak kaydedilmig olan oyuncu~
larin diyaloglaradir.Digerleri ise miizik, anlatim ve e-

£

fektlerin kayitla oldugu ses bantlaridir (63).

Cekim sirasinda eger sak gak kullanilmigsa , go-
rintl ve sesin eglenmesi daha saglikli ve hizli yapila-

bilir.

Goriinti karelerinde, gsak gak'in govdeye mentege-
lerle bagla olan kasminin gdvdeye garptigi kare bulunup
kurgu kalemiyle igaretlenir.Diger taraftada manyetik ses
bandinda bu garpma aninda duyulan ses bulunup isaretle?
nir.Isaretlenamis olan her iki serit, esleme cihazinda
van yana getirilerek, ses ve goriintiniin devamindaki ga-
lismalarda senkronlu olarak hareket etmesi saglanir.BEZer
ayni anda kullanilacak bagka sesler de varsa onlarda eg-

leme cihazindaki diger kanallara yerlegtirilerek gorinti

ile senkronlari saglanar.

Gorintli ve ses esglemesinde kullanilan bir bagka
yontem de kameranin esleme igaretli igikla donaftilmasi-
dir.Kamera g¢alismaya basladiginda, fotograf makinalarin-~
da kullanilan flag'a benzeyen bir 1gik yanip sSner.Bu kuv-
vetli 1gik kameradaki film geridinin ilk kareleri ilizerin-
de bulanik goriintiiler olusturur.Ayni zamanda manyetik

ses bandina da 1s1fan patlamasi girasinda ¢ikan ses kay-

. 6? Roger Crittenden, Film Editing, (London:Thames
and Hudson Ltd., 1981), ss. 97-106,
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dedilir.Daha sonra bulanik karelerin bittigi resim kare-
si ile ses bandina kayitli olan ses degigim noktasi isa-

retlenerek egleme cihazina yerlestirilir (64).

Gorintd ile eglemeli olarak ilerleyen ses kusakla-
rinin kurgusu yapilirken ses bandi, lizerinde kenar delik-
leri bulunan ince bir yapigtirici bant kullanilarak ya-
pistiralir.Ses bandinin perfore delikleriyle, goriinti
bandinin perfore deliklerinin uyumlu olabilmesi ig¢in di-
yagonal olarak birlegtirme yapabilen bir birlestirici ci-

haz kullanilir.

Tim sahnelerin kurgusu tamamlandiktan sonra, ses
ile goriintinin senkronlu olup olmadigi kontrol edilir.
Senkron saglanmis ise gak gak'in oldugu goriintii kareleri
ve seg izl kesilerek atilair.Boylelikle filmin tamaminda

gdrsel slireklilik de saglanmig olur.

Sak gsak'lil kareler kesilip c¢ikartildiktan sonra,
ses ve gorintli seritlerine egleme igaretlerinin muhakkak
konulmasi gerekir.Bu isaret, daha sonra yapilacak olan
kurgu degisikliklerinde senkronun devamliliginin kolayca
gaglanabilmesi ic¢in kiiclik bir dnlemdir.Gorlinti geridinde
yapilacak olan herhangi bir kisaltmada bu isaretler yar-

diamiyla sesgeridinden de ayni uzunlukta bir parganin ke-

o4 Lee R, Bobker, BFlements of Film, (Wew York:New
York University and Vision Associates, Second Edition,
1974), s. 88.




silmesiyle senkron saélanm1§ olur (65).

Fotograf 1. Ses ve goriintli esleme ydntemleri

65 Hank J. Pauli, On. ver., ss. 33-34.

4T
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I1k Kurgunun Izlenmesi

Kaba kurgusu tamamlanan film izlendiginde, bitmis
haliyle ilgili genel bir izlenim edinilir.Kurgucuyla bir-
likte yapalan bu ikinci izlemede tiim dikkatler her iki
¢ekimin kendini izleyen c¢ekimle nasil baglanacagi konu-

sunda odaklasair.

Filmin, izleyenleri sikmamasi igin, her c¢ekimin
uzunluZunun iyi ayarlanmasi gerekir.Kimi zaman gekimler
arasinda gec¢isi saglayacsk kesmenin yapalabilecegi tek
bir nokta vardir.Btylesi durumlarda karar vermek hig de
glic degildir.Bazi ¢ekimlerin uzunlugunun saglanmasinda i
ise igerdigi aksiyon, kimilerinde de ses kusafi son kara-
rin alinmasainda hilkmedici birer faktdr olmaktadir.Uzerin-
de diyalog bulunan sahnelerde son kesmenin yeri, asil
seslendirecek kiginin ses kaydi yapilip, gorinti ile eg-

lemesi tamamlandiktan sonra belirlenmelidir (66).

Ses Karisiminin Yapilmasl

Tim bu islemler tamamlandiktan sonra, filmde kul-
lanilacak tiim seslerin karisiminin yapillmasi ig¢in bir
seslendirme tablosu hazirlanir.Seslendirme tablosunda,

her ses kusaginin ne zaman duyulmaya baslayacagi ve ne

66 Ayni, s. 31.
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zaman bitecegi hakkinda dlizenlenmis bilgiler vardir (67),

seslendirmeTablosu

Yonetmen: Yapim:
Hareket 1 2 3 A 5
Q|0
Cada/e:saba/’l . 20
Trafik Araba kapss) 29
2% Alarm
3%
90
9030 : Kapy Red7
'Trapuk 107 100
/’i;;\\\l%
Calar saat te
140 134
/\_. 50 755 |
Ayak sesleri Sast alarmr
160 |44
'\/
"~ Radge T —]
252
283 283
Ayak sesi Ruzgar
227|327
OP’-S Hfmosfer 321 327 32.() ?)27
- 337 4
Tronvay
354

Cizelge 2. Ses karigsimi tablosu

, 67 John Burder, The Technique of Ediilng 16 mm,
Films, s. 116.
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Hazirlanan seslendirme tablosu, ses stilidyosundaki
karigim iglemi sirasinda ses operatdriine yardimci ve yol
gbsterici olmaktadir.Filmde kullanilacak her ses tiiriiniin
ayri kanallara baglandigi ses karisim cihazi yardimayla
gseg operatorii, seslerin karisimini gerceklegtirir.Ses o-
peratoriiniin seslendirme tablosunu ses karisimi sirasinda
kolaylikla izleyebilmesi i¢in, film gOstericisinin yani-
na bir de sayag¢ baglanir.Ses operatdril sayag lizerindeki
numarator yardimiyla kac¢inci metrede olduklarini kolay-

li1kla izleyerek karigim islemini gerceklesgtirir.

Ses karigimi tamamlandiginda, ilk agamada farkla
manyetik bantlar lizerinde olan tim sesler birlegtirilmig
olarak tek bir bant lizerine kaydedilmisg olmaktadir.Elde
edilen son manyetik ses kusaginin, goriinti ile eglemeli

olarak dinlenmesi gerekir (68).

2.1.3.4. Galisma Kopyasinin lgaretlenmesi

Caligma kopyasi lizerinde, kurgu ¢aligmalari siir-
diiriiliirken, son agama olan negatif film ile eslemenin
vapilacagi diiglinlilerek ya da film lizerinde olmasi iste-
nen optik gecislere gbre, baskil filminin lizerine bazi i-
garetler konulmaktadir.Bu igaretler film kurgusu yapanlar

arasinda kullanilan geleneksellegmig bir takim uyaricai

68 Ayhan Eyikhan, On. ver., s.233.
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simgelerdir.Ornegin:

Kesme Isareti

Kesme yapilmasi istenen gorinti karesinin lizerine
yukaridan agagiya bir ¢izgi c¢izilir.Ayrica bu ¢izgiye dik
olarak, lizerinde kesip atilacak yonl gbsteren bir ok iga-

reti bulunan bir bagka ¢izgi daha ¢izilir (69).

oekil 3. Pilm iizerinde kesme yerinin goOsteriligi
y g

Kesme Yapma Isareti

Galisma kopyasi lizerinde ¢alagirken, kesme yapilan
noktanin daha sonra befenilmeyip, kesme yerinin degigti-
rilmesi gerekebilir.Kesme noktasinin yeri, calisma kopya-
s1 lizerinde kolayca degigtirilebilir.Fakat bu kez c¢alig-
ma kopyasi lizerinde, negatifte olmamasi- gereken bir kes-
me yerl belirir.Bu kesme noktasinin lizerinde her hangi
bir isaret olmadik¢a negatiti esleyen kurgu elemani bu
kesmenin istenip istenmedigini bilemez.Belki bu kesme nok-

tagina dikkatlice bakildiginda, sahnenin kesme noktasi

69 Hank J. Pauli, On. ver., s. 35.
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gsonrasinda da devam ettigi kolayca goriilebilir.Ancak ne-
gafif filmi kurgulayan operator filmin konusuyla ilgili
degildir,0 sadece bir kurgu noktasindan digerine giden,
mekanik bir galigma silirdiiriir.Bu nedenle, negatifi kurgu-
layan operatdr caligma kopyasi lzerinde gordiigi her kesme
noktasini, kenar numaralari yardimiyla negatif iizerinde
bularak otomatik olarakvkesmeyi yapar.Negatif film bir
kez kesildikten sonra, goriintiilerin biitiinliligliniin yeniden
saélanma51‘imkan31zd1r.Bu tir hatalari Onlemek igin "bu~-
radan kesme yapma" anlamina gelen birbirine paralel iki
kisa ¢izgi, istenmeyen kesme noktasinin lizerine ¢izilir

(70),

Sekil 4. Kesmenin yapilmamasi gereken noktayi gs~
teren igaret

Kararma Isareti

Goriinti karesinin iist ve alt noktalarindan bagla~
yarak filmin ortasinda kesigen iki ¢izgi kararmayi gls-
terir.Gizilen bu iki ¢izgi,yapilmasi istenen kararmanin
giiresi kadar bir siireyl kapsayan film karelerinin lizerin-
de devam eder.Kararma istenilen film karelerinin ilizerine

- ¢izim yaparken, arzulanan kararma siiresi iyi tasarlanma-

70 Ayni, s. 36.



53

ladar. (71).

NN

Sekil 5. Siyaha kararma igareti

Acilma Isareti

Ac¢ilma isareti ise, kararmada kullanilan isaretin
ters olarak ¢izilmesiyle elde edilir.lki ¢izgi, agilma-
nin bagladigir yerde goriintii karesinin ortasinda birlegik
durundadar.Daha sonra agilmanin silirdiirilmesi istenen sii-
reyi kapsayan goriintii karelerinin tizerinden gegerek ke-

narlara ulasmaktadir (72).

//

Sekil 6. Siyahtan acilma igareti

Gecme Isareti

Bir sahnenin sonunun izleyen sahnenin baglangici
iizerine binmesiyle gegme elde edilir.Gegme, diyagonral bir
~ ¢izginin gdrinti alaninin bir tarafindan digerine gapraz
olarak ¢izilmesiyle elde edilir.Bu ¢izim goriintii karele~

rinin birlestigi noktanin her iki tarafinda da tekrarla-

71
T2

Ayni, s. 39.

Ayni, s. 39.
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nir,

Gegmenin gergeklegebilmesi igin ¢alisma kopya31n~
da bazi karelerin ¢ikartilmasi gerekir.Ornegin:40 kare-
lik bir gegme, bir sahnenin 40 karesinin diZer-sahnenin
40 karesi lizerine basilmasiyla elde edilir.Bu nedenle,
kurgucu ilk sahnenin son 20 karesini ve izleyen sahnenin
ilk 20 karesini g¢ikartarak birlegtirmeyi gecgmenin tam or-

ta noktasinda yapar (73).

\

—

\\

Sekil Ts. Gegmenin film iizerine isaretlenmesi

Galigma keopyas:

[kinci s8hne !

| )

Ik S$3hne

Sekil 8, Calisma kopyasinin gegme igin hazirlanisi

73 Ayni, ss. 39-40.
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Silme isareti

Silme de gegme igslemine benzer gekilde gtsteril-
mektedir.Fakat pek ¢ok silme tiirli, TV yapimlari ve rek-
lamlar disinda ¢ok az kullanildagi igin, diger igsaretler-

de oldugu gibi yaygin bir simgesel anlatima yoktur.

Yaipranan Karelerin Tamiri

Caligma kopyasi tekrar tekrar izlemeler sonucu
yipranabilir yada yirtilabilir.Yipranmisg olan bdlimler
biitiin i¢inden kesilerek c¢aikartilair.Cikartilan goriinti ka-
resi kadar siyah film bu araya yerlegtirilir.Galisma kop-
yasinin kurgusu sirasinda seslerinde kurgusu yapildiga
igin, tamir sirasinda filmin orjinal uzunluguna uyulmasi
gerekir.Galisma kopyasi lizerinde yapilan tamirat ile a-
raya yerlestirilen siyah film parcgasinin her iki birle-
gim yerlerinin ilizerine "kesme yapma" igaretinin konulma-

s1 gereklidir. (74).

Bazen kurgunun son evresinde, bir g¢gekimin uzunlu-
gunun yetersiz olduguna karar verilip, uzatilmasi istene-
bilir.Uzatma iglemi, ¢ekimin sonunu arzulanan siire kadar
bir siyah filmin eklenmesiyle yapilir.Ayrica eklemen bu
filmin lizerine, uzatilma ydnilinli gbsteren bir ok igareti

boydan boya ¢izilir.

74 Ayni, 8. 36,
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2.1.3.5. Negatif Kesim

Uzerinde saatlerce galismanin yapildigi, ¢alisma
kopyasinin kurgusu tamamlandifinda ydnetmen ve yapim gu-
rubu i¢in paha bicilmez bir degere ulagir.Bundan sonraki
asil Onemli agsama negatif filmin de bagariyla kesiminin
yapilmasidir.Negatif kesim, film kurgusu ¢aligmalarinin

en ¢ok titizlik ve Ozen gUsterilmesi gereken asamasidir.

Kameradan ¢ikartilan negatif oldukcga hassas bir
malzemedir.Renkli negatif filmler, siyah-beyaz filme o-
ranla daha da hassastir.Duyarli ylizey lizerine hafif bir
dokunma, bir daha silinemeyecek bir iz birakir.Bu neden-
le, negatif film ilizerinde galigan negatif kurgu operato-
rii kurgu caligmasi sirasinda her zaman yumusak eldiven-
ler giymelidir.Ayrica eldiven giyilmig olsa bile filmin
gadece kenarlarindan tutulmasi gerekir.Kurgu odasinin da

miimkiin oldugunca kir ve tozdan arindirilmasi gereklidir.

Negatif film kurgusu sirasinda filmin ic¢inden ge-
cerek diger bir tarafs yigildigr keten torbalar kullanil-
maktadir.Bu torbalar iginde biriken film seritlerinin
olugsturdugu bukleler, hareket sirasinda hassas olan du-
yarkat lizerinde ¢izilmelere neden olmaktadir.Film ilizerin-
de olusan bu ¢izilmeler, giderilmesi imkansiz olan en o~

nemli yipranmayl olugturmaktadir (75).

75 Aynl, Be 410
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Fotograf 2.Goriintli ve ses egleme cihaza

Negatif film, son derece degerli ve hassas bir
malzeme oldugu icin, negatif kesim aéama81né gelindigin-
de bakimliga takilip izlenmesi yapilamamaktadir.Caligma
kopyasi lizerinde olmasi gereken igaretlerin ve kenar nu-
maralarinin ¢nemi asil bu agamada belirginlegmektedir.
Clinkii bakimliktan izlenemeyen negatif film lizerindeki go-
rintiler, caligma kopyasinda da olmasi gereken kenar nu-
maralarinin yardimiyla ana negatif ile eglegtirilerek

kolaylikla gOriilebilir.

Negatif filmin kesimi agamasinda siirdliriilecek o~
lan calisgmalar belli bagliklar altainda sinrflandirilabi-~

lir.Bunlar (76):

— Ana negatif 20-30 metrelik rulolara ayrilar,
Ayrilan bu geritler bir film makarasina sarildiktan son-

ra korunmasi i¢in beyaz bir film geridi ile sarilirs .

76 Ayhan Eyikhan, On. ver., ss. 241-243,
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- Hazirlanan bu rulolaran ilizerine, igerdigi
film geridihin baglangi¢ ve bitig kenar numaralarinin

yazili oldugu bir kagat yerlesgtirilir.

{ Baslangis kenar s3y'%!
s Bitis kenar sayls

Sekil 9, UWegatif kesim i¢in hazairlanan rulo film

- Bu rulolar, korunmak lizere bog film kutulari-
na yerlegtirilir,Film kutularida negatif kesim sirasin-
da kolaylaikla bulunabilecekleri bir dliizen icersinde si-

ralanirlar.

~ Galigma kurgusuvnun tamamlanmasindan senra,
bagtan itibaren tim gekimlerin, baslangi¢ ve bitig kenar

numaralarinin yazili oldugu bir kesim listesi hazirlanair.

~ Negatif film geritleri hazirlanan kesim lis-
tesine gbre kutularindan cikartilarak kesilerek kurgula-

nir.

~ Filmin negatif kurgusu tamamlandiginda basgina
akademik lider, sonunada son parca eklenerek pozitifi

alinmak lzere laboratuvara gdnderilir.

Laboratuvara gelen kurgulanmig ana negatif ton

kontrolundan ge¢irilir.Bu igleme kerteleme denir.
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Kerteleyici, negatif filmin sahnelerine tek tek
bakarak baskida verilmesi gereken 1g1k deZerlerini sap-
tar.Filmin lizerine dlismesi gereken i1sik degerine gbre ke-
narlarina g¢entikler agilir.Baskida her c¢entige raslayan
1g1k degerine gdre, 1sik azalip gogalarak bilitiin filmin

en uygun oranda 1igik almasini saglar (77).

35 mm.1lik film ile caligsairken filmin lizerinde op-
tik efektler yapilacak ise filmin pozitif baskisi yapil-
madan once, optik efekt istenen sahneler ayralarak labo-
ratuvara godnderilir.16 mm.lik filmde ise optik efektler

A ve B rulelerinin hazirlanmasiyla elde edilir,

A ve B Rulelerinin Hazirlanmasi

16 mm.lik filmde optik efektlerin yapilabilmesi
ve kesme noktalarinin izleme sirasinda goriilmemesi igin
ana negatif, A ve B ruleleri halinde, ¢alisma kopyasina

gore hazirlanir.

A rulesinde cekim olan yerin karsisinda, B rule-
ginde 1g1k geg¢irmeyen siyah film bulunmalidir.Ayni Sey
B ruleginde yer alan g¢ekimin karsisina denk gelen A rule-

gindeki kisim ig¢inde tekrarlanir.

A ve B ruleleri laboratuvarda bog bir film lizeri-

ne basildiginda gekimler biribirleri pegisira dizilerek

17 Ayni, s. 243.
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film tek bir goriinti gseridi bigiminde elde edilmig olur.
Yine A ve B rulelerinin bu birlikte basimlari sirasinda
yapilmasl istenen optik geg¢igler varsa,A ve B ruleleri
hazirlanirken yapilmasi istenen optik gegisin gerekleri-

ne ve uzunluguna gore goriintiiler diizenlenmelidir (78).

//%CEKiM 1%@EK1M 3 %

A ]al

%CEKW 2 %QEKIM ’

Sekil 10. A ve B rulelerinin hazirlanmasi (a)ile
gosterilen bolge optik efektlere gore

B

hazirlanan cekimler

Negatif kesimi de tamamlanan film, gosteri kopya-

lari liretilmek lizere tekrar laboratuvara gonderilir.



BOL UM III

3.1, ELEKTRONIK GORUNTU KAYDININ TARIHI

Filmde binlerce noktadin olusan gorintiiniin, elek~
tronik olarak nasil yapilabilecegi diislincesi bilim adam-

larini uzun yillar bu konuda c¢aligmaya yoneltmigtir.

1884 yilinda Paul Nipkow'un geligtirdigi ilk sis-
temde binlerce noktaciktan olugsan goriinti 24 satirda el-
de edilebilmigtir.Bu ilk goriintii satir sayisinin az olma-
81 nedeniyle asil goriintliye ait ayraintili bir bilgi vere-—

memigtir (79),

"Duragan veya hareketli gdriintiillerin, bir optik
sistem ile cisimlerden yansiyan 15181n elektrik-
gel igarete donilismesi, bu isaretlerin belli bir
uzakliga gdnderilmesi ve orada tekrar gozle gOrii-
lebilecek goriintiye doniligtiiriilmesi"(80)

anlamina gelen televizyon yayinlari ancak 1928 yilinda
diizenli deneysel yayinlara baglamigtir.Bu ilk yayinlar-

daki goriinti kalitesi, bugiinkii goriintii kalitesinin ¢ok

19 Mehmet Kesim, "Japonlar TV'de Goriinti Kalitesi~
ni Yikseltiyorlar", Iletisim Diinyasi;Temmuz-Agustos 1987,
say1:6, s. 6. ' ‘

80
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gok altinda olmasina ragmen, televizyon yayincilagi igin

oldukga Onemli bir ilerleme olmustur (81).

Siyah beyaz televizyon yaynciligi ile ilgili ca-
lasmalarin devaminda, 1934 yilinda Ingiltere'de 405 sa-
tir, Fransa'da 819 satir, A.B.D.'nde 525 satir, diger Av-
rupa iilkelerinde de 625 satirlik televizyon goriintisii,

standart olarak kabul edilmistir (82).

Televizyon yayinlarinin dlizenli olarak baglam351
ile bu kez de, hazirlanan programlarin stoklanmasi ihti-
yaci belirmigtir.Radyo yaylnlarlnda manyetik ses bandi-
nin kullanilmayil baglamasi ile, televizyon yayinlarinin
da manyetik bir bant lizerine kaydedilebilecegi fikri be-
lirmigtir.Televizyon yayinlarinin bant lizerine kaydedil-
mesi saglanabilirse, programlarin yayin aninda cekilmesi
zorunlulugu ortadan kalkacaktir.Programlar, canli olarak
hazirlanip yayinlandigi igin, kameranin arizalanmasi, oO-~
yuncularin repliklerini unutmalari gibi pek gok istenme-
ven durumlara aninda miidahale etme olanagi yoktur.Oysa
programlarin onceden hazirlanip, bant lizerine kaydedile-
bilir hale gelmesiyle, bu tiir hatalar kolayca giderilebi-
lecegi gibl daha kalitelil televizyon yayinlari da gercgek-

legebilecektir,

81 Raymond Spotiswoode ve Bernard Happe, "Televiz-

yon'un Tarihi", (gev:Mehmet Kesim), Kurgu 2,(Eskigehir:
I.7.I.A. Televizyon ile Ogretim ve EZitim Fakiiltesi Yayin-
lar:!., 1979) ) so 214-

82 Mehmet Kesim, Iletisim Dinyasi Dergisi No:6, s.6.
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Elektronik olarak bant iizerine gorinti kaydi ko-
nusundaki c¢alagsmalar uzun yillar almigtir.Sonunda 1956
yi1linda, Ulusal Radyo Televizyon Yayincilar Birligi'nin
(National Association of Radio and Television Broadcas-
ters) Chicago'da yaptigi bir toplantida Ampex firmasi ilk
ticari Goriintii Kayit Aracini (VTR=Video Tape Reccrder)

sunar (83).

I1k goriintii kayit aracini CBS, 1956 Kasaim'inda te-
levizycon yayinlarinda kullanmaya baglar.l1957 yilinda yine
Ampex firmasi bu kez renkli goriinti kayit aracini gelig-

tirir (84).

Bu yaillarda kullanilan goriinti kayit aracglari, ya-
pimci ve yonetmene, yapim siireci iginde Onemli sayilabi-
lecek bir esneklik ve rahatlik getirememistir.Tek iistiin-
liigli, programin canli olarak ananda yayina girmesi zorun-
lulugunu ortadan kaldirmasidir.Bu sayede programlarin ya-
yin oncesi hazirlanip, bant lizerine depolanmasi saglanmig-—
tir.Bir diger gorintili kayit yontemi olan film iizerinde
galiganlar, yapabildikleri ©zel efektler ve monta] rahat-
1181 nedeniyle uzun yillar televizyon yapimci ve ydnet-
menlerini dolayisiyla televizyon programlarini kiiclimse-

miglerdir,

83 Alan Wurtzel, Television Production,(New York:
McGraw-Hill Book Company, Second Edition, 1983), ss. 252-
253.

84 Ayni, s. 253.
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Televizyonu film karsisinda zor durumda birakan,
goriintiiye hi¢ bir miidahalenin yapilamamasi sinarliligi,
1958 yailinda bant lizerinde kayitli olan goriintiiye miida-
hale edebilme olanagi saglayan, gOriintii bandinin kurgu-

sunun gercgeklegsmesl ile bir derece ortadan kalkar.

Goriintii bandi iizerinde yapilan ilk kurgu galigma
lari, tipki film ilzerinde yapilan kurgu islemi gibi, fi-
ziksel bir kesmeyle gergeklegir.Daha sonralari 1960'1x
yillarin baslarinda elektronik kurgunun gergeklegmesi
ile gortinti bandinin kurgusu konusunda Onemli bir iler-

leme saglanmis olur (85).

Televizyon yayinlarinda kullanilan gfriintii banda-
nin ve elektronik kurgunun son yillarda hizla geligimi,
televigyon programi lireten yonetmenlere gekim agamasin-
da, birbirinden farkli pek g¢ok giriinti kayit segenegi
saglamigtir.Yonetmen, hazirlayacagi programin tirinii, el-
deki kayat ve kurgu olanaklarini ve zaman sinirlamasinl
gbz Online alarak bu tekniklerden birini ya da birkacina

hagzirlayacagi programin ¢ekim agsamasinda kullanabilir.

Televizyon programi hazirlayan yonetmen de, tipka
film yonetmeni gibi c¢aligmalarainiy iic kurgu evresinde slir-

diirlir. Bunlar;

1 - Tematik anlatiman kurgusu,

85 Ayni, s. 253.
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2 - Goriintilenecek malzemenin kurgusu,

3 - Goriintilenen malzemenin kurgusu.

Televizyon programinin da ¢ekimine baglamadan ©n-
ce, film ¢alasmasinda ayrintili olarak deginildigi gibi
senaryonun hazirlanmasi gerekir.Senaryosu hazirlanan p-
rogramin gekiminde ise yonetmen, film yOnetmenine gore,
cekimde kullanacagi goriinti kayit yapim teknikleri acgai-

sindan daha ozglirdir.
3.2. GORUNTU KAYIT YAPIM TEKNIKLERT

20. ylzyxulin son yarzsinda elektronik alaninda ya-
ganan ¢ok hizli ilerlemelerin de katkisiyla, girlinti ban-
di lzerine elektronik olarak kaydedilen goriintlinin kayat
ve kurgu teknigindeki gelismeler, yOnetmene son derece
yaratici ve ¢ok yonli yapim olanaklari sunmaktadir,Hazir-
lanacak olan programin tiirline gbre, goriinti kaydinda kul-
lanllécak teknik dogru olarak saptandiginda, elde edile-
cek programin kalitesi daha iyi olacaktir.Tipki bir res-
gamin Ozel bir amaca ulasmak igin segtigi ©zel bir boya,
firgca, rengin belirlenmesi gibi; televizyon yapimci ve
yonetmeni de ¢ekecegi programa gore, kullanacagi gorinti

kayit teknigini Ozenle segmelidir.

Glinlimiizde geligen teknolojinin etkisiyle ilk yal-
larda kullanilan goriinti kayit yapim tekniklerini ve bu

tekniklerin etkin olarak ne zaman ve hangi program tirle-
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ri ig¢in, nasil kullanilmalari gerektigi konusunun aydin-

latilmasi gerekir.

Halen kullanilmakta olan goriintii kayit yapim tek-
niklerini Wurtzel ve Zettl'a gore iki farkll'yaklaglmla

giniflamak miimkiindiir.

Alan Wurtzel, goOrtinti kaydinda kullanilan yontem-

leri genel olarak dort ana baglik altainda toplar.Bunlar:

1

Canli olarak bant iizerine kayit

2 - Bdliumler halinde kayat

3 - Tek kamera ve tek goriinti kayit cihazi ile
kayat

4 - Gok kamera ve ¢ok goriintii kayit cihazi ile

kayit C86);

Zettl'ain sinaflamasi Wurtzel'in sr»hiflamasina gore

daha detaylldlr,

1 - ENG geklinde kayit (Tek kamera -~ tek goriin-
ti kayit cihazi) | |

2 - Film geklinde kayit (Tek kamera - tek goriin-
ti kayit cihazi)

3 - Canli olayin bant iizerine kayda (Cok kamera-
tek goriintii kayat cihazi)

4 - Boliimler halinde kayit (Cok kamera - tek gt~

riintii kayit cihazi)

86 pyn1, s. 284,
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5 =~ Yalitilmaig kamera

6 - Cok kamera ve gok goriintii kayit cihazi (87).
3.2.1. ENG Seklinde Kayxt

ENG (Electronic News Gathering) kayit yontemi, tek
kamera ve goriintii kayit cihazi kullanilarak yapilan go-
rinti kayitlarinda kullanilir.Kullanilan kamera Ve‘kaylt
cihazinin elektronik olmasi nedeniyle film ¢ekiminden
farklidar.ENG big¢imi, diger kayit yontemi olan film gek-
linde kayait yonteminden Onemli bir noktada farklilik gos-
terir.ENG yaklagimi haber goriintiilerinin aninda canli o-

larak kaydinda kuklanilmaktadir (88).

Ornegin, su almasi nedeniyle batmakta olan bir ge-~
minin oldugu haberini duyan haber ekibi, ENG bigimiyle
bu olayi, gercek siliregleri iginde, geminin batigsini asa-
ma agama ya da tamamen goriintiileyerek kaydeder.Gemi bat-
t1ginda haber goriintilerinin kaydida tamamlapmigtir.Varsa-
yalim ki, olayin kaydi sirasinda geminin batigiyla ilgili
goriintilerin bir bolimliniin yinelinmesi gereksin.Bu iste-
gin yerine getirilmesi imkansizdir.Qlnkil geminin batma
eylemi tamamlanmigtir.Ayni: olayin yeniden yasanmasi ya da

dizenlenmesi ise imkansizdair.

8T Hervert Zettl, Television Production Handbook,
(California:Wadsworth Publishing Company,Fourth Edition,
1984), ss. 270-272.

88

Alan Wurtzel, On. ver., ss. 236-237.
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3.2.2., Film JSeklinde Kayit

Bu yapam bigimi, elektronik kamera ve gorinti ka-
yit yontemlerinin kullanimi diginda tamamen film yaklagi-
mina ve yapimina benzemektedir (89).Film ¢alismasina go-
re bir listiinliigii, ydnetmenin ve teknik ekibin kaydedilen

her gorintiyll beklemeksizin aninda izleyebilmesidir.

Televizyon yapimlaranda genellikle birden fazla
kamera kullanildigi icin, bu yapim big¢imi daha ¢ok haber
programlarinin kaydi ve elektronik dig yapamlarin kaydin-

da kullanilar (90).

In T« |

éékil 11. Tek kamera / tek kayit cihazi

Programi olusturacask tiim cekimler tek tek yapilar.
Her ¢ekim ic¢in aydinlatma, oyuncunun yeri, kamera agisi
ve ges ile ilgili dlizenlemeler yeniden gbzden gecirile-

bilir.

Tek kamera ve gorlinti kayit cihazi kullanilarak

89 Herbert.zettl, On. ver., s. 270.

90 Alan Wurtzel, On. ver., s. 288.
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yapilacak olan programlarain, son g8eklini alabilmesi ic¢in
uzun bir kurgu c¢alismasi gerekir,(linkii her ¢ekimin elek-
tronik kurgu yoluyla birbirine birlegtirilmesi gerekmek-

tedir.

Reklam filmi, dramatik proramlar ya da teknik fta-
nitim programlari gibi, c¢ok daha fazla gOrinti denetimi
gerektiren yapaimlarda bu yapim bic¢imi kullanilmaktadir.
Bu yontemin kullanilmasiyla, gorlinti mekaninin etkin kul-
lanimi ve en dogru kamera pozisyonunun belirlenmesi ko-

nusunda daha verimli bir g¢aligma ortami saglanmig olur(9l).
3.2.3. Canliy Olayin Bant Uzerine Kayda

Stiidyoda ya da baska bir mekanda bir gtsteri can-
11 olarak yapilmaktadir.Bu bir sarkiy yarismasi olabilir.
Canliy olarak devam eden bu yaraisma pek c¢ok kamera ile gb-
riintilenmektedir.Kontrol odasinda yer alan monitorlere ge-
len kameralaran goriintiileri, kameralarin bagli oldugu re-~
gim seg¢me masasinin yardimiyla, yOnetmenin verecegi ko~
mutlar dogrultusunda g¢ikisa segildikten sonra, gorinti

kayit cihazz tarafindan kaydedilir.,

Bu yapim tekniginin canli yayindan tek farki, prog-
ramin tiretilirken aninda yayina verilme zorunlulugunun
olmamasidir.Sadece canli olarak kaydedilerek, daha sonra

yayinlanmak {izere depolanmaktadir.Bu yapim tekniginde yo-

1 Herbert Zettl, On. ver., s. 271.
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netmen sanki canla yayindaymigcasina programi jbnetir.Re—
sim se¢me masasindan yapilan, g¢ikiga verilecek kameranin
se¢imi ve Ozel efeklerin kullanimi, en yalin anlamda bir
kurgudur.Zettl g¢ekim aninda, resim‘segme masasindan yapi-

lan bu segimlere "sicak kurgu" demektedir,(92)

—
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Sekil 12, Gok kamera / tek kayit cihaza

Sicak kurgu calismasinda, ¢ekilen olayin canli a-
kigi icinde, yOnetmenin verecegi kurgu kararlari her za-
man yerinde ve dogru olmayabilir.Bu nedenle yapim sonrasi
kurgu c¢aligmalarinda oldugu kadar hassas bir kurgu c¢alig-
masindan sz edilemez.Sicak kurgu sirasinda verilen karar-
larin geri doniligli yoktur.Kaydedilen olay canlia oldugu ic¢in

yonetmen daha dikkatli olmak zorundadar.

Canli kayit yontemiyle hagzirlanan programlarin, ka-

92 pyni, s. 308.
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bylt sonrasi kurguya pek ihtiyag¢lari yoktur.Sadece gok cid-
di teknik ve oyunculuk hatalari, programin timiiniin kayda

tamamlandiktan sonra kurgu yardimiyla giderilir.

3.2.4. Bolimler Halinde Kayit

Bolimler halinde kayit, birden fazla kameradan ge-
len gbriintiniin resim seg¢me masasindan gegirilerek tek bir
gorunti kayit cihazina kaydedilmesiyle elde edilen goriin-
tiilerdeki esnekligi ve programin kaydi sonunda yapilacak
olan kurgunun yaratici katkilarini birarada bulunduran

bir tekniktir (93).

Bu yontem kullanildiginda, kaydi yapilacak olan
programin tamama kiiglik sahnelere ya da bdlimlere ayrailar,
Bu ayrimlama yapildiktan sonra bOlimler sairasiyla ya da
programin icerigine gdre, senaryodaki siralamadan bagim-

.81z olarak kaydedilir.

Boliimler halinde kayit tekniginin kullanildigi bli-
yilk kapsamli programlarin yapaiminda, ydnetmen, oyuncular
ve ¢cekim ekibi cekilecek boliim lizerinde yogunlagarak, da-
ha verimli bir g¢alisma ortaminin yaratilmasinda yardimci

olurlar.

93 Herbert Zettl, On. ver., s. 271; Alan Wurtzel,
On. var., ss. 285-288,
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3.2.5. Yalitilmigs Kamera

Yalitilmag kamerayla kayit, bolimler halinde kayat
teknigine benzemekle birlikte, resim secgme masasina bagli
olan kameralardan birinin sadece resim segme masasinin
¢ikisindaki gdriintii kayit cihazina degil, dogrudan bir
bagka kayit cihazina da baglanmis olmasindan dolayi bu

teknikten ayralar.
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Sekil 13. Yalaitailmas kamera

Yalatilmig kamera, televizyon izleyicisine, gbriin-

tlilenen aksiyonun bir bagka agidan aninda tekrar edile~
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bilmesini saglayabilmek i¢in geligtirilmisg bir ydntem-

dir (94).

Yonetmen stilidyoda geligen olaylari, resim secgme
masasina bagli kameralar arasinda sec¢me yaparak, bir go-
rintli kayit cihazina kaydederken; ayni zamanda bir kame-
ra da bir baska goriinti kayit cihazina sinyal gondermek-
tedir.Diger kameralardan yalitilmig olarak ¢alisan bu ka-
mera, neyi goriintiilerse gorintiilesin goriinti kayit ciha-
z1 slirekli kayit yapmaktadir.Resim secme masasinda yapi-
lacak olan bir baglanti degigikligi ile yalaitilmis ola-

rak caligan kamerayi da degigtirmek mimkiindiir.

Programin stiidyoda sicak kurgusu yapilarak kayde-
dilen gorintiler dlglnda, bir bagka gOriinti kayit ciha-
zinda ayni olayin kayitli olan gorintiilerinin olmasi c¢e-
kim sonrasinda yapilacak olan kurgu c¢aligmalarinda yarar-

11 olmaktadir (95).

3.2.6. Cok Kamera Ve Cok Goriintii Kayat Cihaza

Bu son:yapim teknigi, birden fazla kameranin kul-
lani1ld1g1 cekimlerin esnekligi ile, tek kamera ve tek go-
rintil kayat cihazinin kullanildaga gekimlerin kesinligi-

ni ve dogZrulugunu birlestiren bir yodntemdir.Her kamera,

o4 Herbert Zettl, y.e., ss. 271-272; Alan Wurtzel,
Ye€., S. 286,

25 Alan Wurtzel, y.e., s. 286.
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yonetmenin aninda sec¢im yapma zorunda oldugu resim segme

masasina degil, kendi goriinti kayit cihazaina baglidir(96).

L
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Sekil 14, Gok kamera / gok kayit cihaza

Taipki yalatilmig kameranin calistigi gibi, gdriin-
ti kayit cihazlari kamera neyi goriintiilerse gbfﬁntﬁlesin
stirekli kaydeder.Sonuc¢ta, ayni sahnenin, degisik agilar-
dan ayni anda kaydedilmisg birden fazla goriintiisii olmakta-

dir.

Bu yapam teknigini kullanacak'olan yonetmen, ce-
kime baglamadan ©Snce, her kameranin hareket sinirlarini
ve cekim agilarini ¢ok dikkatli bir bicimde planlamak
zorundadir.,Eger iyl bir on galisma yapilmaz ise, ¢ekim
aninda kameralar birbirlerinin goriintii alanina girebilir

va da ayni ag¢ilardan ayni nesneyl gorintiileyerek kurgu

96 Herbert Zettl, y.e., s. 272.
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calismasinda kullanilmayacak goriintiiler kaydedilir,

Birden c¢ok goriinti kayit cihazinin ve kameranin
kullanilmas1a ile, yapim sonrasi kurgu agamasinda yCnetme-
ne ve kurgucuya daha ozglirce se¢im yapma ve yaratici kur-
gu imkani saglanmig olur.Bu yontem ile kaydin yapilmasi
ve sonrasindaki kurgu ga11§ma31, oldukca kapsamli ve tek-

nolojik c¢alismayl gerektirmektedir.

3.3. GORUNTU KAYIT SISTEMLERT

Elektronik olarak kurgunun nasil yapildizi konusu~
nu incelemeden dnce, glinumiizde kullanilmakta olan gorlinti
kayit sistemlerinin neler oldugu ve nasil farkliliklar

gosterdikleri konusunda bilgi edinmek yararli olacaktar.

1 -~ Dort kafali kayit sistemi (Quadraplex)

2 - Egik iz yontemiyle gorinti ve ses kayit sis-
temleri (Helical)

3 - Gorintii ve sesin disk lizerine kaydedildigi

sistemler.
3.3.1. Dort Kafali Kayit Sistemi (97)

2 inch'lik (2 2.54 5 cm.) bant genigligi olan bu

97 plan Wurtzel, On. ver., ss. 255-259.
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cihaglarda, gérﬁntﬁ ve sesin kaydi ve okumasi dort kafa-
nin senkronize hareketleri sonucunda yapilmaktadir.Bu ci-
hazlarda kullaniltan bandin lizerinde kayit aninda dort

farklay elektronik bilgi tasiyan iz islenmektedir.

ya

/ .
CZe izi (\/ada ses izid) \KOrlz‘ro//'z/

r/Ses izi 1

Sekil 15. 2 inch'lik gdrinti banda

.....

ti izinin disinda elektronik kurgunun yapilabilmesi ic¢in

bant tizerinde bulunmasi gereken cue izi ve kontrol izidir,

Cue izinin i@lendiéi kanal, kurgu yapilmayacagi

zaman ikinci bir ses kanali olarak da kullanilmaktadir.

Elektronik goriintii ve sesin kayitli oldugu her

tiir elektronik bant lizerinde muhakkak kontrol izi de ka-
yitly olmaladar.Giinkii en yalin anlamiyla kontrol izi, ka-
yvit ve okuma sisteminin referans izidir.Bu izj filmdeki
perfore deliklerine benzetilebilir.Perfore delikleri na-
g11 filmin akig hizini ve senkronunu sagliyorsa, kontrol
izi de elektronik goriintii kaydinin hizini ve senkronunu
saglar.Yapilan tiim kurgularda kare sayimi ve zamanlama

kontrol izi ile gerceklegmektedir.

Dért kafali kayit ve okuma sistemlerinde, her ka-

fa bant tizerinde 14 satirlik goriintii kaydeder.Dort adet
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goriintl kayat kafasi oldugu ic¢in kafanin bir tam doniisiin-
de sadece 56 satirlik giriinti kaydedilir.Bant lizerindeki-
gérﬁntﬁ izleri neredeyse tabana dikey ¢izgiler halinde-
dir.Bu nedenle bu cihazlarda dondurulmus goriinti alabil-
me imkani yoktur.Glinkli dort kafali cihazlarda goriintiiniin
alinabilmesi i¢in bandin kafa Oniinde hareket etmesi ge-
rekmektedir.Ayni sebeple, kayitli gorintiniin normal hi-
zindan fazla ya da dliglik olarak ockutulmasi da miimkiin de-

gildir.

Fakat teknolojinin gelismesi sonucunda, bir gorin-
tli karesini elektronik olarak hafazaya alan cihazlar
(frame store) gelistirilince, dort kafali kayit sistemle-
rinde de gdrlintliiniin hizla veya yavag olarak okutulmasi

miimkiin olmustur.

2 inch'lik bant kullanilan sistemlerde kurgu ya-
parken, kayda‘girilecek ve kayittan c¢ikilacsk kareler,
ancak cihaz normal hizainda okumasini yaparken aninda cue
izi kanalina yerlestirilen sinyal ile belirlenir.Ayrica
bu cihazlaran iizerinde bulunan kare sayici hassas olmadi-
g1 icin yapilan kurgu, film kurgusuna gtre daima daha ka-

ba olarak gerceklesmektedir.

1970'1i.y1llarin ortalarinda, 1 inch'lik egik iz
yontemiyle kayltgyapan gorintii kayit sistemlerinin kulla-
nilmaya baglanmasi ile, kullanildigi donemlerde endistri
standardir haline gelen 2 inch'lik sistemlerin hakimiye-—

tine son verilir.
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Fotograf 3. Dort kafali goriintii kayit cihazi
~3.3.2. Bgik Iz Yontemi (98)
Teknolojinin gelismesiyle ve gorintl kayirt cihaz-

laranin igleyislerindeki yeniliklerinde katkisaiyla 1 inch

lik bant lzerine yapilan goriinti ve ses kayitlarinda da

o8 Alan VWurtzel, On. ver., ss, 259-267.
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yayin kalitesine ulagilir.Boylece daha fazla goriinti ban-
dinin kullanilmasiyla goriintiniin elde edilebildigi dort
kafall kayit sistemlerinin kullanimi sadece argiv bant-

larinin okunmasi ile sinirlandirilmistar.

Egik iz yodntemiyle gbriinti kaydi yapan sﬁstemler—
de kullanilan gorlintli bandi, glinlimlizde iki farkli format
bi¢iminde piyasaya sunulmaktadir.l inch B format ve 1 inch
C format.l inch B format sistemi Czellikle Federal Alman-
va ve Avusturya'da kullanilimaktadir. 1 inch C format sis-
teminde ise fiziki olarak ayni goriinti bandi kullanilmak-
la birlikte gOriinti bandinin kaydinda kullanilan yontem-—
ler farklidir.Glnimiizde televizyon programlari yayin ka-
litesi standart alindiginda, bant lizerine yapilan kayit-

larda genellikle 1 inch C format kullanilmaktadar.

Ses izi &
Ses iz 1

///// Gérintd

Kontrol 2/
Cue jzi
Ses izi

Sekil 16, 1 inch'lik gotriintii banda

Bgik iz yontemiyle kayrt yapan cihazlarda, goriin-
tii kafasinin kaydettigi bir izin 1 field'a (1 field =tek
ya dalgift satirlardan olusan yarim goriinti karesi) ulas-
masi ile bu cihazlarda dondurulmus olarak goriintu elde

edilir.

Televizyon sistemlerinde once ¢ift, sonra da tek
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say1li satirlar taranir.Tarama tamamlandiginda bir tele-

vizyon karesi yani 1 frame elde edilir (99).

Egik iz yonteminin kullanildigi kayit sistemlerin--
de, bandin kafa Oniinde hareket etmeden dondurulmus goriin-
tl verebilmesi, kurgu asamasinda biiylik kolayliklar sagla-
migtir.Bu sayede tapki film kurgusunda oldugu gibi, kur-
gucu kesmeve birlestirme yapacagi televizyon karesini

kesin olarak saptayabilme imkanina kavusmustur (100).

Ayrica eZik iz yonteminin kullanilmasiyla birlik-
te, bant lizerinde kayitla olan gorlntiinlin hizla ileri ve
geri sarimi sirasinda izlenebilirligi de saglanmistir.
Dort kafaliy kayit sistemlerinde kaydedilen goriintlinlin,
normal okuma hiza dlglndaki sarimlarda gdrinti vermemesi-
nin yarattigi, kurguda boga harcanan zaman sorunu egik

iz yonteminin kullanilmaya baglamasi ile tamamen ¢Ozlm-

lenmigtir.

Egik iz yontemiyle kaydedilen giriintinin, diger
bir bant: lizerine aktarimi sirasinda normal hizinin Us-
tiinde ya da altinda okutulabileceZi ve kaydedileblecegi

kayit ve okuma cihazlari da gelistirilmigtir,

Egik iz yontemiyle goriinti kaydi yapan cihazlarda,

bulunan kare sayicilar, hassas kurgu yapilirken Ozellikle

99 Keith Wicks, Televizyon, (gev:Alp Onol), (Anka-
ra:Bilim ve Teknik Yayinlara, 1977), s. 17.

100 perbert Zettl, On. ver., s. 279.
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kullanilan goriintii karelerinin sayilarini cihazin hafiza-
sina igleyebilmektedir.Bu sayede kare kare kurgu yapabil-
me imkani saglayan kayit ve okuma cihazlari, islenen cue
izi bilgilerine gbre zamami geldiginde kayda girer ve ¢i-
kar.Goriintiniin kayatli oldugu bant lizerine kaydedilen bu
cue izleri, bant ne kadar hizla ileri ya da geri sarilir-
sa sarilsin, hafizadaki zaman bilgisine igslenmis oldugu
icin kurgu noktalarinin degismesi ya da kaybolmasi s0z

konusu degildir.

Fotograf 4, Egik iz yOntemiyle cgaligan gdriinti
kayit cihagzJlara



Elektronik olarak goriintii kaydi yapan cihazlarda
bulunan hareketli parg¢alarin, yani bandi dondiiren motor-
larin ve kafaya dondiiren motorun, hizinda ve fazinda me-
kaniki degigimlerin dnlenmesi ig¢in elektronik zaman taba-
ni diizelticiler (time baze corrector) gelistirilmistir.
Bu dlizelticiler ile kararli bir goriintii sinyali alinabil-~
mektedir.Gorinti kayit cihazlarinin stiidyoda bulunan di-
ger cihazlarla ve sistemlerle uygunlastirilabilmesi igin
de, zaman tabani diizelticiler kullanilmaktadir.Ayrica bu
diizelticiler ile goOriinti kaydi yapilmig olan bandin okun-
mas1 sirasinda olugan hatalar diizeltilebildigi gibi , go-
rintiiniin renk ve 1sik seviyelerinin kayait cihazi lizerin-

den kontrolili de yapilabilmektedir.
3.3.3. GOriinti ve Sesin Disk Uzerine Kaydx

Goriinti ve sesin disk iizerine kaydi sirasinda

farkla iki yontem kullanilmaktadir,

1 - Manyetik kayaitla diskler
2 ~ Optik kayaitla diskler

Manyetik kayitli diskler, manyetik bant lizerine
gbrintli ve sesin kaydedildigi elektronik kayit sistemle-
rinden farklidir.Bu kayit sisteminde goriintii ve ses pla-

ga benzeyen yassi ve yuvarlak diskler lizerine kaydedil-

mektedir.,

Disklere manyetik olarak kaydedilen goriintiinin
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bozulmadan hizli / yavas ileri ve geri oynatilmasi mim-
kiindlir. (101) Gelismis yaym kuruluslari, bazi spor karsi-
lagmalarinin kaydinda manyetik diskleri kullanmaktadir.
Manyetik disklerin kullanimi ile kargilasmanin gerikli
gorilen bdlimleri aninda, arzulanan hizda yeniden yayina
verilerek gecen pozisyonun tekrar ekrana getirilmesi sag-
lanmaktadair.Glinlimlizde kullanilmakta olan pek c¢ok 1 inch
goruntl kayat cihazlari ile de ayni tlr ileri ve geri

okutma yapilabilmektedir.

Manyetik olarak kaydedilen diskler, fotogZraf,
slayt, grafik gibi gorintiilerin tek tek depo edilebile-
cegi bir ortam olarak da kullanilmaktadir.,(102) Sistemde
yer alan ylizlerce sabit gOrintiiniin herbiri kaydedilmeden
once kodlanmigtir.Daha sonra kaydedilmis olan goOriintiler
arasindan kullanilmak istenen gorinti kod numarasinin
disk okuyucuya verilmesiyle aninda goriintiinlin ekrana gel-

mesi saglanmaktadir.

Bu sistemin diger bir yarari da, duragan gorlinti-
lerin elektronik olarak depolanmasiyla, kayitli olan g0-
riintiilerin fiziki olarak hasar gormelerinin ya da kaybol-

malarinin dnlenmis olmasidir.

Bu disklere biribiri pesisira kaydedilen duragan
goriintiilerin bir bilitiin halinde okutulmasiyla hareketli-

1igin de elde edilmesi olanaklidir.Bu 6zelligi ile bu

101 yqan Wurtzel, On. ver., s. 267.

102 Ayni, ss. 267-269.
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diskler animasyon yapiminda da kullanilmaktadir.

1980'den sonra goriintlii ve sesin lazer isinlariyla
kaydedildigi, lizeri glmis kapli diskler kullanilmaya basg-
lanmigtair.Gok ince olarsk kaplanan bu glimls levha lizeri-
ne godnderilen lazer isininin isisindan etkilenen glimiis
tabaka Uzerinde giskinlikler olusmaktadir.Bu giskinlikle-
rin siiresindeki farkliliklar (kisa yada uzun olmasi) kod-

lanmig gorliintii ve ses bilgisini olusturmaktadir {(103).

FotoZraf 5. Goriintli ve sesin lazer aisinlarayla
kaydedildigi disk

Lazer i1ginlarayla kayit yapilan disklerdeki gOrin-

tiilerin okunmasi ise, dairesel bir hareketle dbnen disk

103 An Affiliate of Lucasfilm Ltd. and Convergence
Corparation, The Droid Works, 1986, North Hollywood.
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lizerine gbnderilen lazer iginlaranin, goriintiyll olustu-
ran giskinliklerden yansiyarak geri donmesiyle gergekleg~-
tirilir.Geri dOnen lazer 1sininin ig¢inden kodlanmisg o~
lan g&riintii ve ses bilgisi ac¢ilarak normal ses ve gorinti

¢ikiglari elde edilir.

Bu disklerin Onemli bir avantajy goriinti kalite-
sinde kesinlikle bir kaybin s8z konusu olmamasidir.Ayri-
ca 90 dakikalik kayit yapilabilen disk lizerinde kayrtla
olan herhangi bir goriintliden digerine gitmek, gdrinti
bantlarinda oldugu gibi birkac¢ dakikayi gerektirmemekte-
dir.Bant ilizerine yapilan kayitlarda, bandin baginda yer
alan bir goriintiiden, bandin sonunda yer alan bir goriinti-
ve gecebilmek igin, segilen bu iki goriinti arasinda ka-
lan bandin bir taraftan digZer tarafa sarilmasi gerekmek-
tedir.Oysa goriinti disklerinde bu iglem, taipki plaklarda
0ldugu gibi pikabain iZnesinin yerini degistirmek kadar
basittir.Ve sadece 1-2 saniyede otomatik olarak gergek-
lestirilmektedir.Bu kadar hizli hareket kabiliyeti olan
disklerle donatilmis bir kurgu ilinitesinde yapilacak olan
kurgu calismasi, makarali kurgu cihazlaraindan kurulu bir
kurgu Unitesine oranla gok daha kisa slirede gercgeklesti-

rilebilir. (104).

104 Ayna.
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3.4, GORUNTU BANDININ XURGUSU

Elektronik goriintii bandinin kurgu stirecindeki ig-

leyig ve kullanilan yontemler ele alinmadan once, goriin-
tﬁ:ve sesin kaydedildizi malzeme olan gOriinti bantlarimn
hangi formatlarda iiretildiklerinin ve ne gibi Ozelliklere

sahip olduklarinin kisaca bilinmesinde yarar vardir.
3.4,1. Bant Formatlari (105)

Elektronik goriinti kayit cihazlarinda kullanilmak-
ta olan bant formatlari:

. 2 inch (%)

. 1 inch

. 3/4 inch (U-matic : Hight ve Low )

. 1/2 inch (Beta ve VHS)

+ Betacam

. 8 mm

olarak genel bir siralama ile siniflandiralabilir.

Bu siralamada yer alan 2 inch ve 1 inch formatla-

rindaki gorinti. bantlari yayin kalitesi standardindadar.

Son yillarda gelistirilen Betacam ve daha Onceden

de kullanalmakta olan 3/4 inch U-matic bantlar genellikle

105 pyrantily bilgi igin bkz. Herbert Zettl, On.
ver. ss. 277-285; Alan Wurtzel, On.ver., ss.

#& 1 inch =2.54 cm.
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haber niteligi tagiyan gobriintiilerin kaydinda kullanilmak-

tadir.

Yayin kalitesine gbre, bant formatlari siniflan-
darildigainda, 2 inch ve 1 inch formatlarindaki bantlar
tam profesyonel, 3/4 inch ve Betacam formatlari ise yari
profesyonel bantlar olarak kabul edilmektedir.Ayni sinif-
lama iginde, 1/2 inch'lik ve 8 mm.lik gOriinti kayit bant-

lari amatdrlerin kullandigi bantlar olarak ayrailmistir.

3e4.2, Mekanik Kurgu

Gorinti ve sesin, bant lizerine elektronik olarak
kaydedilmeye baglandigi ilk yillarda kurgu, mekanik bir
kesme ile gergeklegtirilmektedir.Tapka filmde olduzu
gibi, gdrinti bandi fiziki olarak kesilip birlestirilmek-

tedir (106).

Izleme yapilirken, kurgu yapilmasina karar verie.
len gorintiiniin, okuma kafasi Oniline gelen bOliimine ozel
bir solisyon siirliliir.Kurgucu bir biiylite¢ yardimiyla, so-
pilmasi istenen goriintliye en yakin kontrol izi ilizerinden

kesmeyi gercgeklegtirir.

Buglin kullanilmakta olan, elektronik kurgu teknik-

leri yaninda bu sistem ¢ok ilkel, sonugta ortaya c¢ikan

106 Alan Wurtzel, On. ver., s. 259.
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program da kaba bir sekilde kurgulanmis olmaktadir.
3.4.3. Elektronik Kurgu

Goriintii kayit bantlarinin kurgulanmasi amaciyla
kullanilan mekanik kurgunun tiim aksaklaklarini ortadan
kaldiran elektronik kurgu, 1960'l1 yillarin basinda kul-
lanilmaya baglandi.Elektronik kurgunun en temel Gzelligi,
gorintu kayit bantlarina onceden kaydedimis goriintiilerin,
diger bir kayit cihazindaki cue izikanalina yerlestirilen
kurgu noktalaryr yardimiyla, bir bagka bant lzerine arzu-
lanan b0limiin kopyasinin alinabilmesidir.En basit anlam-
da, elektronik kurgunun yapilabilmesi i¢in, bir okuyucu,
bir de kaydedici gdriintli kayit cihazaina ihtiyac¢ vardir

(107).

Elektronik kurguyu gerceklestiren kurgucu, gOrin-
ti band1 ilizerine yerlestirdigi cue noktalari yardimiyla

yapacagl kurguda, iki farkli yontemle caligabilir.

1 - Dizileme (Assemble),

2 - Araya girme (Insert)

Kurgu silireci iginde kurgucu, ydnetmenin istekleri
dogrultusunda bu ytntemlerden birini ya da her ikisini

de yeri geldiginde kullanabilmektedir.

¢

107 Alan Hancock, Producing for Educational Mass
Media, (The Unesco Press/Longman, 1976), s. 147.
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Dizileme Kurgu

Genellikle, kurgu amaciyla kullanilan goriinti
kayit cihazlari lizerinde hem dizileme, hem de araya gir-
me yontemiyle kurgu yapilabilir.Dizileme kurguda temel
Czellik, yapilan kurgu galismasi sirasinda, tiim goriintii-
lerin senaryodaki sirayla birlestirilmeleridir.Dsha on-
ceden kaydedilmis olan goriintiiler, okuyucu goriintii kayit
cihazaindan izlenir.Kurgu yapilacak gdriintiiniin baslangi-
cina, cue sinyali vurulur.Diger gorinti kayit cihazi ise,
okuyucu cihazdan gelecek goriintileri kaydetmek iizere ha-
zirlanir.Bu cihaza yerlestirilen goriintii kayit bandina da
bu kez "kayda gir" komutunu veren cue sinyali vurulur.
Her iki cihaz birlikte galigtiraldiginda, aralarindaki
baglanti araciligiyla, birinci cihazda dnceden kayitla

gorintiinlin istenilen bir bolimii, diger cihazdaki bant -

D
\

Sekil 17. Dizileme kurgu yodntemiyle bant lizerine

kaydedilen goriintiler.

zerine kopya edilmig olur.

A B C

A,

Dizileme kurgu yapilirken, gdnderilen gOriintiileri
kaydeden cihazdaki bant lizerine her yeni gorinti ile bir-

likte yeni bir kontrol izi de kaydedilir.(Sekil 17)

Dizileme kurgu c¢alismasi sirasinda kayit cihazina
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gbnderilen ses ve gorinti izi birbirleriyle es zamanli-
dir.Eger arzu edilirse, sadece goriintii ya da sadece ses

kurgusu yapmak mimkiindir (108).

Dizileme kurgu yapmak ic¢in ©zellikle daha Onceden
kaydedilmis goriintiilerin kullanilmasa gibi bir zorunluluk
yoktur.Senaryodaki siraya gore, stiidyoda bolimler halin-
de ¢ekilen bir televizyon programinin, bir b&liimiinin.kay-
di tamamlandiktan sonra, dizileme yOntemiyle yeni bolilmiin
kaydina baglanairsa, stiidyodaki c¢ekimler tamamlandiginda
program bir biitin olarak elde edilebilir.Bu nedenle dizi-

leme kurgu olduk¢a sik kullanilan bir ySntemdir.

Arava Girmeyle Yapilan Kurgu

Araya girmeyle yapilan kurgu, genellikle bir bant
izerine daha Onceden kaydedilmis olan goriintliniin / sesin
bir kisminin g¢ikartilip, cikartalan yere aynmi uzunlukta
yeni gbriintiiniin / sesin yerlestirilmesidir.Araya girme
yontemiyle kurgu yapilirken, c¢ikartilacak gorlintiinin / se-
sin ncesinde ve sonrasinda kayitli olan gdriinti / ses

bilgilerine zarar verilmemektedir(109).

Araya girme konumunda kurgu yapabilmek igin, kur-
gunun yapilacagi gOriintii bandi iizerine kontrol izinin

dnceden bir blitiin halinde kaydedilmesi gerekir.Daha son-

108 Diane M.Gayeski, Corporate and Instructional

Video, (New Jersey:Prentice~Hall,1983), s,208.

109 Ayni, s.208.
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dizileme kurgu konumunda ¢aligirken, kaydedilecek her ye-
ni goriinti ve ses bilgisi igin yeni bir kontrol izi kay-
dedilmemektedir. (Sekil 18)

A 3 A B A

ALY 01958470450 4308%
Sy ;/5% 9aLALInY
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Sekil 18. Araya girme yontemeyle bant ilizerine

kaydedilen gbrintiiler

Elektronik kurgunun yapilmaya baglandiga ilk yal-
larda, bir kayit bir de okuma cihazindan olusan kurgu
initelerinde, goriintiler sadece kesme yontemiyle birbir-
lerine baglanabilmekteydi.Bilgisayar teknolojisinin fizi-
ki olarak kilicilmesi ve tim elektronik sistemlerde kulla-
nilir hale gelmesiyle, birden fazla kayit~okuma cihazinin
bulundugu, programlanabilen kurgu Uniteleri diizenlenmis-—
tir.Bu yeni sistemlerde, okuyucu ve kayit durumunda olan
tim cihazlar, bir goriinti se¢me masasinin araciligiylay
secilerek kaydedici cihaza baglanabilmektedirler.Okuma
cihazlarina yerlestirilen gCriinti bantlari, kurgucu tara-
findan uzaktan kumanda ile kontrol edilmektedir.Bu uzak-
tan kumanda aleti ayni zamanda kayit cihazi izerindeki

gbriintil bandinada gerekli bilgileri isleyebilmektedir.

Bu kurgu ilinitelerinde, eZer istenirse kayit yapil-
madan Snce, bir ©n izlemenin yapilabilmesi mimkiindir.Bu

on izleme sairasinda, kurgu noktalariyla ilgili bilgiler
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degigmemektedir.Ancak cihazlarin zaman kodu ilk pozisyo-
nundan farkli bir noktada sifirlanirsa, tim kurgu bilgi-

leri, yeni sifirlanan noktaya gore degigecektir.

Gorlintl bandi, lizerinde kurgu noktalarinin bulun~
dugu cihazdan g¢ikartilmadan cihazin elektrigZi kesilip ye-
niden gelse bile kurgu noktalari degismez.Bu gibi ilstiin-
. liklere sahip olan bu sistemlerde ©n izleme tamamlandik-
tan, gerekli dizeltmeler yapildiktan sonra kurgu noktala-
rinin sirasina gore gorinti ve ses sinyalleri kayit ciha-

zina aktarilabilir.

3.5. BEIEKTRONIX KURGUDA IZIENEN YONTEM

Cekim sonrasinda yapilacak olan kurgu caligmasinin
daha saéilkll olarak, hizla ilerleyebilmesi ic¢in, cekim
Bncesinde gbriintii kayit bandi lizerine gegitli bilgiler
iceren bzel goriintiilerin kaydedilmesi gerekir.Bu gorilinti
bilgilerine genel bir adlandirma ile "gdrinti klavuzu"

(video leader) denir (110).

Goriinti kayit operatdriiniin bandin bagina en az 1
dakika stireli renk gubuklarini (color bar) ve O db. de
1 Khz'lik ses test tonunu kaydetmesi gerekir.Bu bilgiler

ile daha sonra eger gerekli olursa, gorlnti ve ses kay1t-

110 AlanWurtzel, On. ver., s. 294.
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11 bandin okutulmasindan Once goriinti ve ses bilgileriy-

le ilgili standart ayarlamalar yapilir.

-
~+ Renk Tor1s . .
:5 cubuklars 8,7;(3:22/ 5,53)1 Amors 5'3ah pr°3ram
5
» Ses fest fopu | Stidyo sefi | | , BN
S “Odb” n aku\r{na Cesi ok |Bib sesi | Jok Ses
1 dk 15-305n 5sn 8 sn ?sa 0
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Sekil 19. Gorinti kilavuzu

Bu kontrol sinyalinin arkasina, kaydi yapilacak
goriintiilerle ilgili tanaitim kartinin kaydedilmesi gere-
kir.Tanitim karti sadece bandin basina degil, yapilacak
her yeni kayit ©ncesi; lizerindeki bilgilerin stiidyo sefi
tarafindan yiiksek sesle okunmasi ile yeniden kaydedilme~
lidir.Glinkii goriintii bandina kayitli olan, gekimlefle il-
gili cekim listesinin ya da bant kutusu lizerine yapisti-
rilan etiketlerin kaybolma olasilagi vardir.Oysa bant U-
zerine kayitla olan tanitim karti, bdylesi bir duruma

kargi glivenilir bir sigorta gibidir.

Tanitim karti igerdigi bilgiler agisindan, film
cekiminde kullanilan sak sak ile aynidir.Her iki uygula-
mayl birbirinden ayiran asil Onemli konu, sak gsak'in ge~
kilen plan ile ilgili bilgileri igermesi diginda, ses ve
goriintli senkronunu saglamak igin kullanilmasidar.Elektro-
nik goriintii kaydinda bant lizerine ses ve gorintii her za-
man senkronlu olarak kaydedildigi ig¢in, bdylesi bir uy-

gulamaya gerek yoktur.
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Cekimin yapildiga stildyoda eger karakter jenara-
toril varsa, tanitim karti lizerine yazilmasi gereken bil-

giler karakter jenaratorii ile yazilabilir.

Tanitim kartinin yliksek sesle okunmasi tamamlan-
diktan sonra, sonuna bir de "bib" sesi kaydedilmelidir.
Kurgu agsamasinda, bandin hizla ileri ya da geri saraimi
sirasinda aranan gorintilerin bu sesin yardimiyla bant

lizerinde daha kolay bulunmasi saglanir.

Bu kayit da tamamlandiktan sonra 5 sn.lik sessiz
bir siyah kaydi yapilir.Onun ardindan, amors adl verilen
10'dan baglayip, bib uyarai sesleriyle geriye dogru sayaimi
devam eden rakkamlar 1'er saniye ara ile kaydedilir.Bu,
filmlerin baginda yer alan geri sayim gorintilerinin te-
lesineden alinmasiyla da gergeklegtirilebilir.Rakamlar
2'ye ulastiginda goriintii siyah olur ve bib sesi kesilir.
2‘saniye sonra tam sifir noktasinda programin kaydi bag-
lar.Amors'un bant basina kaydi, sadece stiidyo gekimleri
i¢in gegeflidir.Dlg cekimlerde sadece renk gubuklari ve
1 Khz ses test tonu, tanitim tahtasindaki bilgiler kayde-

dilmektedir.
3,5.1. Kompitiirize Kurgu Siireci

Cesitli yapam teknikleriyle kaydedilen goriintule-~
rin kurgulanmasi agamasinda, bugiin en geligmis yapim mer-
kezlerinde (post-production centre) kompitirize kurgu

cihazlariyla donatilmig kurgu lniteleri kullanilmaktadir.
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FotoZraf 6. Kompitilirize kurgu lnitesi

Kompitirize kurgu lniteleriyle kurgu yapilabilme-
si di¢in, kayit aninda bant lizerine zaman kodu ile ilgili
bilgilerin dogru olarak kaydedilmesi gereklidir.25 gdriin-
tii karese (25 frame) bir saniyeyi olusturur.Zaman kodu
ile gorintliiyl olugturan her fotograf karesi tek tek ci-
hazin hafizasina ve goriintili bandina iglenmektedir.Eger
elektronik gorinti kayit cihazi Onceden ayarlanirsa, ya-
pilan her kayitta zaman kodu otomatik olarak bant lizeri-

ne kaydedilir (111).

Elektronik kayit cihazinin keyda durdurulup, ye-
niden baglatildiginda zaman kodu sinyali Srnegin,
00.05.11.04 nolu kurgu noktasinin hemen devamindan
00.05.11.05 olarak islenmeye devam eder.Eger kayda giri-

len noktada daha dnce kaydedilmig goriintil ve zaman kodu

111 p1an Wurtzel, On. ver., ss. 276-277; Herbert
Zettl, On. ver., ss. 314-315.
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varsa, bu sinyaller silinir ve kayda girilen noktadaki
bilgiye bagimli olarak yeni zaman kodu bilgileri kaydedi-

1ir.($ekil 20)
-
, s

00.00.00 05.11.04 09.13.14
! “ur‘su no‘( +asx

Sekil 20, Zaman kodu bilgisi

Cekim sonrasi yapilacak olan kurgunun zorluk dere-
cesi kaydedilen program ic¢in kullanilan yapim tekniZine
bagli olarak degigmektedir.Boliimler halinde ya da canli
vayindaymiscasina kaydedilen programlaran daha kisa slire-
1i kurgu c¢alismasina ihtiya¢lari vardir.Oysa, film yapim
teknigini ya da birden fazla kamera ve kayit cihazinin
kullani1ldigir yapim teknikleri daha uzun siireli kurgu ga-—

ligmasina ihtiya¢ duymaktadair.

Yonetmen, kurgu ¢alismasina baglamadan once, kay-
dettigi goriintiileri bir kez daha izler.Bu izleme sirasin-
da, ¢ekim aninda goriintiilerle ilgili bilgilerin iglendi-

gi cekim listesinden faydalanalar.(Ek I)

Kompitiirize kurgu lnitelerinde yapilacak olan kur-
gunun saglikli ve kisa slirede olmasa ig¢gin, ydnetmenin
kurgu Oncesi yaptigir izlemede lizerine zaman kodu islenmis
goriintli bantlari kullanilmalidir.Bu izleme icin, lizerine

zaman kodu iglenmig goOriintilerin, amator formatlia bantla-
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ra ¢ikartilmis kopyalari yeterli olmaktadir.

Fotograf 7. Zaman kodu iglenmis goriintii karesi

Evlerde de kullanilan amatdr gorintii kayit cihaz-
laranda da gorerek ileri ya da geri sarimin yapilabilmesi
ve dondurulmug gorinti verebilme yetenekleri, kesin kur-
gu listesinin hazirlanmasi agamasinda onlari kullanilabi-

lir kilmaktadir. (Ek II)

Yonetmenin kurgu dncesinde yaptigi izleme sonra-
sinda dlizenledigi, zaman koduna gdre hazirlanmig olan ke-
sin kurgu listesindeki bilgiler, kurgu lnitelerindeki
kompitiirlerin hafizasina yiiklendiginde, kurgu calismasiy-

la ilgili ©Snemli bir siire¢ tamamlanmig olmaktadir.

Kompitilirize kurgu ilinitelerinde kurgulanacak olan
programi olugturacak olan goriintiiler, sadece elektronik
goriintii kayit-okumg cihazlarindan degil, pek ¢ok kaynak-

tan saglanabilmektedir.Kompitiirize kurgu sistemleri, ken-
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di tirleri iginde, kumanda edebildikleri goriinti kaynak-
larina gére farlaliklar gosterir.Bunlarin en gelismigle-

ri gu gorlinti ve ses kaynaklarina kumanda edebilir (112):

. 1 inch gorinti kayit-okuma cihazlar:
. 3/4 inch.lik gbdriinti kayit-okuma cihazlari
. Betacam
Duragan glrinti veren kamera
. Gorintu efekt cihazlara
. Karakter jenaratori
Grafik jenaratori
. Stidyo kamerasa
. Telesine
. Ses karistiricisi
. Ses kayit-okuma cihazlari (ATR)
. Ses efekt cihazlaras
. Resim secme masasi

. Igik kontrol masasi

TUm gorlinti kaynaklarainin birlegimi komple bir té—
levizyon stildyosunu olugturmaktadir.Kompitiirize kurgu u-
nitelerinde bilitiin kontroller, mikro bilgisayarlar araci-
ligiyla, bir insanin hi¢ bir zaman ulagamayacagi bir hiz-
la yapllmaktadlr.Fakat vnutulmamalidar ki bilitiin bu siste-

me gerekli olan komutlari igleyen kigi de kurgucudur.

112”Ampex Corparation, Audio-Video Systems Division,

Ampex Computerized Editting,California: 1985.
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Kompitiire yliklenen kurgu noktalariyla ilgili bil-
giler, eger kullanilmasi diisiinlilen Szel efektler varsa
onlary da igermektedir.Hafizaya yilklenen kurgu noktalara
ve Ozel efektler ile ilgili bilgiler kompitilirlin monito-~

riinden kolaylikla izlenebilmektedir (113).

Fotograf 8. Kurgu noktalarinin goriilebildigi moni-
tor
Degigtirilmesi gereken kurgu kararlari ve Ozel e-
fekt bilgileri varsa, kompitlirilh hafizasindan gagrilarak

kolayca degigtirilir.Yeniden diizenlendikten sonra, kurgu

113 Ian Prowse, "Eight-lMachine Video Tape Editing)
18E,{Vol:185N0:217, July 1987), ss. 22-26.
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noktalaris tekrar hafizaya kaydedilir.Istenirse, yapila-
cak olan kurgu ile ilgili kompitiir ¢ikisi, yazici tara-

fandan kagida dokiuliir.

Kurgu noktalariyla ilgili tim kontroller tamamlan-
diktan sonra, asil kayit yapilmadan dnce gorintiileri san-
ki kurgulanmiscasina bir biitlin halinde izlemek de mimkiin-
dilr.Yapilan on izleme sonrasinda, yapilmasi dlglnlilen.
herhangi bir degisiklik yoksa, programin asil kaydi yapi-

lar,
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Kullanilmaya baslandigy ilk yillarda "sihirli kutu®
olarak adlandirilan ve oldukg¢a sinirli bir alan ig¢inde ya-
yinlarini sirdiren televizyon; artik diinyanin hemen hemen
her noktasindan izlenebilir olmustur.Oyleki; efer istenir-
se, dlnyadaki tim televizyon alicilarina, ayni anda, ayni
gorintil ve ses sinyallerinin gdnderilebilmesi gibi, olduk-
¢a ileri bir agsamaya da gelinmigtir.Televizyon yayincili-
gindaki hizli ilerleme, beraberinde, televizyon yayin ku-
ruluslarinin geligimini de hizlandirmistir.Giniimiizde, bli-
yiik yayin kuruluglarinin bir kismi 24 saat kesintisiz ya-
yin yapabilmekte ve glinlin her saatinde izleyiciye ulaga-.
bilmektedir.Bu kadar uzun siireli yayinin yapilabilmesi
igcin de, oldukca fazla sayida televizyon programina ihti-

ya¢ vardir.

Televizyon yayinlarinin bagladigi ilk yaillarda
vayinlanacak olan programlar, elektronik gorlinti teknolo-
jisinin tam anlamiyla geligimini tamamlayamamasz nedeniy-

le film olarak hazirlaniyordu.

Zaman icinde geligsen televizyon yayinciliga, artan

program ihtiyacini, artik film olarak hazirlanan program-

102
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larla karsilayamaz duruma gelmigtir.Glinkii film olarak ha-
gzirlanan bir programin ¢ekimi ve kurgusu ig¢in gerekli o-
lan siire, programin yetistirilmesi ic¢in gerekli slireden
daha fazladir.Artan program ihtiyacina kosut olarak, elek-
tronik kayat ve kurgu cihazlari, televizyon yayinlari ig¢in
gerekli olan programlari, film g¢alismasina oranla ¢ok daha
kisa slirede ve daha genis yapim olanaklariyla hizmete su-
nulabilir duruma gelmistir.Artik televizyon yayinlarinda
kullanilan programlarin biyik bir kismi elektronik yapim

{initelerinde hazirlanmaktadar.

Bir zamanlar televizyon yayinlarainin yapilabilmesi
igin Onemli olan filmler ve film teknolojisi, artaik elek~
tronik kurgu ilinitelerini kendi amaglarina ulagmak ic¢in
kullanir duruma gelmigtir.Glinlinlizde sinemalarda yayinla-
nan bilim~kurgu agirlikli pek ¢ok filmde gergek mekanla~-
rin disinda mekan diizenlemelerini gerektiren sahneler ve
ozel efektler, elektronik kurgu linitelerinde hazirlanip

daha sonra filme aktarilmaktadair.

Film ve elektronik gorintii galigmalari incelendi-

ginde, su ana konular Onem kazanmaktadar:

Pilm geritleri, 1s1%a karsi son derece duyarli bir
malzeme olan gimiig parcgaciklariyla kaplanmig oldugu ig¢in,
tipki fotograf makinasinda kullanilan film gibi, banyo
edilmeden Once kesinlikle 1gik ile temasi kesilmelidir.
Banyosu yapilan film, bu kez de dis etkenlerden ¢ok kolay

etkilenen bir 0zellik gbsterdigi ic¢in, son derece hassas
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olan duyarli ylizeyin, her tiirlii temastan uzak tutulmasa

gerekir.

Oysa elektronik kayitlaran yapildigi goréntii bant-
lari i¢in bOylesi bir sorundan soz edilemez.Glnki elektro-
nik bant lzerindeki gOrilintil, miknatislanma yoluyla elde

edilmektedir,

Film geridi kullanildiktan sonra, banyo edilmeden
izlenebilir durumda degildir.Uzerine goriintii kaydedilen
film, sonug¢ta elde edilen goriinti iyi olsun ya da olmasain
artik tiiketilmis bir malgemedir.Kurgu galisgmasi sirasin-
da iyi olmamig c¢ekimler kesgsilerek atilair.Atilan bu film

geritlerinin bir daha kullamilmalari imkansazdir.

Elektronik kayit yontemiyle cekilen goriintiller, ka-
yi1t tamamlandiktan khemen sonra ya da kayit aninda bile
izlenebilmektedir.Kaydedilen gdriintiiniin amaglanan dogrul-
tuda yeterli olmadagi anlagildiginda, gorinti kaydedilmis
«0olan bandin basa sarmlarak, bu gorintiilerin ilizerine yeni
bir kaydin yapilmasi mimkindiir.Bu nedenle, televizyon prog-
ramlarinin yapimainda, programin goéunluklé bir kez yayin-
lanaip daha sonra argive kaldirilacagi diigliniilerek, filme
oranla daha ekonomik olan elektronik kayit bandi kullanil-

makta drr.

Film malzemesiyle calisma yapilarken, ses ve goriin-
tiiniin farkli malzemeler lzerine kaydedilmesi, daha sonra

ges ve gbriintli senkronizasyonu ig¢in zaman ayirmayl gerek-
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tirmektedir,

Elektronik kayit yontemleri kullanilarak yapilan
¢ekimlerde her zaman igin ses ve gOriinti senkronlu olarak,
elektronik kayit ydntemi, program yapim siiresi iginde ¢ok
degerli olan zamanin harcanmamasi yolunda Snemli bir ka-
zangtir.Ayrica elektronik goriintii bandr lizerine, birden
fazla kanalda ses kaydinin yapilabilir olmasi da ses kari-
sim1 agamasinda, film kurgusunda karsilagilan pek cok ay-

rintila hazairlik caligmalaraini ortadan kaldirmaktadir.

Elektronik yapimlarda, stiidyoya ya da dnceden di-
zenlenmig dig ¢ekim ortamina yerlegtirilecek birden fazla
kamera ve bir resim sec¢me ilinitesi ya da diger bir degisle
dig ¢ekim arabasi ile, bir programin amnda sicak kurgu
yontemiyle sanki aninda yayinlanacakmig gibi hazirlanmasa
mimkiindiir.Hazirlanan bu program eger istenirse anminda can-
11 olarak yayina bile verilebilmektedir.Bu nedenle, eleks
tronik kayit ve kurgu yontemleri, program liretimi g¢alig-
malari sirasinda, ¢ok daha hizli ve ucuz clan bir caligma

ortam1 saglamaktadir.

Film c¢aligmasi icin bdyle bir uygulama yapilamaz.
Ginkii, banyosu yapilmadan bir filmin gosterime girmesi im-

kansizdir,

Film kurgusu oldukga sinarly olan, teknolojik ca-
ligma imkanlariyla silirdiiriilmektedir. Kurgusu yapilan c¢e-

kimler aninda gbrsel bir siireklilik iginde izlenemez.,Ay~
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rica, 0zel efektler ile yapilmasi istenen geg¢islerin, na-
s1l bir etki yarattigi konusunda bir bilgi edinebilmek i~
¢in film kurgusunun tamamlanmasini ve laboratuvardan bir

baskinin alinmasini beklemek gerekmektedir,

Son yillarda televizyon yapim merkezlerinde kulla-
nilmaya baslanan kompitlirize kurgu sistemleriyle elektro-
nik olarak kaydedilmig goOriintiilerin kurgulanmasi ¢aligma-
s1, olduk¢a kisa bir slireye indirgenmigtir.Kompitilirize
kurgu sistemleriyle donatildmig bir kurgu linitesinde, ha-
zirlanmasi diusilinilen programi olusturacak goriintu ve ses
ogelerini, sadece kayitli olan elektronik bantlar arasin-
dan almak ve kurgulamak gibi bir sinirlilak sdz konusu
degildir.Kompitiirize kurgu sisteminin genig baglanti ola-
naklaraiyla, daha programin kesin kurgusu dahi yapilmadan
birbirinden farkla pek ¢ok goriintili ve ses kaynaginin anin-
da devreye gokulmasiylaj hazirlanan televizyon programla-
r1, kesin kurgu oOncesi yapilacak on izleme ile sanki ke-

sin kurgusu tamamlanmis gibi izlenebilmektedir,

Bu kurgu linitelerinde her sey kompitiirler aracili-
giyla slirdirildigi icin, kurgu degigikliklerinin yapilma-.
g1, sadece kompitiirin hafizasina iglenmis olan cue izi
bilgisinin degigtirilmesi ve yenisinin islenmesiyle ko-

laylakla yapilabilmektedir.

Binlerce noktaciktan olugsan film goriintisii, belir-
1i sayida elektronik satirdan olusturulan televizyon go-

riintiisliyle kargsilastiraldiaginda nitelik farki gbzle gorii-
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lebilmektedir.Elektronik teknolojisindeki sayisal (diji-
tal) teknigin gelisimi goriintliyld olusturan satir sayisi-
nin arttirilmasi konusundaki cgalismalari hizlandirmistir.
NHK'nin (Japon Broadcasting Corparation) gelistirdigi Go-
riintli Kalitesi Yilksek Televizyon Sistemi'nde (HDTV) satar
gayisi 1125'e gikartilmisg ve goriinti orani da 5/3 veya

2/1 oranlarnda degistirilmistir.Bu yeni sistemle olustu-
rulan elektronik gdriintii 35 mm. ve 16 mm, film goriintiisi
ile kargilastairildiginda, hangisinin film, hangisinin te-
levizyon g&riintlisii oldugu pek kdoy koloy anlasilamamakta-

dir.

1985 yilindan sonra, lazer isinlaraiyla, gbrintiinin
diskler #zerine kaydedilebilir hale gelmesiyle birlikte,
elektronik yapim iiniteleri, film endlstrisinin kurgu si-

recindeki calaismalari icin de kullanilir hale gelmistir.

™

E.T., Raiders of the TLost Ark, Star Worse gibi bi-

lim-kurgu filmlerinde oldukg¢a karmagik goriinti efektleri
kilanilmigtir,Film kurgu teknolojisi bu tiir filmlerde kul-
lanilan gorsel efektleri kisa slirede ve tam anlamiyla ger-
ceklestirebilecek yapida degildir.Bu nedenle, Ozel efekt-
leri gerektiren sahneler, lazer rsainlariyla goriintii disk-
lerine aktarildiktan sonra, istenilen goriinti dlizenlemesi
kompitiirler

gahneler tekrar lazer isihlariyla calaisan cine tele yon-

temi kullanilarak film lizerine aktarilmaktadir.

Goriildligli gibi, hizla gelisen elektronik kurgu sis-
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temleri, yonetmene, ¢ok daha genig bir goriis alanx ve
buna bagli olarak da daha yaratici g¢alismalari, c¢ok kisa

siirelerde yapabilme imkanini vermektedir.
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