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COCUKLARDA TEKNOLOJi ODAKLI GORSEL iLETiSiM VE
DINAMIK BiR GORSEL iLETiSiM YOLU OLARAK DiJITAL OYKULEME

Suzan Duygu BEDIR ERISTI"
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Arastirma katillmci gézlem ve katiimci tasarim yaklasimina dayali olarak gelistirilen dijital ykiileme
yaklasiminin kiigiik yas grubundaki ¢ocuklarin gérsel iletisim tercihlerini belirleme siirecine yansimala-
rini belirlemeyi amaglamaktadir. Bu amag ¢ercevesinde arastirmada kligiik yas grubundaki ¢ocuklarin
glinliik yasamlari, birbirleri ve gevreleri ile sosyal etkilesimlerine dayali gérsel iletisim dilleri ve konulari
sorgulanmistir. Arastirma Eskisehir’deki 6zel bir anaokulunda 6grenim gérmekte olan 5 ve 6 yas gru-
bu arasindaki cocuklarla gergeklestirilmistir. Arastirmada dijital 6ykiileme yaklasimina dayali olarak bir
Oykii gelistirmeleri istenen ¢ocuklar profesyonel tasarimcilarla birlikte giinliik yasamlari, sosyal yasamla-
ri ve etkilesimlerine dayali bir dijital éyki gelistirmislerdir. Arastirmanin sonucunda ¢ocuklarin dijital y-
kiileme uygulamasi ¢ergevesinde olusturduklari gérsel iletisim diline dayali tercihlerinin gergek yasam ve
popdtiler kiiltiir odakli imajlar ve temalar (izerinde sekillendigi ortaya konulmustur. Arastirma bulgularina
gore dijital 6ykiileme gérsel iletisim dili yapilandirma stirecine iliskin kii¢iik yas grubundaki ¢ocuklarin
aktif katthmini saglamis ve bu badlamda gérsel iletisim siirecinin etkili bir bigimde yapilandiriimasina
olanak tanimistir. Ayrica stireg iginde dijital 6ykiileme yolu ile ¢ocuklarin teknolojiyi etkin kullandiklari,
kendilerini etkili bir bigimde ifade edebildikleri ve elestirel diisiinmeye dayali disavurumlar ortaya koy-
duklari gézlemlenmistir. Arastirma erken ¢ocukluk déneminde goérsel iletisim géstergelerini ortaya koy-
masi ve bu gercevede Grnek teskil etmesi bakimindan 6nemlidir.
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TECHNOLOGY-FOCUSED VISUAL COMMUNICATION AND DIGITAL STORYTELLING
AS A DYNAMIC VISUAL COMMUNICATION PATH FOR CHILDREN

Abstract

This study investigated the influence of participatory observation and a participatory-design-based dig-
ital storytelling approach on young children’s visual communication preferences. It examined students’
visual communication language and subjects affected by their daily life and social interaction with each
other based on participatory observation and a participatory-design-based digital storytelling approach.
The study used a sampling of 5 to 6-year-old children in a private preschool in Eskisehir, Turkey. Students
were asked to create stories based on their favorite items and related to their daily lives, social lives, and
social interactions. It was found that the visual language preferences of the majority of the students
was constructed by popular culture images and real-life themes. Based on the research findings, it was
observed that the active participation of children in the young age group related to digital storytelling
structured an effective visual communication language process. In this context, through the process of
digital storytelling, it was observed that children use technology with active participation, express them-
selves effectively and efficiency employ critical thinking abilities. This study is important for establishing
indicators of visual communication in early childhood and being an example study of these subjects.
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GiRiS

Gorsel iceriklerin zengin oldugu teknolojik bir diinya icerisinde gorsel iletisim yollarinin
cesitlendigi kimi etkilesimli platformlar, sosyal aglar, sanal etkilesimler ve uygulamalar
giderek artan bir uygulama alani ile karsimiza ¢cikmaktadir. Bu baglamda yenilenen gorsel
iletisim yaklasimi ¢ergevesinde yeni bir gérsel okuryazarlik alani olarak farkli uygulama-
lardan bahsetmek olanaklidir. Gérsel iletisimin daha dinamik, devingen ve etkilesimli bir
siireg ile ortaya konulmasina iliskin gereksinim gorsel okuryazarlga iliskin kodlarin yeni-
lenmesini gerektirmektedir (Hull, 2003: 230). imajlara iliskin cesitlilik tizerine odaklanan
gorsel iletisim yollari, gorseller ile okumaya yonelik egilimlerin de ¢esitlenmesine zemin
hazirlamaktadir.

Teknolojik gelismelerin bir yansimasi olarak gorsel iletisimin giinimizde giderek bi-
ylyen bir ileti agina sahip olmasi kaginilmazdir. Gorsel iletisim dili olusturmanin etkili
yollarindan biri gorsel iletisim platformlari ve ortamlarina yonelik yeterliliklerdir. iletisim
siireci bir duygunun, bir fikrin ya da bir uyaranin alici kitle tarafindan etkili ve tamamen
algilanir bigcimde iletimi ile basariya ulasmaktadir. Gorsel iletisim slirecinde ise alici kit-
lenin kimi niteliklerini ve duygularini yakalayan goérsel iceriklerle bir mesaj icerigi kurgu-
layarak basariya ulasmak olanaklidir (Lim & Tay, 2003: 428; Kelly, 2003: 3-4). iletisim sii-
recinin basarisi sirece yonelik amaca ulasmayi, problemleri ¢ozmeyi ve etkilesimi dogru
bir bicimde olusturmayi saglar. Bu baglamda iletisim sirecinin verilerine iliskin kahcilik,
hatirlanabilirlik, aktarilabilirlik ve gercek yasam ile iliskilendirilebilirlik stireci olumlu bir
bicimde yonlendirilir. Anlam yaratma, bilginin ya da bilgi ile iliskili verilerin gonderen ve
hedef kitle arasinda etkili bir bicimde aktarimi ile olusur. Bu gercevede gorsel iletisim
anlam yaratma silrecinde daha yogun ve etki alani olan igerikler olusturmayi olanakh
kilar. Gorsel iletisim slirecinde mesajin etki alanini artiran kimi yaklasimlar ise teknoloji
olanaklari ile kisisellestirilebilir ifade ortamlari olarak kullanilabilmektedir. Bu ifade or-
tamlarindan biri de dijital oykilemeye dayali gorsel iletisim platformlaridir.

Dijital oykilemeye dayali gorsel iletisim platformlari dijital fotograflar, gizimler, gercek
video goruntileri, canlandirmalar, seslendirme, mizik gibi ¢oklu ortam olanaklarinin
etkilesimli bir ortamda bir araya getirilmesi ile olusturulan kisa éykilerdir (Robin, 2008:
222). Bu dykdlerin kisa olmasi, ¢ok yonli gorsel icerikleri bir araya getirmeye iliskin ye-
terlikler kazandirmasi, gorsel ileti olanaklarini sunmasi gibi siralanabilecek avantajlarin-
dan bahsedilebilir. Ayrica gok zaman almamasi, ¢ok fazla maliyet gerektirmemesi ve ¢ok
temel teknoloji kullanim yeterlikleri ile olusturulabiliyor olmasi da kiigtik yas grubu igin
ise kosulabilecek etkili bir gorsel iletisim platformu olmasini olanakl hale getirir. Dijital
bir kamera, mobil telefon kamerasi, basit bir ses kaydetme programi ve kullanimi kolay
bir kurgulama yazilimi ile dijital dykilemeler olusturmak olanakhdir. Bu yolla gocuklar
kiigik yaslardan itibaren kendi prodiksiyonlarini yapilandirabilmektedirler (Eristi Be-
dir, 2014: 121). Dijital éykuleme sireci 6ykuyu yapilandirma, éyki panosu ile éyklya
kurgulama, oyku ile iliskili gorsel icerikler, ses ve gorintl olusturma, butin igerikleri
oyku ile iligkili olarak bir araya getirme ve yayinlama seklinde siralanan asamalardan
olusmaktadir.

26




istanbul Universitesi iletisim Fakiiltesi Dergisi, 2017/l 25-38

Dijital 6ykileme odakli gorsel iletisim dili olusturmak hem mesaji gonderen kitlenin ken-
di 6ykuslinden yola ¢cikmayi saglar hem de mesajin iletildigi kitle Gzerinde derinlemesine
bir etki alani olusturur. Dijital 6ykllemeler gorsel mesaj iletimini net ve acik hale getire-
bilir ¢clink strecte gorsellere dayah bir mesaj verme kaygisi olusmaktadir. Hedef kitlede
olusturdugu anlama dayali olarak mesaji kalici bir bicimde iletir ve hedef kitlenin mesaj
kaynagi hakkinda daha iyi fikir sahibi olmasini saglar. Etki alani ylksek bir gorsel ileti si-
reci olusturmay!i olanakli hale getirir.

Dijital oykiileme oOzellikle kigik yas gruplarina yonelik iletisim siirecini yapilandirmada
etkili bir bicimde ise kosulmaktadir. Cocuklar iletisim kurma siirecinde konusmanin di-
sinda hareketler ve gorselleri de cogunlukla ise kosarlar. Konusmalari ¢ogu zaman ha-
reketleri ile tamamlanir ya da yaptiklari bir resim ile konustuklarindan daha etkili bir
bicimde iletisim kurma yollarini bulurlar. Gérseller cogu zaman bir ¢ocugun etkili bir
iletisim araci olabilmektedir (Cobb et al., 2003: 10). Dijital dykileme ortamlari ve uygu-
lamalari ise 6zellikle kiiglk yas gruplarinda gorsel icerik, yaratici drama uygulamalari ve
ses 0gesinin yogun bicimde kullanimi ile dikkati ceker. Bu yoniyle kii¢lik yas grubundaki
cocuklarin gorsel iletinin olanaklarina fazlasi ile sahip olduklari bir strectir. Ayrica ¢cok
yonlu okuryazarliklari (gorsel okuryazarlik, teknoloji okuryazarhgi, medya okuryazarl-
g1) besledigi icin bir takim yeterliliklerini bir ortamdan baska bir ortama aktarabilme,
becerilerini kesfedebilme ve yeterlikleri ile erken yaslarda tanisma olanagini da sun-
maktadir. Dijital 6ykileme sirecinde kendi dykilerinden ya da etkilesimlerine dayali
olarak olusturduklari éykulerinden yola ¢ikan ¢ocuklar aslinda etkili bir gorsel iletisim
sireci de olusturmaktadirlar. Clnki dijital 6ykiler iletmek istedikleri mesaja yonelik
gorseller, videolar, canlandirmalar ya da seslendirmeler icermektedir. Gorsel iletisim si-
recinin bilesenleri olan gorseller hareket ve algi ise dijital 6ykilemenin temel 6gelerini
olusturmaktadir. Bu baglamda bu arastirmanin amaci, kiiclik yas grubundaki cocuklarin
gorsel iletisim dili olusturma siireglerini gelistirilecek bir dijital dykiileme uygulamasina
dayali olarak incelemektir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gesitlendigi glinimizde bireylerin bilgiye erisim ve
kontrol siireglerinde bir gesitlilik s6z konusudur. Bu siiregte bireylerin bireysel tercih ve
beklentilerini ortaya koyan aktif katilimci kimliklere sahip olmalari, siireci faydaci hale
getirmekte ve kii¢lik yaslardan itibaren teknolojinin getirisi olan ¢ok yonlu bir gorsel
bombardiman igerisinde gorsel dile ve gorsel iletisim sirecine hakim bireyler yetistir-
mek 6nem kazanmaktadir (Fuchs, 2014: 58; Eilam, 2012: 81). Dolayisiyla klguk yas gru-
bundaki ¢ocuklarin gorsel iletisim siireglerini teknoloji ile faydaci ve etkilesimli iliskiler
kurarak yapilandirabilecekleri uygulamalara gereksinim duyulmaktadir. Bu arastirma da
gorsel iletisim sirecine teknoloji entegrasyonunda katilimcilari aktif hale getiren dijital
oykileme uygulamalarinin kiigik yas grubundaki ¢ocuklarin kendilerini ifade etmele-
rine yonelik etkili bir arag olarak kullanilabilirligini ortaya koymak ¢ergevesinde énem
tasimaktadir.
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AMAC VE YONTEM
Amag

Bu ¢alismanin amaci hedef kitle katihmina dayali olarak gelistirilecek bir dijital oykileme
uygulamasinin kigtk yas grubundaki ¢ocuklarin gorsel iletisim konularini, tercihlerini,
yollarini ve mesajlarini ortaya koyus bicimlerini incelemektir. Bu amaca dayali olarak asa-
gidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Kuguk yas grubundaki ¢ocuklar ile katilimci tasarima dayah bir dijital éykileme uy-
gulamasi nasil gelistirilebilir?

2. Kiglk yas grubundaki ¢ocuklar ile katihimci tasarima dayal olarak gelistirilecek bir
dijital 6ykiileme uygulamasinda cocuklarin ortaya koyduklari gorsel iletisim diline
iliskin tercihleri ve yontemleri nelerdir?

3. Kuglk yas grubundaki cocuklar ile katilimci tasarima dayali olarak gelistirilecek bir
dijital 6ykiileme uygulamasinda ¢ocuklarin ortaya koyduklari gorsel iletisim diline
dayali konular nelerdir?

4. Kicguk yas grubundaki cocuklar ile katilimci tasarima dayali olarak gelistirilecek bir
dijital oykileme uygulamasinda ¢ocuklarin ortaya koyduklari gorsel iletisim dili ile
ortaya koyduklari konulara dayali mesajlari nelerdir?

Yontem

Bu aragtirma tasarim tabanli arastirmaya dayali katilimci tasarim yaklasimi ile gergekles-
tirilmistir. Katilimci tasarim yaklagiminda tasarim ortaya koymak amaciyla katilimcilarin
etkin oldugu analiz, tasarim ve gelistirme sireglerine iliskin bir dongiyu igerir (Eristi,
2014: 122; Zaphiris & Constantinou, 2007: 182; Merriam, 1998: 43). Katilimci tasarim
deseninde katilimcilar profesyonel tasarimcilar ile birlikte ¢ahsirlar ve kendi yeterlikle-
ri gercevesinde slirecin bir pargasi olarak rol oynarlar (Skivenes & Strandu, 2006: 16;
Wang & Hannafin, 2005: 8). Katilimci tasarim yontemi katilimci odakli tasarim gelistirme
ve gelistirilen tasarim lizerinden hedef kitleye iliskin verilerin elde edildigi bir arastirma
desenidir. Katihmci tasarim, katihmci 6grencilerin fikirlerinin, tasarim yaklagimlarinin ve
yaraticiliklarinin 6zellikle hedef kitle niteliklerini temsil ettikleri varsayilarak tasarim si-
recinde ise kosulmasini saglamaktir. Katimci tasarim tabanli arastirmaya dayali olarak
gelistirilen arastirmada verilerin elde edilmesi siirecinde ise katilimci gézlem ve dijital
oykileme uygulamasi bilesenleri ise kosulmustur. Katiimci gdzleme dayali odaklanmis,
segici ve tanimlayici gézlem dokiimanlari ile dijtal dykiileme uygulamasi uygulamasina
dayali olarak katilimci fotograflari, gizimleri ve uygulama siirecine iliskin saha notlari veri
toplama araci olarak kullaniimistir.

Evren ve Orneklem

Bu arastirma kiiclk yas grubundaki cocuklari gorsel iletisim dili olusturma stlirecinde
dijital oykileme yaklasiminin uygulanabilirligini sorgulamaktir. Bu ¢ercevede arastirma
2012-1013 6gretim yili Ozel Fidanlar Anaokulu, Papatya subesinde yer alan toplam 14
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dgrenci ile gerceklestirilmistir. Ogrencilerin 10’u kiz 4’U erkektir. Calisma grubunun be-
lirlenmesinde amach 6rnekleme yaklasimi ise kosuldu. Amacli 6rneklemede arastirmaci
arastirma konusu ile dogrudan ilintili olan katilimcilara iliskin kendi yargisini kullanir ve
arastirmanin amacina en uygun olanlari 6rnekleme alir (Balci, 2005: 91). Cocuklarin yas-
lari 5 ve 6 olarak degismektedir. Cocuklarin 10’u kiz 6grenci; 4’0 ise erkek 6grencidir. 5
yasindaki 6grenci sayisi 8; 6 yasindaki 6grenci sayisi ise 6'dir.

Kimi 6zel kosullar disinda kigik yas gruplarinin kendilerini ifade etmelerinde yetiskin-
lerden farkl yollar kullandiklari bir gergektir. iletisim siirecinde dikkat, ilgi ve motivasyon
olusturmak c¢ocuklar igin olduk¢a zor oldugu icin cogu zaman vyetiskinlerin yardimlari-
na ihtiya¢ duyarlar. Kiiglik yas gruplarina yonelik gorsel ileti stireci olusturmak ise onlar
icin iletisim sirecini etkili ve en 6nemlisi eglenceli hale getirmenin yollarindan biridir. Bu
cercevede etkili bir gorsel iletisim slreci olusturmanin bir yolu olan dijital éykllemeler,
cocuklarin keyif aldig1 ve kendini ifade ettigi tercihler yaparak iletisim kurmalarini saglar.
Dijital 6ykllemeler, 6zellikle kiiglik yas gruplarin tanimaya yonelik bir iletisim sireci olus-
turmada etkili bir bicimde ise kosulabilir. Clinki temel olarak dijital 6ykileme ¢ocuklarin
kendilerini ifade etmeye yonelik yasayan bir sorgulama yapmalari igin etkili bir ortamdir
ve ¢ocuklar kendilerini ifade etmenin dolaysiz bir yolunu bulurlar.

islem

Gelistirilecek bir dijital 6ykiileme uygulamasi ile kiiglik yas grubundaki ¢ocuklarin gor-
sel iletisim konularini, tercihlerini, yollarini ve mesajlarini ortaya koymayi amaglayan
bu arastirmada katilimci tasarimci yaklasimina dayal katilimci gézlem yaklasimi uygu-
lanmigtir. Arastirma, belirlenen galisma grubunun aktif katihmci oldugu ve profesyonel
tasarimcilar ile birlikte ¢ahstigi bir dijital dykiileme uygulamasi gelistirme siirecini icer-
mektedir.

Dijital oykileme uygulamasinin katihmcilarla katilimci tasarim yaklasimina dayali olarak
gerceklestirildigi arastirma (ic asamadan olugmustur. Birinci agsama katilimci gézlem ige-
ren ve dijital dykdleme uygulamasi gelistirmeye yonelik iceriklerin belirlendigi asamadir.
ikinci asama ise katiimci tasarim yaklasimi cercevesinde dijital dykiileme uygulamasi ge-
listirme asamasini icermektedir. Ugilincii asama ise katiimci gézlem yaklasimina dayal
olarak dijital éykileme uygulamasinin gelistiriimesi stirecinde g¢ocuklarin tercih ettikleri
gorsel iletisim diline iliskin 6zelliklerin incelendigi asamadir.

Uygulama gelistirme siirecinde katilimci gézlemci olarak sirece dahil olan arastirma-
c1, uygulamanin gorsel iletisim olusturma bilesenlerine dayali olarak degerlendirmistir.
Katilimci gézlem yaklasimi, bireylere iliskin arastirma yaparken bireyleri, icinde bulun-
duklari kaltara ve kisiler arasi etkilesimleri yakindan inceleme olanagi veren nitel bir
yaklasimdir. Katilimci gézlem, arastirma siirecinin bir parcgasi olan arastirmacinin olay-
lari, davranislari, sosyal etkilesimleri ve slirec temelli uygulamalari sistematik olarak ta-
nimladiklari bir yaklasimdir (Marshall & Rossman, 1989: 79). Katilimci goézlem sirecin-
de saha notlari, fotograflar, odaklanmis, secici ve tanimlayici gézlem dokimanlari veri
toplama araci olarak kullaniimaktadir (Dewalt & Dewalt, 2002: 44). Katilimci gbzlem,
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arastirma konusu ile ilintili stireci aktif bir sekilde yorumlamayi ve informal gériismeleri
de icermektedir. Katilimci gozlem siirecinde daha detayl bir bicimde arastirma siirecini
tanimlama, yorumlama ve siirecte ne oldugunu ve nasil olustugunu siiregsel gelisim ice-
risinde yorumlama olanagi vardir. Katilimci gézlemde arastirmanin yapilacagi topluluga
dahil olma dogal ortami icerisinde yapilandirilmali ve calisilan topluluk gozlem yapan
arastirmaciyi toplulugun bir parcasi gibi gormelidir. (Bernard, 1994: 91). Bunun nedeni
katimcilarin dogal davranislar sergilemesi ve siirecin kendi dogasi icerisinde gozlemle-
nebilmesini saglamaktr.

Arastirmada katilmci gézlem siirecinin ilk asamasi tanimlayici gézlem olarak; ikinci
asamasl ise odaklanmis ve segici gézlem olarak yapilandiriimistir. Tanimlayici gézlemde
katilimcilarin arastirmacinin varligini hissetmeden arastirma siirecine dahil olmalari ve
arastirmaya iliskin bilesenleri arastirmanin dogasi icinde tanimladiklari ve arastirmaci-
nin de bu tanimlamalari gézlemledigi bir strectir. Odaklanmis ve segici gozlem ise aras-
tirma ile ilintili daha sinirlandirilmis ve arastirma amaci ile dogrudan ilintili odak alan-
larin arastirmaci tarafindan goézlemlenmesi ile yapilandirilan bir siirectir. (Angrosino
& dePerez, 2000: 674). Bu ¢ergevede arastirmaci uygulamanin gerceklestirildigi anao-
kulunda konuk yardimci 6gretmen olarak stirece dahil olmustur. Cocuklarla uygulama
oncesinde etkilesim kuran arastirmaci, uygulamanin gercgeklestirilecegi toplulugun bir
parcasi haline gelmeyi amacglamistir. Bu sliregte tanimlayici katilimci gézlemler gerce-
vesinde dogal sohbetler, cesitli bicimde goriismeler, cok dikkat cekmeyecek ve sireci
yonetmeyecek bicimde yapilandiriimis etkilesimler kurmustur. iyi bir dinleyici olmus,
cocuklarin uygulamaya iliskin ilgi ve beklentilerini belirlemeye ¢calismistir. Bu cercevede
cocuklar ile gergeklestirilen tanimlayici gozlem surecinde olusturmak istedikleri gorsel
iletisim diline iliskin bir takim noktalari belirleyerek gerceklestirilecek olan dijital oy-
kiileme uygulamasi icin hedef kitle incelemesini de tamamlamistir. Cocuklarin ilgi ve
isteklerinin yapilandirilacak dykinin bileseni olmasina karar verilmistir. Cinsiyetlerine
dayali olarak 6ykuye yonelik tercihlerin ¢cesitlenmesine dayali olarak ¢ocuklarla birlikte
bir 6yki planlamasi yapilandirilmistir. Siire¢ katihm, goézlem ve sorgulama ekseninde
etkilesimli olarak strdirilmis ve cocuklarin anlatmak istedikleri 6ykd ile ilintili gorsel
iletisim bilesenleri olarak bir takim o6lgutler belirlenmistir. Bu olgltler dijital dykule-
me bilesenlerine dayali olarak belirlenmistir. Dijital 6ykiileme bilesenlerinden biri olan
oyka tlrl cercevesinde gorsel iletisim temasi olarak kahramanlik 6ykisi belirlenmistir.
Yine dijital 6yktleme bilesenlerinden biri olan 6yki karakterine dayali olarak ¢ocukla-
rin aktif katithmi ve tercihleri dogrultusunda ¢izgi film kahramanlari ve prenseslere da-
yali gorsel iletisim tercihleri belirlenmistir. Bir diger dijital dykileme bileseni olan 6yki
anlatim yontemi olarak resim yapmak ve kostlimle canlandirma odakl drama uygula-
masl yapmak yine 6grencilerin tercihleri dogrultusunda belirlenmistir. Son olarak ise
teknik uygulamalar bilesenine dayali olarak seslendirme yapilmasina, video ¢ekilmesi-
ne ve dykiilemeye dayali yaptiklari resimlerin fotograflarinin gekilerek kullaniimasina
karar verilmistir (Tablo 1: 37).
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BULGULAR

Cocuklarin gorsel iletisim dilini belirlemek amaciyla gerceklestirecekleri dijital oykile-
me uygulamasina iliskin bulgular siirecin planlanmasi, uygulama asamasi ve ortaya gikan
Urlnlere dayali olarak elde edilmistir. Planlama ya da islem asamasina iliskin katilimci
gbzlem dayal olarak elde edilen bulgulara gore ¢ocuklar icin gorsel iletisim dili olarak en
one ¢ikan tercihlerden biri resim yaparak iletisim kurmayi istemeleridir. Daha sonra ise
drama etkinligine dayali kostiim ile canlandirma uygulamasi 6ne ¢ikmistir. Bu cercevede
sekillenen 6yklde, ¢izgi film kahramanlarinin prensesleri kurtardigi bir 6yki kurgulamaya
karar vermislerdir. Cocuklara dijital dykiilemenin bilesenleri anlatildiktan sonra da teknik
uygulamalara iliskin tercih ettikleri gorsel iletisim dili araglarini belirlemislerdir. Katilimci
gbzlem silirecinde ¢ocuklarin duygularini sézsiiz olarak ifade etme ve kim ile ne sekilde
iletisim kuracaklarina iliskin tercihleri, gérsel iletisim kurgusunu besleyici niteliktedir.

Surecte gorsel iletisim tercihlerine iliskin bulgular katilimci tasarim yaklasimina dayah
olarak gelistirilen dijital 6ykileme uygulamasinin odakla ile gelistirilen dijital dykiileme
siirecinin arastirmaci tarafindan gézlemlenmesi ile elde edilmis ve dijital dykileme yolu
ile olusturulan gorsel iletisim slreci kimi degiskenler ¢ercevesinde degerlendirilmistir.
Ogrenciler tasarlama siirecinin analiz, tasarlama ve uygulama asamalarinda tasarim
ekibinin bir parcgasi olarak etkin rol oynamaktadirlar. Katilimci tasarim yaklasimi ne tir
uygulamalar yapilacagini, ne tiir bir tasarim uygulama ortamina ihtiyag duyulacagini, uy-
gulamalar ve uygulama ortaminin ne sekilde iliskilendirilecegini igerir.

Anaokulu 6grencileriile gerceklestirilen dijital dykileme ¢alismasinda 6grenciler resimler
yapmislar, oyki olusturmuslar, dramaya dayali performans sergilemislerdir. Ayrica pro-
fesyoneller yardimi ile yaptiklari resimleri kurgulayip kolajlar olusturarak dykilemenin
sahnelerini olusturmuglar, seslendirme yapmislar ve sahneler ile uyumlu muzikler sege-
rek kendilerini ifade etmenin en iyi yolunu sorgulamiglardir. Siregte 6grencilerin katilim-
ciliklarinin Ust diizeyde olmasi, performanslarini ortaya koymaya yénelik motivasyonlari-
nin ylksek olmasi aragtirma surecine katilimci gézlemci olarak dahil olan arastirmacinin
ve slirecte uygulamanin gergeklestiriimesine yardimci olan 6gretmen ve sinif yardimcisi-
nin da dikkatini cekmistir. Siregte uygulama ortami olarak kullanilan dijital dykiilemenin
kurgulanmasi katihmci tasarim yaklasimina dayali olarak gergeklestirilmistir. Bu slirecte
arastirmaci tasarimci kimligi ile cocuklarla calismis ve dykilemenin olusturulmasindaki
teknik olanaklari cocuklara saglamistir. Cocuklara yonelik gorsel iletisim siirecinin etkili
bir bicimde yapilandirilmasi gergevesinde gdzlem siirecinde derinlemesine veriler elde
edilmesi amaci ile gocuklarin yaptiklari resimler, drama uygulamasi, dyki seslendirmesi
ve resimlerin kolaj olarak kurgulanmasi yolu ile elde edilen galismalar veri gesitlemesi
olarak ta kullanilmistir.

Kuglik yas gruplarinda 6zellikle gizimler gocuklar igin aslinda o an vermek istekleri mesaja
yonelik agiklamalar yapmanin bir yoludur. Cocuklari gérsel diisinmeye ve gorsel olarak
kendilerini ifade etmeye yonlendirir. Cizimler, ¢ocuklarin zihinlerinde gorsel olarak yapi-
landirdiklari slireci yansitmak konusunda da etkili bir yoldur. Ayrica gizimler ile kendileri
gdrmenin ve gostermenin de ya da bir baska deyisle kendilerine iliskin mesaj vermenin
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de bir yolunu bulurlar. Verilen bu mesaj duygusal bir takim icerikler barindirabilir, zihinsel
yansitmalar icerebilir ya da fiziksel kimi nitelikleri ifade etmekte bir yol olarak kullanila-
bilir.

Dijital éykiileme siireci cercevesindeki gorsel iletisim tercihleri ve konularinin belirlen-
mesine iliskin bulgular da yine katilimci gozlem ile belirlenmistir. Bu baglamda katilimci
gozlem slireci, bir dnceki asama olan dijital 6ykiileme icerik gelistirme asamasi disinda
oykiilemenin gorsel iletisim bilesenlerine dayali niteliklerinin degerlendirilmesi asama-
sinda da etkili bir bicimde ise kosulmustur. icerik gelistirme siirecinde tanimlayici gdzlem
olarak yapilandirilan katiimci gézlem siireci, dijital dykiileme asamasinda ve gorsel ileti-
sim tercihlerinin degerlendirilmesi asamasinda odaklanmis ve segici gézlem siiregleri ile
yapilandirilmistir. Tanimlayici gézlem siirecinde ¢alisilan 6grenci grubunun gorsel iletisim
tercihlerini tanimlaya yonelik olarak strdirilen goézlem, dijital dykileme gelistirme asa-
masinda gorsel iletisim tercihlerinin odak alanlarinin belirlenmesi ve bu odak alanlari
cercevesindeki segiciliklerinin ortaya ¢ikarilmasi amaciyla kullaniimistir. Bu ¢ergevede ¢o-
cuklarin gorsel iletisim yontemlerine iliskin tercihleri, belirli temalar tzerine odaklanmis-
tir (Tablo 2: 37). Gorsel iletisim yontemlerine dayali olarak resim yapma, fotograf cekme
ya da ¢ektirme, video goruntiler ile kendini ifade etme, kolaja dayal sanatsal etkinliler
ile kendini ifade etme, drama yolu ile viicut dilini kullanma gibi farkli yontemleri gorsel
iletisim dili olusturmak amaci ile kullandiklari dikkati ¢ceker.

Cocuklarin tercih ettikleri gorsel iletisim konularina iliskin mesajlarin bir kismi glinliik ya-
sam icerisinde kendilerini hedef alan yetiskin odakli (hayvanlari sevmek, insanlar ve hay-
vanlarin birbirini sevmesi, yemekleri bitirmek, saglikh olmak gibi) mesajlar cercevesinde
yapilanmis; bir kismi glinliik yasam aktiviteleri Gzerinden sekillenmis (birlikte sarki séyle-
mek, oyun oynamak ve hikayeler anlatmak gibi); bir kismi ise populer kiltir imajlari ile
iliskilendirilmistir. Popiiler kiiltur icerisinde yer etmis olan fantastik bir diinya, rengarenk
sehirler, ay ve yildizlarin kaybolmamasi, yashlara yardim eden iyi kalpli prensesler, deniz
kizlari, iyi insanlari koruyan kahramanlar (Oriimcek Adam, Disney Prenses Karakterleri,
Ariel Deniz Kizi Cizgi film Karakterleri, Bakugan Cizgi Film Karakterleri vb.) cocuklar igin
daha zevkli ve oyunlastirabildikleri bir gorsel iletisim siireci yapilandirmalarina olanak
tanimistir (Tablo 3: 37). Farkl konularin popdler kiltire dayali imajlar ile iliskilendirilerek
ele alinmasinda dikkati ceken nokta, 6zellikle animasyon karakterlerinin glinlik yagamin
bir pargasi haline gelmesine iliskin verilen mesajdir. Ornegin insanlar ve hayvanlarin bir-
likte yasamasi, insanlarin deniz kizinin sirtina binmesi, ¢izgi film karakterlerinin insanlara
yardim etmesi cocuklarin populer kiltir imgelerini gercek yasamda gérmeye iliskin bek-
lentilerini de ortaya koymaktadir. Bu durum medya kiltiiriinin ¢gocuklarla nasil konustu-
gunun bir gostergesidir. Coklu medyanin ¢ocuklara yeni okumalar sunmasi aslinda pop-
ler kiiltirin ciddiyetle ele alinmasinin 6nemini ortaya koyuyor (Cvetkovic & Olson, 2012:
52). GClinkii modern ¢ocukluk doneminin kaginilmazi olan popiler kiiltlir yolu ¢ocuklari
anlamak, gliniimiiz ¢coklu medya ortaminda kaginilmaz hale gelmektedir.

iletisim kurmak giinlik yasamimizin bir parcasi olmakla birlikte alici ve génderici ara-
sindaki etkilesim kimi zaman kullanilan iletisim yoluna dayali olarak sekillenmektedir.
Cocuklar ile iletisim kurma surecinde ise sozIU ya da yazili iletisim yerine gorsel odakl
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iletisim yaklasimlarini 6ncelikli olarak tercih etmektedir. Dijital dykiilemeye dayali gorsel
iletisim dili olusturan ¢ocuklar da sembolik dili yogun bir bicimde kullandilar. Cocuklarin
sectikleri konular, icerikler ve mesajlar incelendiginde aslinda gercek yasam ile iliskili sos-
yal cevre, aile, 6gretmen etkilesimlerine dayali kimi mesajlarin 6ne ¢iktigi vurgulanabilir.
Ancak bu mesajlarin fantastik bir takim kurgulamalar ile veriliyor olmasi oldukga ilgingtir.
Yani saghkli yemek yiyip giiclenen bir ¢izgi film karakterinin iyi insanlara yardim etmesi,
insanlar ve hayvanlarin iyi anlasmasina isaret eden insan-hayvan diyaloglari, birlikte sarki
sdyleyen, oyun oynayan, hikayeler anlatan ve 6glen uykusu uyuyan popduler kiltir karak-
terleri gocuklarin gergek yasam ile iliskili mesajlari populer kiltlr imgelerine yukleyerek
vermelerine iliskin 6rneklerdir (Gorsel 1: 38).

TARTISMA VE SONUC

Kuclik yas gruplarinin gorsel iletisim yollarina yonelik egilimleri s6z konusu oldugunda
dijital oyklleme gibi 6grencilerin aktif katilimci oldugu sireci, gorsel iletisim dili olus-
turma amach ise kosmak, cocuklarin hem bireysel hem de grup etkilesimlerine dayali
iletisim yollarina yonelik farkindaliklarini artirmaktadir. Alan yazindaki kimi arastirmalar
da dijital oykileme yaklasiminin aktif katilimcihg sagladigi; isbirlikgi yaklasim ve etkili
iletisim becerilerini artirip olumlu yansidigi yéniindedir (Coutinho, 2010: 3798; Gyabak
& Godina, 2011: 2240; Robin, 2008: 222). Bu gercevede arastirma kapsamindaki uygula-
ma silirecinde hem gocuklar hem aileleri hem de 6gretmenleri arasindaki iletisim sireci
daha dinamik hale gelmistir. Clinki dijital oykileme gorsel diisinmeye dayali iletisim
kurmanin, katilim saglamanin ve kararlar almanin etkili yollarindan biridir. Ayrica resim
yapmak, fotograf cekmek, ¢izim yapmak, canlandirma yapmak, video ¢cekmek, ses kaydi
ve muzik kullanmak gibi ¢ok yonli gorsel stratejiler icermesi baglaminda gocuklara ¢ok
yonli gorsel ifade olanagl sunmaktadir.

Gorsel iletisim slrecinde dijital oykileme gibi aktif katihm igeren bir proje gelistirme
etkinligini ise kosmak ¢ocuklarin iletisim siirecinde sozlu iletisimin yeterli olmadigi su-
recglerde gorsel iletisime yonelmeyi isbirligine dayali olarak saglamaktadir. Bu gergevede
cocuklari iletisim kurmaya yonelik tesvik etmek igin ortam yaratmakta ayrica ¢ocuklari
daha derinlemesine anlamak icin de bir yol olarak ise kosulabilmektedir. Ozellikle gizim-
ler yapmak ve resimler yapmak ¢ocuklarin dolaysiz olarak kendilerini ifade etmelerini
saglayan bir gorsel iletisim tercihidir. Dijital 6ykiilemeye dayal goérsel iletisim siirecinin
aktif katihmciligi ve iletisim sirecine iliskin anlamhhg artirdigi soylenebilir (Heo, 2009:
423). Gorsel ileti yapilandirmaya yonelik aktif katilimcilik ise, hem iletisim slirecinin nite-
ligini artirmakta; hem de gocuklarin gorsel ileti tasarlamalarina iliskin bir takim yeterlilik-
lerini ise kosabilmelerini olanakli hale getirmektedir.

Ayrica dijital oykileme gibi kimi uygulamalar ¢ok cesitli medyalari barindirdig igin k-
¢lik yaslardan itibaren ¢ok yonli okuryazarliklarin gelismesine de katki saglamaktadir.
Bu cercevede cocuklar kigik yaslardan itibaren teknoloji odakh postmodern okuryazar-
liklara iliskin de farkindalik gelistirebilme sansina sahip olabilmektedirler. Robin (2008:
224)’e gore dijital oykileme birgok okuryazarlik yeterligine olumlu yonde yansimaktadir.
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Bu okuryazarlik alanlari; dijital okuryazarlik, global okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi,
gorsel okuryazarlk ve bilgi okuryazarligi olarak siralanmaktadir. Dijital okuryazarlik bagla-
minda ve ortamda kendini ifade etme, dislincelerini tartisma ve bilgi edinme gibi slrec-
lerden bahsetmek olanaklidir. Global okuryazarlik ise global bir bakis agisi ve yeterlikler
baglaminda bir konuyu ya da icerigi ele alma, anlamlandirma, yorumlama ve paylasma
gibi yeterlikler s6z konusudur. Teknoloji okuryazarligi ise teknolojinin etkin kullanimi,
teknoloji kullanim yeterliklerinin gelistirilmesi, Gretkenlik ve ortaya konulan performans
gostergeleri s6z konusudur. Gorsel okuryazarlik ise erken cocuklukta 6ncelikli olarak 6ne
cikan okuryazarhk alanlarindan biridir ve dijital dykileme gorsel imajlar araciligi ile bir
konuyu anlama, icerik Gretme ve gorsel imajlar yolu ile iletisim kurma gibi yeterlikler
ise kosmayi gerektiren sireclerden olusmaktadir. Bilgi okuryazarligi dijital oykileme ile
iliskilendirildiginde, bilgiyi bulma, degerlendirme, sentezleme ve yorumlama sireclerini
icermektedir. Bu cercevede erken cocukluktaki dijital dykilemeye dayali proje tabanli
uygulamalarin, farkli okurzayarlik alanlarinin teknoloji entegrasyonu ile etkin kullanimina
olanak tanidigi soylenebilir (Bratitsis et al., 2012: 240; Graham et al., 2012: 540; Hung
et al., 2012: 370). Arastirmada 0zellikle teknoloji okuryazarligi ve gorsel iletisim sirecini
sorgulamak baglaminda gorsel okuryazarhgin etkili bir bicimde ise kosulan uygulamalarla
olumlu yonde gelistigi soylenebilir.

Arastirmada popiiler kiltire iliskin gorsel iletisim tercihleri 6ne ¢ikan bir diger noktadir.
Bu baglamda popduler kiltir, 6zellikle cocuklarin glinlik ilgileri ile kurduklari iletisimdir.
Cunku cocuklarin etkilesimlerinde popdler kiltiir, 6nemli bir etkiye sahiptir. Popiler
kiltirin cocuklarin yasamlarinda bu kadar yer sahibi olmasi ise elektronik, basil, gor-
sel-isitsel kitle iletisim araglarinin yayginhgi ile iliskilidir (Eristi, 2010: 890; Marsh, 2010:
13). Popller kiltlrin ginimuzde ¢ocuklar tzerindeki etkisi cok blylktlir (McCarthy et
al., 2003: 455). Ancak popduler kiltirin etkisinin ¢cocuklarin kendilerini ifade etmelerinin
bir yolu olarak kullaniimasi ise etkili bir gorsel iletisim stratejisi gelistirmek baglaminda
onem tasimaktadir. Bu cercevede dijital dykileme ¢ok yonli gorsel medyayi kullanmaya
iliskin olanaklara sahip oldugu icin kiiclik yas grubundaki cocuklarin hem icerik hem tek-
noloji baglaminda gorsel iletisim dili olusturmalarina etkili bir bicimde hizmet etmekte
oldugu da soylenebilir.

Arastirmada 6ne ¢ikan bir diger nokta, dijital dykilemeye dayal gercgeklestirilen uygula-
manin ¢ocuklarin gogunlukla tercih ettikleri sembolik iletisim siirecine yonelik oldugudur.
Cunku cocuklara yonelik iletisim siregleri icerisinde agiklayici iletisim olarak nitelenen
sozlerin, isaretlerin ve vicut dilinin kullanildigi bir siire¢ kimi zaman ¢ocuklarin ifade et-
mek istediklerini tam olarak yansitmamaktadir. Cocuklar alici iletisim ¢ercevesinde gon-
derileni dinleyerek mesaji algilamak istemez. Sembolik iletisim ise ¢ocuklarin ¢cogunlukla
tercih ettikleri bir iletisim yoludur. Bu siiregte alici ve gonderici arasindaki konusma, isa-
ret, resim gibi iletisim yollarina dayali olarak gelistirilen etkilesimleri igerir (Leitch, 2008:
54). Semboller sisteminde her semboliin bir anlami vardir. Resimler, fotograflar, beden
dili ve gorsel odakl etkilesimler ¢ogunlukla kullanilir (Burke, 2008: 28). Bu baglamda
arastirmada djital oykilemeye dayali gorsel iletisim dili olusturan ¢ocuklarin sembolik
dili yogun bir bicimde kullandiklari séylenebilir.
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Sonug olarak gorsel ifadeye dayali dijital 6ykiileme uygulamasi kii¢lik yas grubundaki ¢o-
cuklarin gorsel iletisim dilini ortaya koymada, ¢oziimlemede ve vermek istedikleri mesaji
tanimlamada 6nemli bir rol oynamaktadir. Clinki dijital dykileme tasarlama oncesi fikir
Uretilmesi, gelistirilmesi, senaryo olusturulmasi, dykiileme siirecinin yapilandirilmasi,
medya iceriginin tasarlanmasi ve olusturulmasi, icerigin sunulmasi, paylasiimasi ve de-
gerlendirilmesi olarak siralanabilecek oldukga etkili bir gorsel ileti yapilandirma sireci
ortaya koymaktadir (Lambert, 2013: 35). Bu baglamda bu tir bir uygulama kuglk yas
grubundaki cocuklar ile iletisim kurma amach olarak etkili bir bicimde ise kosulabilir.

KAYNAKLAR

Angrosino, M. V. & de Pérez, K. A. M. (2000). Rethinking observation: From method to context.
In N. K. Denzin & Y. S. Lincoln (Eds.), Handbook of Qualitative Research (Second Edition) (673-
702). USA: Sage Publications.

Balci, A. (2005). Sosyal Bilimlerde Arastirma Yéntem Teknik ve ilkeler. Ankara: Pegem Akademi
Yayincilk.

Bernard, H. R. (Ed.) (1998). Handbook of Methods in Cultural Anthropology. Walnut Creek: Al-
taMira Press.

Bratitsis, T., Kotopoulos, T., Mandila, K. (2012). Kindergarten children’s motivation and collabora-
tion being triggered via computers while creating digital stories: a case study. International
Journal of Knowledge and Learning, 8(3-4), 239-258.

Burke, C. (2008). Play in focus: Children’s visual voice in participative. In P. Thomson (Ed.), Doing
Visual Research with Children and Young People (23-36). London: Routledge.

Cobb, P.,, Confrey, J., diSessa, A., Lehrer, R., Schauble, L. (2003). Design experiments in educational
research. Educational Researcher, 32(1), 9-13.

Coutinho, C. (2010). Storytelling as a strategy for integrating technologies into the curriculum: An
empirical study with post-graduate teachers. In D. Gibson & B. Dodge (Eds.), Proceedings of
Society for Information Technology & Teacher Education International Conference 2010 (3795-
3802). Chesapeake, VA: AACE.

Cvetkovic, V. B. & Olson D. C. (2012). Portrayals of Children in Popular Culture: Fleeting Images.
Lexington Books.

DeWalt, K. M. & DeWalt, B. R. (2002). Participant Observation: A Guide for Fieldworkers. Walnut
Creek, CA: AltaMira Press.

Eilam, B. (2012). Teaching, Learning, and Visual Literacy: The Dual Role of Visual Representation.
USA: Cambridge University Press.

Eristi Bedir, S. D. (2014). Digital storytelling and creativity through e-learning, In T. V. Yuzer &
G. Eby (Eds.), Handbook of Research on Emerging Priorities and Trends in Distance Educa-
tion: Communication, Pedagogy, and Technology (120-140). USA: IGI Global Publishing. doi:
10.4018/978-1-4666-5162-3.ch009.

Eristi, S. D. (2010). ilkégretim Ogrencilerinin Resimsel Anlatimlarinda Popiiler Kiiltiir Algisi (Norveg
Cok Kltiirlii Fjell ilkégretim Okulu Ornegi). ilkgretim Online, 9(3), 884-897.




S. D. Bedir Eristi / Cocuklarda Teknoloji Odakli Gérsel iletisim ve Dinamik Bir Gérsel iletisim Yolu Olarak
Dijital Oykiileme

Fuchs, C. (2014). Social media and the public sphere. TripleC, 12(1), 57-101.

Graham, C. R., Borup, J., Smith, N. B. (2012). Using TPACK as a framework to understand teacher
candidates’ technology integration decisions. Journal of Computer Assisted Learning, 28(6),
530-546.

Gyabak, K., & Godina, H. (2011). Digital storytelling in Bhutan: A qualitative examination of new
media tools used to bridge the digital divide in a rural community school. Computers & Edu-
cation, 57(4), 2236-2243.

Heo, M. (2009). Digital storytelling: An empirical study of the impact of digital storytelling on
pre-service teachers’ self-efficacy and dispositions towards educational technology. Educa-
tional Multimedia and Hypermedia, 18(4), 405-428.

Hull, G. A. (2003). Youth culture and digital media: New literacies for new times. Research in the
Teaching of English, 38(2), 229-233.

Hung, C. M., Hwang, G. J., Huang, I. (2012). A project-based digital storytelling approach for im-
proving students’ learning motivation, problem-solving competence and learning achieve-
ment. Educational Technology & Society, 15(4), 368-379.

Kelly, A. E. (2003). The role of design in educational research. Educational Researcher, 32(1), 3-4.
Lambert, J. (2013). Digital Storytelling: Capturing Lives, Creating Community. London: Routledge.

Leitch, R. (2008). Creatively researching children’s narratives through images and drawings. In P.
Thomson (Ed.), Doing Visual Research with Children and Young People (37-58). London: Rou-
tledge.

Lim, C. P. & Tay, L. Y. (2003). Information and communication technologies (ICT) in an elementary
school: Students’ engagement in higher order thinking. Journal of Educational Multimedia and
Hypermedia, 12(4), 425-451.

Marsh, J. (2010). Childhood, Culture and Creativity: A Literature Review. Newcastle: Creativity, Cul-
ture and Education.

Marshall, C. & Rossman, G. B. (1995). Designing Qualitative Research. Newbury Park, CA: Sage.

McCarthy, C., Giardina, M. D., Harewood, S.J., Park, J. K. (2003). Contesting culture: Identity and
curriculum dilemmas in the age of globalization, postcolonialism, and multiplicity. Harvard
Educational Review, 73(3), 449-465.

Merriam, S. B. (1998). Qualitative Research and Case Study Applications in Education. San Francis-
co: Jossey-Bass Publishers.

Robin, B. R. (2008). Digital storytelling: A powerful technology tool for the 21st century classroom.
Theory Into Practice, 47, 220-228.

Skivenes, M. & Stranbu, A. (2006). A Child Perspective and Children’s Participation. Children, Youth
and Environments, 16(2), 10-27.

Wang, F. & Hannafin, M. J. (2005). Design-based research and technology-enhanced learning envi-
ronments. Educational Technology Research and Development, 53(4), 5-23.

Zaphiris, P. & Constantinou, P. (2007). Using participatory design in the development of a language
learning tool. Interactive Technology and Smart Education, 4(2), 79-90.




istanbul Universitesi iletisim Fakiiltesi Dergisi, 2017/l 25-38
TABLOLAR VE GORSELLER

Tablo 1: Gorsel iletisim Bilesenlerine Dayali Olgiitler ve Dijital Oykiileme

Bilesenleri iliskisi

Olgiitler Dijital Oykiileme Bileseni
Kahramanlik 6ykiisii Oykii turd
Cizgi film kahramanlari

Karakterler
Prensesler

Resim yapmak

Kostlimle canlandirma yapmak
Seslendirme

Video ¢cekme Teknik uygulamalar
Resimlerin fotograflarini cekme

Oykii anlatim ydntemi

Tablo 2: Cocuklarin Gérsel iletisim Yontemlerine iliskin Tercihleri

Resim yapmaya dayali gérsel iletisim dili kullanma

Fotograf cekme ve gcektirmeye dayali gérsel iletisim dili kullanma
Video goriinttilere dayali gérsel iletisim dili kullanma

Kolaja dayali sanatsal etkinlik yolu ile gérsel iletisim dili kullanma
Kolaj

Dramaya dayali viicut dilini kullanarak gérsel iletisim dilini kullanma

Tablo 3: Gorsel iletisim Konulari

Insanlar ve hayvanlarin birlikte yasamasi
insanlarin ve hayvanlarin birbirini sevmesi

<3 .5 Oglen uyku uyumak
8 E T F Yemekleribitirmek
S 0 vy =
Y &= o Saglkli olmak
(U S
Birlikte sarkilar s6ylemek
Birlikte oyun oynamak
Birlikte hikayeler okumak
Fantastik bir diinya hayali
< S S 5 Rengarenk sehir
% 'g S S Giines dogunca kaybolmayan ay ve yildizlar
ng_' L; E g Yaslilara yardim eden iyi kalpli prensesler
x Q@

Denizde insanlari sirtina alip gezdiren denizkizlar
lyi insanlari koruyan fantastik kahramanlar
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Gorsel 1: Dijital Oykiileme Ekran Goriintiileri

MASALLAR DIYARI DIJITAL
OykUsU

HAZIRLAYANLAR:
OZEL FIDANLAR ANAOKULU
PAPATYALAR SINIFI OGRENCILERT
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