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Abstract

This study aims to determine the effect of digital story-based language lessons on primary
school 4h-grade students' reading comprehension skills. The method used in the study is a pretest-
posttest quasi-experimental design with a control group. The participants were comprised of 46 4h-
grade students from the villages of Silvan district, Diyarbakir province. 23 students formed the control
group and 23 the experimental group. The study was conducted in 10 weeks during the 2022-2023
academic year. The reading comprehension levels of the experimental and control group students were
measured with the Reading Comprehension Test consisting of four reading passages and a total of
twenty-four questions related to them. Within the scope of the research, eight reading passages
including narrative and informative text types were prepared by the researchers in digital story format.
Prepared digital stories and related activities for reading comprehension were employed in Turkish
lessons with the students in the experimental group. The same text and activities were shared with the
control group students and Turkish lessons were held simultaneously. After the applications ended, the
reading comprehension skills of the students were measured again with the Reading Comprehension
Test. An Independent Sample t-test was used to determine the significant differences between the
experimental and control groups. The results indicated no significant difference between the groups'
initial reading comprehension skill scores. On the other hand, a significant difference was found between
the posttest scores in favor of the experimental group.
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Oz

Bu arastirmanin amaci, dijital hikdye temelli Turkge dersinin ilkokul 4. sinif égrencilerinin
okudugunu anlama becerilerine etkisini belirlemektir. Arastirmada yéntem olarak 6n test son test kontrol
gruplu yari deneysel desen kullaniimistir. Arastirmanin katilimcilarini Diyarbakir ili Silvan ilgesine bagh
kdylerde 6grenim goren 46 dérdlincu sinif dgrencisi olusturmustur. Bu 6grencilerden 23 tanesi kontrol
grubunu, 23 tanesi ise deney grubunu olusturmustur. Arastirma 2022-2023 egitim-6gretim yilinda 10
hafta slreyle gerceklestiriimistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama 6ncesi okudugunu
anlama dizeyleri, dort okuma pargasi ve bunlara bagh toplam yirmi dort sorudan olusan Okudugunu
Anlama Testi ile dlgtlmUstir. Arastirma kapsaminda hikaye edici ve bilgi verici metin tarlerinin yer aldigi
sekiz adet okuma pargasi, arastirmacilar tarafindan dijital hikdye formatinda hazirlanmistir. Hazirlanan
dijital hikayeler ve bunlara bagh okudugunu anlamaya yonelik etkinlikler deney grubu 6grencileri ile
Turkce derslerinde ise kosulmustur. Ayni metin ve etkinlikler kontrol grubu dgrencileri ile paylasilarak
Turkce dersleri es zamanl olarak gergeklestiriimistir. Uygulamalar son bulduktan sonra Okudugunu
Anlama Testi ile 6grencilerin okudugunu anlama becerileri tekrar élglilmustir. Deney ve kontrol gruplari
arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek igin Bagimsiz Orneklem t-testi kullanilmistir. Elde
edilen sonuglara gére deney grubu ve kontrol grubu égdrencilerinin okudugunu anlama becerisi 6n test
puanlari arasinda anlamli farkliik bulunmazken, son test puanlarinda deney grubu lehine anlaml bir
farkhlik bulunmustur.

Anahtar kelimeler: dijital hikdye, okuma, okudugunu anlama.
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Giris
Problem Durumu

Okuma, temel anlamda yazili ifadelerin gorilmesi, algilanmasi, kavranmasi ve sonug¢
olarak seslendiriimesi isidir (Sahin, 2009, s. 216). Okuma ile birey, kelime hazinesini
genisletirken anlama, analiz ve elestiri becerilerini de kazanabilmektedir. Okuma esnasinda,
yazilarin zihinde kavramlarla butunlestiriimesi, anlam kazandiriimasi ve biligsel olarak
yapilandirilmasi, okumayi beyin gelisimine en fazla faydaylr sunan é3drenme alani haline
getirmektedir (Glines, 2007, s. 117). Dokmen (1994, s. 15), okumayi, kelime ve cimlelerin bir
araya getirildigi bir stregten ziyade; anlayarak okumanin gérmenin 6tesinde zihinsel faaliyetler
gerektirdigini ifade etmistir.

Okuma eyleminin sahip oldugu 6zellikler incelendiginde okumanin yapisini algilamak
daha mumkun olmaktadir. Bu baglamda, okumanin yapisi incelendiginde, yazili bir unsurdaki
duygu ve distlincelerin analizi ve yorumlanmasi gibi fiziksel, bilissel ve duyussal 6zellikleri olan
karmasik bir sUreci ifade ettigi goriimektedir (Arici, 2012; Demirel, 2006). Kavrama, hatirlama,
gorme, analiz etme ve seslendirme gibi iliskisel faaliyetleri gerektiren okuma, bir 6grenme ve
iletisim sirecini yansitir (Yildiz, 2003). Bu noktadan hareketle okuyucunun gérme, duyma ve
seslendirme eylemleri ile okuma ortami ve okunacak materyal okumanin fiziksel yonund;
anlama, zihinsel bag kurma sureci bilissel yoninu ve okuma oncesi, esnasi ve sonrasinda
olusan duygu durumlari okumanin duyussal yéninid olusturmaktadir. Bununla birlikte Glines,
(2014), okumanin yapisal boyutlarindan bahsetmistir. Bunlar; islem, etkilesim ve anlama
boyutlaridir. Okuyucunun metni gérip algiladigi ve bilissel yapilandirmanin gergeklestirildigi
boyut islem boyutu olarak ifade edilmektedir. Okuyucunun okuma ortamindaki fiziksel durumla
olan etkilesimi ile metinde gecgenler ve yazarla kurdugu bagin, okumanin etkilesimsel boyutunu
olusturdugu ifade edilmektedir. Okuyucunun tim bu islem ve etkilesim sireci sonunda edindigi
anlam, okumanin anlama boyutu olarak ifade edilmektedir.

Okuma calismalarinda Uzerinde durulmasi gereken en 6nemli nokta, 6grencinin
okudugunu anlamasidir. Okumanin yerine gelebilmesi icin okuyucunun éncelikle kelimeleri
tanimasi gerekmektedir. Okuyucu, zihinsel sézligunde kelimeyi tanimadigi ya da yanhs
tanidig1 takdirde cumleler, paragraflar ve nihayet tum metin yanhs anlasilabilmektedir. Okuma
surecinde algilanan kelimeler ve cumleler surekli bellege aktarilmakta ve okuyucunun 6n
donanimi ile bitinun anlamina ulagiimaktadir. Bu anlam, zihin tarafindan uzun sureli bellege
aktarilir ve anlama gerceklesir (Akyol, 2005). Okumanin temel amacinin anlama oldugu
disunuldigunde okuma esnasinda anlamay! gugclestiren etkilerden okumayi arindirmak
gerekmektedir (Bastug ve Keskin, 2012). Bu gulgliklerin Ustesinden gelmek i¢in temel prensip
olarak yogun okuma (Stanovich, 1986) ve sik tekrarlarin yapilmasi (Samuels, 1979)
onerilmektedir. Bu noktada 6grenciyi sikmayan ve yormayan yaklagim ve materyallerle okuma
calismalarinin yapilmasi énemli bir faktor olarak dikkate alinmalidir. Okudugunu anlama
becerisinin gelistiriimesine yonelik arastirmalar incelendiginde geligsen teknoloji ile dijital
materyallerin bu alanda kullanilabilecegi anlagiimaktadir (Collier, 2013; Fox, 2014; Sylvester
ve Greenidge, 2009). Bu materyallerden biri de dijital hikayelerdir. Hathorn (2005), dijital
hikayeyi dil, okuryazarlik ve iletisim becerileri ile teknolojiyi bir araya getiren bir program yeniligi
olarak tanimlamaktadir. Dijital hikayeler, belli bir konu ile ilgili gérsel, ses kaydi, metin akisi,
ses veya goruntu gibi unsurlarin dijital bir programda bir araya getirilmesi ile olusturulan egitici
dijital materyallerdir. Ogrenciler, dijital hikdye ile kompozisyon olusturarak gunlik
hayatlarindaki, kendi kulturlerindeki ve tarihlerindeki deneyimlerini hikdye haline
getirebilmektedirler. Bu yolla ev, toplum ve okul baglaminda okuryazarlik kimliginin
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yapilandiriimasinda dijital hikdye 6nemli bir etkiye sahip olabilmektedir (Foley, 2013;
Vasudevan, Schultz ve Bateman, 2010). Robin, (2008) uc¢ tur dijital hikdye oldugunu ifade
etmektedir: Bunlar:

1. Bireyin kisisel tecriibelerini yansitan kisisel ya da byklileyici hikayeler,

2. Ders konularini iceren ve derslerin 6grenimini kolaylastiran bilgilendirici ya da
ogretici hikayeler

3. Tarihi olaylarin islendigi ve tarih 6gretiminde kullanilan tarihi olaylari ele alan
hikayeler seklindedir.

Dijital hikayelerin izleyici Uzerinde etkili olmasini saglayacak ve birbirleri ile baglantili
yedi 6gesi bulunmaktadir: Bakis agisi, llgi gekici soru, Duygusal igerik, Ekonomi, Hiz, lyi
seslendirme, Miizigin kullanimi (Bull ve Kajder, 2004; Bumgarner, 2012; Robin, 2006;
Satterfield, 2007). Dijital hikAyenin tim unsurlari birbirleri ile dinamik bir etkilesim halinde
olmalidir. Bu nedenle tim dgelerin olusturulmasinda birbirleri ile uyum halinde olmalarina
dikkat etmek gerekir. Dijital hikdye; en az iki ve en fazla bes dakika uzunlugunda olacak sekilde
video, sekil, ses, fotograf ve yazi gibi 6deleri igeren ve belli bir konu veya olay! anlatmak icin
hazirlanan dijital materyallerdir (Dogan ve Robin, 2008; Garrety, 2008; Kulla-Abbot, 2006;
Maddin, 2012).

Kulla-Abbott, (2006) dijital hikayelerin 6grencilerin geleneksel ve ¢oklu ortam okuma ve
yazma becerilerini ayni anda gelistirdigini ifade etmektedir. Robin (2006) ise dijital hikayelerin
ogrencilere okuma ve yazma becerileri ile arastirma, organizasyon, teknoloji, sunum, gériisme,
sosyal, problem ¢6zme ve analiz becerileri kazandirdigini ifade etmektedir. Anlasildigi Uzere
dijital hikayeler, okuma becerilerinin gelistirimesinde kullanilabilecek materyallerdir.

Okuryazar olma kavraminin geleneksel anlaminin disina ¢iktigi bir cagda bireylerin
dijital, kuresel, teknolojik, gorsel ve bilgi gibi yeni okuryazarlik becerilerine sahip olmalari
gerekmektedir (Thesen ve Kara-Soteriou, 2011). Turkiye Yeterlikler Cercevesi (TYC)
kapsaminda Milli Egitim Bakanligi (MEB) her yurttasin dijital okuryazarlk yeterligine sahip
olmasi amaciyla egitim programlarinda teknoloji kullanimina yoénelik becerilere de yer
vermigtir. Bununla birlikte 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nda ifade edilen Tark Milli
Egitiminin Genel Amaglari ve Temel ilkeleri dogrultusunda hazirlanan Tiirkge Dersi Ogretim
Programinda “Okududu, dinledigi/izlediginden hareketle, s6z varligini zenginlestirerek dil zevki
ve bilincine ulagmalarinin; duygu, dusince ve hayal dunyalarini gelistirmelerinin saglanmasi”
ifadesi yer almaktadir (MEB, 2019, s. 10). Bu noktadan hareketle 6grencilerin 6grenme
ortamlarina guglu bir sekilde uyum saglamalarinda etkili oldugu (Sadik, 2008; Dogan ve Robin,
2008; Xu, Park ve Baek, 2011) ve okuma etkinliklerinde kullanilabilecedi (Kulla-Abbot, 2006;
Robin, 2006) ifade edilen dijital hikdye temelli etkinliklerin dérdincu sinif dgdrencilerinin
okudugunu anlama becerilerine nasil bir etki sunacagi bu arastirmanin ana problemini
olusturmaktadir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirmanin amaci, dijital hikdye temelli okuma ve yazma etkinliklerinin ilkokul
ogrencilerinin okudugunu anlama becerilerine etkisini belirlemektir. Uygarlasmanin en énemli
sacayaklarindan olan “okuyan toplumu olusturma” hedefine yonelik olarak o6grencilere
kazandiriimasi gereken en onemli okur Ozelliklerinden biri okudugunu anlama becerisidir.
Okudugunu anlama, anlamayi saglayan, seri ve okumanin akisinda yer alan denge ve uyum
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halindeki birtakim becerilerin bir araya gelmesi ile olusan, okuma eyleminin kolay ve zevkli
olarak algilanmasini saglayan Ust dizey bir beceri tirtdur (Grabe ve Stoller, 2002, s. 29).
Bireyin okudugunu anlamasi icin okuma eyleminden zevk almasi, bunun icin de kendisini
yormadan akici bir sekilde okumasi gerekir (Bastug ve Akyol, 2012). Bununla birlikte yapilan
bazi arastirmalarin dijital hikdyenin 6grencilerin okuma becerilerine olumlu katkilar sundugu
gorulmektedir (Hani2014, Tatum, 2009). Bu baglamda dijital hikdye temelli okuma
etkinliklerinin bu arastirma kapsaminda égrencilerin okudugunu anlama becerisine nasil bir
etki sunacagi arastirmanin 6nemi olarak algilanmaktadir.

Arastirma amaci dogrultusunda su sorulara yanit aranmistir:

a) Dijital hikadye kullanilarak iglenen Turkge dersleri 6ncesinde, deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin, okudugunu anlama becerileri arasinda anlamli farklilik var
midir?

b) Dijital hikdye kullanilarak islenen Tlrkge dersleri sonrasinda, deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin, okudugunu anlama becerileri arasinda anlamli farklilik var
midir?

Yontem
Arastirma Deseni

Bu arastirmada dijital hikaye temelli etkinliklerin ilkokul 4. sinif 6grencilerinin
okudugunu anlama becerilerine etkisi arastiriimistir. Arastirmada dijital hikaye etkinliklerinin
okudugunu anlama becerilerine etkisini incelemek amaciyla dn-test-son-test kontrol gruplu yari
deneysel desen kullaniimistir. Bu desende secilen gruplardan ikisi belirlenmis degiskenler
Uzerinden eslestiriimeye calisilir (Blyukoztirk ve digerleri 2008).

Katilimcilar

Arastirmanin deney grubu katilimcilarini Diyarbakir ilinin Silvan ilgesine bagh sekiz
derslikli bir kdy okulunun ilkokul kademesindeki 4. sinif dgrencileri olusturmustur. Sinifta kayitli
ogrenci sayisi 24 olup 23’0 devamli 6grencidir. Deney grubu 6grencileri, arastirmacinin gérev
yaptigi okuldaki 4. sinif 8grencilerinden olusmaktadir. Ogrencilerin bir dnceki sene ilkokulda
Yetistirme Programi (IYEP) kapsaminda modiil itibari ile ortalama olarak “orta” diizeyde
kalmalari incelenmesi gereken bir durum olarak degerlendirilmistir. Bu dogrultuda 6grenciler,
velilerden alinan gonulli katilim izin formu ile arastirmanin katilimcilari olarak belirlenmistir.
Arastirmada dijital hikaye kullanilarak gerceklestirilen okuma etkinliklerinin okudugunu anlama
becerisine etkisini anlayabilmek icin okuma etkinliklerini dijital hikdye kullanmaksizin
gerceklestiren bir kontrol grubu belirlenmigtir. Bu amagla arastirmanin deney grubunun da
icinde yer aldigi ve ayni bolgede ve sosyo-ekonomik diizeyde olan civar kdylerdeki 5 ilkokulda
6grenim gdérmekte olan 4. sinif égrencilerinin okudugunu anlama becerileri incelenmigtir.
Arastirmanin deney grubu ile yakin ortalama puanlari alan ve sinif mevcudu olarak orttisen bir
okulun 4. sinif 8drencileri kontrol grubu olarak belirlenmistir. Kontrol grubu sinifinin mevcudu
26’dir. Bu 6grencilerden biri strekli devamsiz 6grenciyken iki dgrencinin velisi, veli izin formunu
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onaylamamistir. Bu nedenle kontrol grubunda 23 &grenci ile arastirma sirecine devam
edilmigtir.

Veri Toplama Araglari

Bu arastirmada &grencilerin uygulama &éncesi ve sonrasi okudugunu anlama
becerilerini 6lgmek amaciyla Kaya, Dogan ve Yildirim (2018) tarafindan gelistirilen Okudugunu
Anlama Olgegi (OAO) kullaniimistir. Testin gelistirimesi icin yapilan calisma, farkli sosyo-
ekonomik dizeyde bulunan ¢ ilkokulun toplam 348 doérdinca sinif o6grencisi ile
gerceklestiriimistir. Testteki maddelerin ayirt edicilik indisleri .26 ile .52 arasinda
degismektedir. Madde glglikleri ise .42 ile .95 arasinda degismektedir. Testin tamamina iligkin
KR20 guvenirlik katsayisi .83 olarak bulunmustur. Test, iki adet hikdye metni ve iki adet bilgi
verici metin tird olmak Uzere toplam dort okuma pargasi ve bunlara bagl sorulan toplam 24
sorudan olusmaktadir. Metinler, testi gelistiren arastirmacilar tarafindan MEB Talim Terbiye
Kurulu onayli dérdiinca sinif Turkce dersi ve Turkge Calisma kitaplarindan secilmistir. Testin
hem guvenirlik kat sayisi hem de metinlerin secilme asamasindaki gecerligi goéz 6nlinde
bulundurularak arastirmada ise kosulmasi uygun goraimustar.

Veri Toplama Siireci

Arastirma kapsaminda ogrencilerin uygulama oOncesi okuduklari metni anlama
dizeylerini belirlemek amaciyla Okudugunu Anlama Testi uygulanmis ve puanlanmistir.
Uygulama sireci, haftada iki saatten sekiz haftada on alti saat olarak gergeklestiriimigtir.
Uygulama oncesi ve sonrasi birer hafta veri toplama slrecine ayrilmistir. Boylelikle arastirma
verileri on haftada toplanmigtir. Arastirmaci, uygulamaya hazirlik amaciyla ilkokul 4. Sinif
Tarkge Ders Kitabinda yer alan 8 adet okuma pargasini alarak, bunlari dijital hikdye formatinda
hazirlamistir. Dijital hikdye hazirlama surecinde oncelikle metinler, bir resim 6gretmeni
tarafindan gdrsel kompozisyonlara dénustirtlmuis ve her dijital hikaye icin ortalama 7 resim
elde edilmistir. Resimler, olusturulurken detaylara fazla girimemistir. Ogrencilerin dinledikleri
ve okuduklari metinlere yonelik zihinsel tamamlama ve tahmin yapmalarina olanak verecek
sekilde resimler olusturuimasina 06zen gosteriimistir. Bazi dijital hik&yelerde uzman
goruslerinden yola cikilarak gorsel eklenmesi gerekmis; bu gorseller internet ortamindan telif
haklari gdzetilerek temin edilmistir. Sonraki asamada metinlerin seslendirme c¢alismalari
gercgeklestiriimistir. Bu amagcla diksiyon sertifikasi sahibi bir 6gretmenden yardim alinmistir.
Ogretmen, tim metinleri diizglin bir prozodi ile akici ve plriizsiiz bir okuma ile seslendirmistir.
Dijital hikdye uzunlugunu metnin seslendirilme suresi belirlediginden alanyazinda 6ngérulen
dijital hikdye sureleri dikkate alinarak metinler, gerekli gértldigu durumlarda en fazla 3.30
dakika seviyesine gelecek sekilde sadelestiriimistir. Bu islem yapilirken anlam ve akisin
bozulmamasina 6zen gdsteriimis ve yine alan uzmanlarinin gérusiune bagvurulmustur.
Seslendirme c¢aligmalar tamamlandiktan sonra dijital hikayelere alt yapi muzidi segilmesi
asamasina gelinmistir. Bu asamada da secilecek muziklerin telif hakki icermemesine ve
segilen muziklerin dijital hikdyede yer alan konu, anlam ve degerlerle uyumlu olmasina 6zen
gosterilmistir. Her asama icin gerekli olan dokumanlar, dijital ortamda ilgili metin ismi ile ayr
ayri kaydedilmistir. Son olarak dijital hikaye birlesenleri “Momavi Editor Plus” programi araciligi
ile bir araya getirilerek olusturulmaya baslanmistir. Bu asamada resimler arasi gegiglerin nasil
olacagina ve gegis slresinin ne kadar olacagina karar verilmistir. Son olarak dijital hikayeler,
“‘mp4” video formatina doénusturllerek bilgisayarda yer alan video oynatma programlari ile
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uyumlu olacak sekilde metin basgliklari ile kaydedilmistir. Dijital hikayeler, bu alanda ¢alismalar
yapmis U¢ uzmanin degerlendirmesine sunulmustur. Uzmanlar, dijital hikayeleri, tim &geleri
dikkate alarak incelemistir. Uzmanlardan gelen donutler dogrultusunda gerekli dizeltmeler
yapiimis ve tekrardan uzmanlarin degerlendirmelerine sunulmustur. Uzmanlardan onay
alindiktan sonra dijital hikayeler, uygulama surecinde ise kosulmustur. Dijital hikayeler
alanyazinda oOngorilen (bakis agisi, ilgi ¢ekici soru, duygusal icerik, ekonomi, hiz, iyi
seslendirme ve muzigin kullanimi) yedi 6ge ve (hikayeyi yazma, ses kaydinin hazirlanmasi,
gorselleri olusturma, muzigin belirlenmesi ve 6gelerin birlestiriimesi) bes asama dikkate
alinarak hazirlanmistir.

Etkinlik surecinde oOncelikle dijital hikayelerin sinifga izlenmesi saglanmistir.
Ogrencilerin istek durumlari da g6z éniinde bulundurularak her bir dijital hikaye en az iki kez
izlenmistir. Dijital hikaye izlendikten sonra metin, 6grencilere dagitilarak sadece ses 6gesi
dinletiimis ve dgrencilerin metni takip etmesi saglanmistir. Bu suregte arastirmaci uygun
gorulen yerlerde dijital hikdyeyi durdurarak hikaye anlatimiyla ilgili dikkat edilmesi gereken
hususlarda égrencilere rehberlik etmistir. Bdylelikle haftalik iki ders saati stiresinin yaklasik on
bes dakikasi dijital hikaye izleme ve dinleme siirecine ayriimistir. izleme ve dinleme c¢alismalari
sona erdikten sonra okudugunu anlama galismalarina gegilmistir. Bu kapsamda 6grencilerin
metni sesli ve sessiz okumasi saglanmigtir. Daha sonra 6grencilerin metinde gegen anlamini
bilmedigi kelimeleri 6grenmeleri amaciyla kelime tanima etkinlikleri yaptiriimigtir. Bu
etkinliklerde kelime tahmini, so6zlUk kullanma ve kisisel s6zlik olusturma c¢alismalari
yaptiriimistir. Son olarak 6grencilerle dinledikleri, izledikleri ve okuduklari metinlerle ilgili
okudugunu anlama sorulari etkinlik kagidi olarak yéneltiimistir. Ogrenciler sorulari dnce kendi
etkinlik kagitlarinda bireysel olarak cevaplamis daha sonra ise tim sorular sinif¢a
cevaplanmistir. Etkinlikler, Talim Terbiye Kurulu onayli ve 6nceki senelerde 4. Sinif Turkge
Dersi Calisma Kitabi olarak kullaniimis kitaplardan derlenmistir. Arastirmanin kontrol grubu
ogretmenine dijital hikdyeye donlstirilen metinler ve deney grubunun yapacagi etkinlikler
ogrenci sayisinca verilmistir. Kontrol grubunda metinler, dijital hikdye kullaniimaksizin ayni
etkinlik sirasina gore islenmigtir. Bu siregte kontrol grubu édretmeni galisma grubu ile es
zamanli olarak etkinlikleri 6grencilerine uygulamigtir. Arastirmaci, uygulama sonunda kontrol
grubunun etkinliklerini sinif égretmeninden teslim almistir. Uygulamalar son buldugunda
uygulamadan &énce uygulanan Okududunu Anlama Testi tekrar uygulanarak &gdrencilerin
okudugunu anlama becerileri tekrar puanlanmistir.

Veri Analizi

Arastirma verilerini analiz etmeden Once verilerin parametrik test kosullarina uygun
olup olmadigi incelenmistir. Bunun igin belirleyicilerden normallik dagilimlarina ve verilerin
basiklik ve carpiklik degerleri belirlenmistir. 50 ve altinda olan kigilerin verilerinin normal
dagilim gosterip gdstermedigine bakmak igin Shapiro-Wilk degerlerinin 0,05'ten buyuk;
basiklik ve ¢carpiklik dederleri igin ise Tabachnick ve Fidell'in (2013) édnermis olduklari -1.5+1.5
deger araliklari dikkate alinmistir. Analizlerin ikinci asamasinda verilerin parametrik test
kosullarini sagladigina bakildiktan sonra farklilik analizlerinden olan Bagimsiz Orneklem T-
testi yapilmistir. T-testi iki grup ortalamasi arasindaki farkin istatiksel olarak 6nemliligini
arastiran parametrik bir testtir (Sekaran, 2003, s. 404). Farkhlik analizlerinden sonra
ogrencilerin okudugunu anlama duzeyleri arasindaki iliski incelenmistir. Bu amacla Pearson
Korelasyon testinden yararlaniimistir. Pearson korelasyon katsayisinin -1 ve +1 arasinda
degerler aldig1 bilinmektedir. Nitekim korelasyon katsayisi +1’e yaklastikga degiskenlerin
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arasindaki iliski pozitif ve guglu olur, -1’e yaklastikca iliski negatif ve gucli olur (Nakip, 2013,
s. 439). Degiskenler arasindaki iliskinin dizeyi “.00-.25 = ¢ok zayif; .26-.49 = zayif; .50-.69
=orta; .70-.89 = yuksek; .90-1 = ¢ok yUksek” de@er araliklar dikkate alinarak yorumlanmistir
(Kalaycli, 2010, s. 116). Tablo 1.'de Okudugunu Anlama Testi’nin normallik testi sonuglari
bulunmaktadir.

Tablo 1
Basiklik ve Carpiklik Dedgerleri Sonuglari

Carpiklik Basiklik L
Boyutlar (Skewness) (Kurtosis) Shapiro-Wilk
Okudugunu Anlama Testi .038 -.981 .071

Gegerlik / Glivenirlik

Arastirma kapsaminda kullanilan Okudugunu Anlama Testi ile ilgili testi gelistiren
arastirmacilar tarafindan yapilan analizler sonucunda testteki maddelerin ayirt edicilik indisleri
.26 ile .52 arasinda degismektedir. Madde guglikleri ise .42 ile .95 arasinda degismektedir.
Testin tamamina iliskin KR20 guvenirlik katsayisi .83 olarak bulunmustur. Bu baglamda
Olcegin gecerli ve guvenilir oldugu soéylenebilir. Dijital hikayelerin gecerlik ve guvenirlik
calismalarinda uzman goruslerine basvurulmustur. Tum dijital hikayeler taslaklari
olusturulduktan sonra bu alanda ¢alisma yapmis U¢ uzmanin degerlendirmesine sunulmustur.
Alinan don(t ve dizeltmeler dogrultusunda dijital hikayeler, ilgili galismalar yapilarak tekrar Gg¢
uzmanin gorusune sunulmus, bu uzmanlardan onay alindiktan sonra uygulamada ise
kosulmustur.

Etik Konular

Arastirma kapsaminda Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigi Kurulu'nun 25.03.2022 tarih ve 271245 protokol numaral Etik Kurul Onayi
alinmigtir. Bununla birlikte arastirmanin yapilacagi okullarin bagh oldugu il Milli Egitim
Muadurldglinden arastirma izni alinmistir. Arastirmaya katilacak 6grencilerden ve o6grenci
velilerinden aragtirmanin kapsamini ve sirecini agiklayan bir metin yoluyla arastirmaya katilim
izni alinmistir.

Bulgular

Calismada 6grencilerin okudugunu anlama duzeylerini test etmek icin Okudugunu
Anlama Testi test-tekrar-test yontemi ile uygulanmistir. Bu testte yer alan doért metin,
ogrencilere hem uygulama oncesinde hem de uygulama sonrasinda okutulmus ve ardindan
ogrencilerin bu metinlerle ilgili sorulari cevaplamalari istenmistir. Deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin hikayeler ile ilgili sorulara vermis olduklari dogru ve yanlis cevaplarin aritmetik
ortalamalari karsilastiriimistir.
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Okudugunu Anlama Testinin ilk metni “Kurdun Oykusi” metnidir. Bu metinle ilgili 8 adet
soru bulunmaktadir. Her bir soru 1 puan degerindedir. Deney ve kontrol grubu égrencilerinin
“Kurdun Oyklsi” metnini anlama diizeylerine yénelik dntest ve sontest puanlarinin analizinde
her iki grup ve olcim arasindaki farklilasmaya bakmak icin Bagimsiz Orneklem T testi
kullaniimistir. Ogrencilerin metni anlama puanlarina yénelik éntest ve sontest bulgulari Tablo
2'de gosterilmigtir.

Tablo 2

“Kurdun Oykiisii” metnini anlama 6ntest ve sontest bulgular

Ontest Sontest
Dogru cevap N p t N p t
Kontrol grubu 23 23
Deney grubu 23 o ~074 23 o 2662
Yanhs cevap N p t N p t
Kontrol grubu 23 23
Deney grubu 23 oo -151 23 o 2371

*p<.05

Ontest puanlarinda égrencilerin “Kurdun Oykiisii” metnini anlama diizeyleri arasinda
anlaml bir farklilik bulunmamistir (p>.05). Dolayisiyla 6grencilerin metin ile ilgili dogru ve yanlhs
cevaplarinin birbirine yakin oldugu soéylenebilir. Sontest puanlarinda 6égrencilerin “Kurdun
Oykiist” metni ile ilgili dogru (t= -2.662; p= .011) ve yanhs (t= -2.371; p= .001) cevaplari
arasinda istatiksel olarak anlamli farkhlik vardir. Buna gére; deney grubundaki 6grencilerin
puan ortalamasinin daha yliksek ¢iktigi gortlmektedir.

Okudugunu Anlama Testinin ikinci metni “Para Para Para” metnidir. Bu metne yonelik
4 adet soru bulunmaktadir. Her soru 1 puan degerindedir. Ogrencilerin bu metni anlama
dizeylerine yonelik dntest ve sontest puanlarinin analizinde her iki grup ve 6lgim arasindaki
farklilasmaya bakmak icin Bagimsiz Orneklem T testi kullaniimistir. Ogrencilerin bu metni
anlama puanlarina yonelik dntest ve sontest bulgulari Tablo 3'te gésterilmistir.

Tablo 3

“Para Para Para” metnini anlama éntest ve sontest bulgulari

Ontest Sontest
Dogru cevap N p t N D t
Kontrol grubu 23 23 *
Deney grubu 23 o7 181 723 000 -4.310
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Tablo 3 (Devam)

“Para Para Para” metnini anlama éntest ve sontest bulgulari

Ontest Sontest
Yanhg cevap N P t N b ¢
Kontrol grubu 23 23 *
Deney grubu 23 798 -.344 723 000 4.064

*p<.05

Ontest puanlarinda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin “Para Para Para” metnini
anlama dizeyleri arasinda anlamli bir farklilik yoktur (p>.05). Bu kapsamda; deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin dogru ve yanlis cevaplarinin birbirine yakin oldugu goériimektedir.
Sontest puanlarinda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin “Para Para Para” metni ile ilgili
dogru (t= -4.310; p= .000) ve yanhs (t= 4.064; p= .000) cevaplari arasinda istatiksel olarak
anlaml farkhhk vardir. Bu kapsamda; deney grubundaki 6grencilerin puan ortalamasinin daha
yuksek ¢iktigr gérulmektedir.

Okudugunu Anlama Testinin tGglnct metni “Yazi” metnidir. Bu metin ile ilgili 4 adet soru
bulunmaktadir. Her bir sorunun dogru cevabi 1 puan degerindedir. Deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin “Yazi” metnini anlama dlzeylerine yonelik ontest ve sontest puanlarinin
analizinde her iki grup ve dlclim arasindaki farklilasmaya bakmak icin Bagimsiz Orneklem T
testi kullaniimistir. Ogrencilerin bu metni anlama puanlarina yénelik éntest ve sontest bulgulari
Tablo 4'te verilmistir.

Tablo 4

“Yazi” metnini anlama &ntest ve sontest bulgulari

Ontest Sontest
Dogru cevap N p t N p t
Kontrol grubu 23 23
Deney grubu 23 2 1.170 23 o0 ~426
Yanlis cevap N p t N p t
Kontrol grubu 23 23
Deney grubu 23 e -977 23 00 5.426

*p<.05

Ontest puanlarinda deney ve kontrol grubu ogrencilerinin “Yazi” metnini anlama
dizeyleri arasinda anlamh bir farkhlik olmadidi tespit edilmigtir (p>.05). Buna gore; deney
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grubundaki 6grencilerin dogru ve yanlis cevaplari ile kontrol grubundaki 6grencilerin dogru ve
yanlis cevaplari birbirine yakin c¢ikmistir. Sontest puanlarinda deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin “Yazi” metni ile ilgili dogru (t= -5.426; p= .000) ve yanlis (t= 5.426; p= .000)
cevaplari arasinda istatiksel olarak anlamli farklilik oldugu tespit edilmistir. Buna goére; deney
grubundaki 6grencilerin puan ortalamasinin daha yiksek ¢iktigi anlagiimaktadir.

Okudugunu Anlama Testinin dérdincli metni “Cengiz’in Yeni Arkadaslari” metnidir. Bu
metinle ilgili 8 adet soru bulunmaktadir. Her bir soru 1 puan degerindedir. Deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin “Cengiz’in Yeni Arkadaslar” metnini anlama dizeylerine yénelik éntest ve
sontest puanlarinin analizinde her iki grup ve 6lgcim arasindaki farklilagsmaya bakmak igin
Bagimsiz Orneklem T testi kullaniimistir. Ogrencilerin bu metni anlama puanlarina yonelik
Ontest ve sontest bulgulari Tablo 5’te gosterilmigtir.

Tablo 5

“Cengiz’in Yeni Arkadasglar1” metnini anlama éntest ve sontest bulgulari

Ontest Sontest
Dogru cevap N p t N p t
Kontrol grubu 23 23
Deney grubu 23 o -509 23 o 2614
Yanhs cevap N p t N p t
Kontrol grubu 23 23
Deney grubu 23 0 1.005 23 o 2.614

*p<.05

Ontest puanlarinda égrencilerin “Cengiz’in Yeni Arkadaslar” metnini anlama diizeyleri
arasinda anlamli bir farkhlik bulunmamistir (p>.05). Buna gére; Buna gére; deney grubundaki
ogrencilerin dogru ve yanhs cevaplari ile kontrol grubundaki 6grencilerin dogru ve yanlis
cevaplari birbirine yakin ¢ikmistir. Sontest puanlarinda &grencilerin  “Cengiz’in  Yeni
Arkadaglar” metni ile ilgili dogru (t= -2.614; p= .012) ve yanlis (t= 2.614; p= .012) cevaplari
arasinda anlamli farklilik vardir. Buna gore; deney grubundaki 6grencilerin puan ortalamasinin
daha yuksek ¢iktigi soylenebilir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu bodlimde oncelikle bu arastirmadan elde edilen bulgular sonug¢ olarak
yorumlanmistir. Bu sonuglar, ilgili alanyazinla tartisilmis ve son olarak sonraki uygulama ve
arastirmalara yonelik Onerilere yer verilmistir.
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Sonug¢

Okudugunu anlama becerisinin gelistiriimesinde dijital hikdye kullaniminin etkisinin
arastirildigr bu ¢alismaya toplam 46 ilkokul 6grencisi katilmistir. S6z konusu 6grencilerin 23’0
kontrol ve diger 23U deney grubu olarak ayriimistir. Yapilan analizler sonucunda égrencilerin
okudugunu anlama becerilerine iligkin bulgular incelendiginde; deney grubundaki 6grencilerin
kontrol grubu 6grencilerine gbére dodru cevaplarinin yiksek, yanls cevaplarinin ise disik
oldugu belirlenmigtir. Bu durum, dijital hikdye temelli okuma etkinliklerinin 6gdrencilerin
okudugunu anlama becerilerini gelistirdigi seklinde yorumlanmistir.

Tartisma

Bu arastirmadan elde edilen sonugclar, dijital hikdye temelli okuma etkinliklerinin
ogrencilerin okudugunu anlama becerilerini gelistirdigi yonundedir. Alanyazinda bu sonucu
destekler nitelikte calismalar bulunmaktadir. Al-Mansour (2011), ilkokul 6grencileri ile yaptigi
arastirmada dijital hikdye esliginde gercgeklestirilien okuma etkinliklerinin dgrencilerin
okudugunu anlama becerilerini gelistirdigini bulgulamistir. S6z konusu arastirmada ayrica
ogretmenlerin sesli bir sekilde metinleri okuyarak model okuma yapmalari, baska bir degisken
olarak ise kosulmustur. Bu arastirmada ise arastirmacilar metin seslendirmesi yapmamistir.
Huang (2006), altinci sinif 6grencilerinin okudugunu anlama ve kelime hatirlama becerilerini
dijital hikdye yoluyla gelistirmeyi amacladigi arastirmasinda deney grubu o6grencilerinin
okudugunu anlama ve kelime hatirlama becerilerinin daha fazla gelistigini tespit etmistir. S6z
konusu arastirmada 6grencilerin dijital hikayeler yoluyla kelimeleri algilama ve akillarinda
tutma seviyeleri incelenmigtir. Bu arastirmada ise arastirmacilar, dijital hikayeler yoluyla
o6grencilerin metni anlamalarina yénelik galismalari, kelime tanima etkinlikleri ile desteklemistir.
Sylvester ve Greenidge (2009), ilkokul 6grencileri ile yaptiklari arastirmada dijital hikaye
kullaniminin okuma becerileri ile kalici 6§renmeler sagladigini ifade etmigtir. ilgili arastirmada
arastirmacilar, dijital hikaye 6gelerini 6grencilerin hazirlamasini saglamiglardir. Bu surecte
Ozellikle hikaye gorsellerin 6grencilerce hazirlanmasi ve bu gorsellere yonelik hikayelerin
ogrencilerce olusturulmasi arastirmacilarca bu gelisimin  en 6nemli nedeni olarak
bulgulanmistir. Ayni sekilde Senturk Leylek (2018), yaptigi arastirmada dijital hikayelerin
ilkokul 3. sinif égrencilerinin okudugunu anlama becerilerini gelistirdigini saptamistir. S6z
konusu arastirmada arastirmaci, hazirlanmig dijital hikayelerle 6grencilere hazirlatiimis dijital
hikayelerin okuma becerileri Uzerindeki etkisini de incelemigtir. Arastirmaci, dgrencilerce
hazirlanan dijital hikayelerin 6grencilerin okuma beceri puanlarini daha ¢ok artirdigini
bulgulamistir. Bu arastirmada ise dijital hikayeler, arastirmacilar tarafindan hazirlanarak
uygulanmis ve dijital hikayelerin okudugunu anlama becerilerinde olumlu yonde etkisi oldugu
sonucuna ulagsmigtir. Hamdy (2017), ilkokul ikinci sinif 6grencileri ile gerceklestirdigi
arastirmada dijital hikayelerin deney grubu 6grencilerinin okudugunu ve dinledigini anlama
becerilerini daha fazla gelistirdigini saptamistir. ilgili arastirmada daha énceden hazirlanmisg
dijital hikayelerin okuma ve dinleme becerileri ile ilgili etkinliklerde kullanildidi goéralmastar.
Bununla birlikte 6grencilerin eglenceli bir ortamda 6grenme gergeklestirdikleri de aragtirmanin
bulgulari arasindadir. Bu arastirma slrecinde arastirmacilarin edindigi izlenim bu durumu
destekler niteliktedir. Ogrencilerin aragtirma sirecinde dijital hikayeleri istekli ve zevkle
izledikleri gozlemlenmistir. Bu bakimdan dijital hikayelerin 6grenciler Uzerinde benzer etkiler
biraktigi séylenebilir. Kulla-Abbott (2006), yaptigi arastirmada dijital hikayelerin égrencilerin
okuma becerilerini gelistirdigi, okudugunu anlama seviyelerini artirdigi sonuglarina ulasmigtir.
S6z konusu arastirmada dijital hikayelerin bu arastirmada oldugu gibi arastirmaci tarafindan
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hazirlandigi ve okuma etkinliklerinde yine benzer sekilde ise kostugu goértlmustir. Kaman
(2018), yaptigi calismada dijital hikayelerin 4. sinif 6grencilerinin akici okuma ve okudugunu
anlama becerilerini gelistirdigini saptamistir. Onceden hazirlanmis dijital hikayelerin
kullanildigi arastirmada 6grencilerin dikkat surelerinin kisaldigi ancak kagit metin okumaya
gOre daha ¢ok eglendikleri bulgulanmistir. Bu arastirmada ise 6grencilerin dikkat strelerinin
kisaldigina dair bir durum gdézlenmemekle birlikte bu durumla ilgili herhangi bir élcim de
yapiimamistir.

iigili alanyazinda dijital hikayelerin 6grencilerin okuma becerilerine anlamli bir etki
sunmadigi bulgulanan arastirmalara da rastlanmistir. Tatum (2009), altinci sinif 6grencileri ile
yaptigi arastirmada Oncelikle metin Uzerinde 6n bilgileri harekete gecirecek calismalar
yapilmis daha sonra ilgili metinlere yonelik dijital hikayeler izletilmistir. Sonu¢ olarak
ogrencilerin okudugunu anlama becerilerinin anlamli bir sekilde farklilagsmadigi ancak etkili ve
eglenceli bir etkilesim ortami olustugunu bulgulamistir. Bu arastirmada ise 6ncelikle dijital
hikaye izlenmis sonrasinda metinle ilgili calismalar yapilmistir. Bu bakimdan dijital hikayenin
ogrencilere metni anlama dogrultusunda bir 6n hazirlik olarak kullaniimasinin daha etkili bir
sonug verdigi savunulabilir. Duran ve Topbagoglu (2015), ilkokul dérdunca sinif 6grencileri ile
yaptiklari arastirmada o6grencilere dijital hikdye ve basili metin ve bunlara bagl sorular
ybnelterek dgrencilerin okudugunu anlama becerileri arasindaki farklilagsmayi incelemistir.
Elde edilen sonuglar, dijital hikayelerin basili metinlere gére okudugunu anlama noktasinda
anlamh bir fark olusturmadigi yoninde olmustur. Bu arastirmada ise 6grencilere hem dijital
hikaye izletiimis hem de basili metin Gzerinde okuma calismasi yaptiriimistir. Bu agidan
bakildiginda sadece dijital hikdye veya sadece basili metin kullanimi yerine her ikisinin bir
arada kullanilmasinin daha etkili olabilecegi savunulabilir.

Sonug olarak ilgili alanyazin ile yapilan tartismada bu arastirmadan elde edilen
sonugclarla ortisen sonuglarin yer aldigi gorulmektedir. Arastirma sonugclari ile értismeyen
arastirmalar alanyazinda yer alsa da genel anlamda bu arastirmalarin sayisinin olduk¢a az
oldugu izlenmigtir.

Oneriler

Bu arastirmada dijital hikdye kullanilarak islenen Turkce derslerinin dgrencilerin
okudugunu anlama becerilerine etkisi incelenmistir. Arastirma sonuglarina goére dijital
hikayelerin 6grencilerin okudugunu anlama becerilerini gelistirdigi gérulmastir. Bu baglamda
bundan sonra bu alanda yapilacak uygulama ve arastirmalara ydnelik dneriler su sekildedir:

o Dijital hikayelerin 6grencilerin okudugunu anlama becerilerini gelistirdigi gérulmustur.
Bu baglamda dijital hikayeler, okudugunu anlama c¢alismalarinda kullanilabilir.

e Bu arastirma kirsal bélgede bulunan bir ilkokulun 4. Sinif 6grencileri ile sinirhdir. Uygun
bir proje zemininde genis Olgekli katim saglanarak dijital hikayelerin okuma ve yazma
becerileri Uzerindeki etkisi incelenebilir.

e Arastirma surecinde edinilen izlenimler 6grencilerin slrece istekle katilim sagladigi
yonunde olmustur. Bu baglamda dijital hikdye kullaniminin ogrencilerin okuma
tutumlarina ve motivasyonlarina etkisi incelenebilir.

e ilk okuma-yazma égretiminde dijital hikayelerin etkisi incelenebilir.
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¢ Okuma becerisinde olusan etkiye dayanarak farkli kademelerde ve disiplinlerde dijital
hikaye kullaniminin akademik basariya etkisi incelenebilir.

e Dil becerilerinin birbirleri ile etkilesimli unsurlar olmasi nedeniyle dijital hikayelerin
dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerine etkisi ayni anda incelenebilir.

o Coklu 6grenme kuramini yansitan farkl dijital materyallerin dijital hikdye formatiyla
karsilastirilmasini saglayacak arastirmalar yapilabilir.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyani

Calisma, birinci yazarin ikinci yazar danismanhdinda tamamladigi doktora tezinin bir
pargasidir. ikinci yazar ¢alismanin tiim siirecinde rehberlik etmistir.

Catisma Beyani

Yazarlar arasinda herhangi bir ¢ikar catismasi bulunmamaktadir.

352



AJESI, 2023; 13(2): 339-358 Kandemir ve Bay

Kaynakga

Al-Mansour, N.S. (2011). The effect of teacher’s storytelling aloud on the reading comprehension of
Saudi elementary stage students. Journal of King Saud University-Languages and
Translation, 23(2), 69-76.

Arici, A.F. (2012). Okuma egitimi [Education of reading]. Ankara: Pegem Akademi Yayinlari.

Bull, G. & Kajder, S. (2004). Digital storytelling in the language arts classroom. Learning ve Leading with
Technology, 32(4), 46-49.

Bumgarner, B.L. (2012). Digital storytelling in writing: A case study of student teacher attitudes toward
teaching with technology. University of Missouri-Columbia.

Blylkoztirk, S., Kiig-Cakmak, E., Akgiin, O.E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2008). Bilimsel arastirma
ybntemleri. Ankara: Pegem Akademi Yayincilik.

Collier, L. (2013). Changes in writing instruction-The challenge ve the promise, The Council Choronicle,
6-9.

Demirel, M. (2006). ilk okuma yazma Ggretimindeki degisiklikler Uzerine bir aragtirma. Yayimlanmamis
Doktora Tezi. Konya: Selguk Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitusu.

Dogan, B. & Robin, B. (2008). Implementation of Digital Storytelling in the Classroom by
TeachersTrained in a Digital Storytelling Workshop. In K. McFerrin et al. (Eds.), Proceedings of
Society for Information Technology ve Teacher Education International Conference 2008 (pp.
902-907).

Dékmen, U. (1994). Okuma becerisi, ilgisi ve aliskanli§i iizerine psiko-sosyal bir arastirma. istanbul:
MillT Egitim Bakanligi Yayinlari.

Duran, E. ve Topbasogdlu, N. (2015). Dijital-etkilesimli 6ykuleyici metinler ve anlama. Electronic Turkish
Studies, 10(11), 519-532.

Foley, M.L. (2013). Digital storytelling in primary-grade classrooms. Unpublished Doctoral Dissertation.
Pheonix: Arizona State University.

Fox, L.C.C. (2014). Effects of technology on literacy skills and motivation to read and write. Education
and Human Development Master's Theses.

Garrety, C.M. (2008). Digital storytelling: An emerging tool for student and teacher learning. lowa State
University.

Gunes, F. (2007). Tirkce 6gretimi zihinsel yapilandirma. Ankara: Nobel Yayin Dagitim.
Gunes, F. (2014). Tiirkce 6gretimi: Yaklasimlar ve modeller. Ankara: Pegem A Akademi Yayinlari.

Hamdy, M.F. (2017). Dijital hikaye anlatimi kullaniminin 6grencilerin okudugunu anlama ve dinledigini
anlama Uzerine etkisi. Ingiliz ve Arap Dili Ogretimi Dergisi, 8 (2), 112-123.

Hathorn, P.P. (2005). Using digital storytelling as a literacy tool for the inner city middle school youth.
The Charter Schools Resource Journal, 1(1), 32-38.

Huang, H.L. (2006). The effects of storytelling on EFL young learners’ reading comprehension and word
recall. English Teaching ve Learning, 30(3), 51-74.

Kalayci, S. (2010). SPSS Uygulamali ¢ok degiskenli istatistik teknikleri. (5. Baski). Ankara: Asil Yayin
Dagitim.

Kaman, $. (2018). Dijital ve geleneksel metin temelli okuma ¢aligmalarinin okudugunu anlama, okuma
hatalari ve tutumlari agisindan karsilagtirilmasi. Doktora Tezi. Ankara: Gazi Universitesi Egitim
Bilimleri Enstittsu.

Kaya, D., Dogan, B. ve Yildirim, K. (2018). Okudugunu anlama testi derlemeleri: Gegerlik ve guvenirlik
calismasi. Okuma Yazma Egitimi Aragtirmalari, 6 (2), 44-55.

Kulla-Abbott, M.T. (2006). Developing literacy practices through digital storytelling. Unpublished
Doctoral Dissertation. The University of Missouri, St. Louis, MO.

Maddin, E. (2012). Egitim teknolojisindeki guiincel sorunlari arastirmak icin TPCK'y: dijital hikaye
anlatimiyla kullanmak. Ogretim Pedagojileri Dergisi, 7.

353



AJESI, 2023; 13(2): 339-358 Kandemir ve Bay

MEB, (2019). Tiirkge dersi (1-8.Siniflar) égretim programi. T.C. Milli Egitim Bakanhgi talim ve Terbiye
Kurulu Bagkanligi. http://ttkb.meb.gov.tr/www/ogretimprogramlari/icerik/72 adresi. (Erisim tarihi:
10. 11. 2020).

Nakip, M. (2013). Pazarlama arastirma teknikleri. (3. Baski). Ankara: Seckin Yayincilik.

Robin, B. (2006). The educational uses of digital storytelling. In C. Crawford vd. (Ed.).Proceedings of
Society for Information Technology ve Teacher Education International Conference 2006, 709-
716. Chesapeake, VA: AACE.

Robin, B.R. (2008). Digital storytelling: a powerful technology tool for the 21st century classroom. Theory
Into Practice, 47(3), 220-228.

Sadik, A. (2008). Digital storytelling: a meaningful technology-integrated approach for engaged student
learning. Educational Technology Research and Development, 56(4), 487-506.

Satterfield, B. (2007). Eight tips for telling your story digitally: advice on planning, building, and promoting

digital stories. Digital Storytelling Cookbook,
http://psdtech.pbworks.com/f/Eight+Tips+for+Telling+Your+Story+Digitally.pdf (Erisim tarihi:
03. 04. 2019).

Sekaran, U. (2003). Research methods for business: A skill building approach (4 th edition). New Jersey:
John Wiley and Sons.

Sylvester, R. & Greenidge, W.L. (2009). Digital storytelling: Extending the potential for struggling writers.
The Reading Teacher, 63(4), 284-295.

Sahin, A. (2009). Okuma-yazma becerisini cimle ¢ézimleme ve ses temelli cimle ydntemleriyle
O6grenmis doérdiincu sinif 6grencilerinin okudugunu anlama erigilerinin karsilastiriimasi. Cagdas
Egitim Dergisi, (365).

Sentlrk Leylek, B. (2018). llkokul iigiincii sinif égrencilerinin okuma becerilerinin gelisiminde ve
okumaya yonelik tutumlarinda dijital hikdyelerin etkisi. Doktora Tezi. Bursa: Uludag Universitesi,
Egitim Bilimleri Enstitisu.

Tabachnick, B.G. & Fidel, L.S. (2013). Using multivariate statistics. USA: Pearson Education Limited.

Tatum, M. (2009). Digital storytelling as a cultural-historical activity: Effects on information text
comprehension. Unpublished Doctoral Dissertation. Miami: University of Miami.

Thesen, A. ve Kara-Soteriou, J. (2011). Using digital storytelling to unlock student potential. New
England Reading Association Journal, 46(2), 93.

Vasudevan, L., Schultz, K., & Bateman, J. (2010). Rethinking composing in a digital age: Authoring
literate identities through multimodal storytelling. Written Communication, 27(4), 442—-468.

Xu, Y., Park, H. & Baek, Y. (2011). A new approach toward digital storytelling: An activity focused on
writing self-efficacy in virtual learning environment. Educational Tecnology ve Society, 14(4),
181-191.

Yildiz, C. (2003). Anadili 6gretiminde caddas yaklasimlar ve Tiirkce Ogretimi. Ankara: Pegem A
Yayincilik.

354


http://ttkb.meb.gov.tr/www/ogretimprogramlari/icerik/72
http://psdtech.pbworks.com/f/Eight+Tips+for+Telling+Your+Story+Digitally.pdf

AJESI, 2023; 13(2): 339-358 Kandemir ve Bay

Extended Abstract
Introduction

Reading is basically the act of seeing, perceiving, comprehending and finally vocalizing
written expressions (Sahin, 2009, p. 216). The review of its structure shows that it refers to a
complex process with physical, cognitive and affective aspects, such as analyzing and
interpreting feelings and thoughts in a written element (Arici, 2012; Demirel, 2006).
Technological developments affecting all areas of life have also found their place in educational
practices. The most important point to be emphasized in reading studies is the student's
comprehension of what he/she reads. In order for reading to take place, the reader must first
recognize the words. If the reader does not recognize or misrecognizes the word in his/her
mental dictionary, sentences, paragraphs and finally the whole text can be misunderstood. The
words and sentences perceived in the reading process are continuously transferred to the
memory and the meaning of the whole is reached with the reader's pre-equipment. This
meaning is transferred to long-term memory by the mind and comprehension is realized (Akyol,
2005). Considering that the main purpose of reading is comprehension, it is necessary to purify
reading from the effects that make comprehension difficult during reading (Bastug & Keskin,
2012). In order to overcome these difficulties, intensive reading (Stanovich, 1986) and frequent
repetitions (Samuels, 1979) are recommended as basic principles. At this point, it is important
which approaches and materials will be used in these studies without boring and tiring the
student. When research on the development of reading comprehension skills is examined, it
is understood that digital materials can be used in this field with the developing technology
(Collier, 2013; Fox, 2014; Sylvester & Greenidge, 2009). One of the technological tools that
can be used in language teaching is digital stories. Hathorn (2005) describes the digital story
as a program innovation that combines language, literacy and communication skills with
technology. Digital stories are digital instructional materials created by combining various
elements, such as visuals, audio recordings, streaming text, audio or video, related to a
particular topic in a digital program. Students can create compositions and narrate their daily
experiences, culture, and history through digital stories. Thus, using digital stories significantly
impacts Robin (2006) states that digital stories provide students with reading and writing skills,
research, organization, technology, presentation, interviewing, social, problem solving and
analysis skills. In an age where the concept of literacy has gone beyond its traditional meaning,
individuals should possess new literacy skills such as digital, global, technological, visual,
information literacy, etc. (Thesen & Kara-Soteriou, 2011). In this context, the effect of digital
story-based activities on 4"-grade students' reading comprehension skills constitutes the main
problem of this study. Reading comprehension is a high-level skill formed by the balanced and
harmonized combination of several skills that provide comprehension in the flow of reading; it
is perceived as easy and enjoyable for individuals (Grabe & Stoller, 2002, p. 29). An essential
aspect of the study is the effect of digital stories used in reading exercises on the development
of reading comprehension skills. The following questions were addressed in line with the
purpose of the study:

a) Is there a significant difference between the reading comprehension skills of the
experimental and control group students before the Turkish lessons taught
using digital stories?
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b) Is there a significant difference between the reading comprehension skills of
experimental and control group students after Turkish lessons using digital
stories?

Method

This study investigated the effect of digital story-based activities on the reading
comprehension skills of 4"-grade primary school students. A pretest-posttest quasi-
experimental design with a control group was used to examine the effect of digital story
activities on reading comprehension skills. This design compares two selected groups on
specified variables (Buyukdzturk, Kilig Cakmak, Akgin, Karadeniz and Demirel 2008). The
study's experimental group consisted of 4'"-grade students from the primary school of a village
school with eight classrooms in the Silvan district of Diyarbakir province. The number of
students enrolled in the class was 24, 23 of whom were regular. The reading and writing skills
of 4™-grade students from 5 primary schools in neighboring villages in the same region and
sharing similar socio-economic levels were examined regarding reading speed, reading
accuracy, reading comprehension and writing. The selected control group was 4"-grade
students from another school with similar average scores and class size to the experimental
group. The Reading Comprehension Scale (RCS) developed by Kaya, Dogan, and Yildirim
(2018) was used to measure students' reading comprehension skills before and after the
intervention. The scale development study was conducted with 348 4™-grade students from 3
primary schools at different socio-economic levels. The scale consists of 4 reading passages
containing various text types and a total of 24 questions related to them. Before analysis, the
data's suitability for parametric tests was examined. For this purpose, the data's normality
distributions and kurtosis and skewness values were determined. In the second stage of the
analyses, after ensuring that the data met the parametric test conditions, the Independent
Sample T-test, one of the difference tests, was performed.

Findings

The Reading Comprehension Test was applied with the test-retest method to determine
students' reading comprehension levels. The four texts in this test were read to students, and
then they were asked to answer the questions related to them.

The first text of the Reading Comprehension Test is "The Story of the Wolf". There are
eight questions about this text, each worth 1 point. In the pretest results, the scores of
experimental and control group students were similar. However, there was a significant
difference in favor of the experimental group in the posttest scores.

The second text of the Reading Comprehension Test is "Money Money Money". There
are four questions for this text, each worth 1 point. The pretest scores showed no significant
difference between the scores of the experimental and control group students. However, there
was a significant difference in favor of the experimental group in the posttest scores.

The third text of the Reading Comprehension Test is "Writing". There are four questions
about this text; the correct answer worth 1 point. Experimental and control groups scored close
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to each other in the pretest; however, a significant difference was observed in favor of the
experimental group in the posttest.

The fourth text of the Reading Comprehension Test is "Cengiz's New Friends". There
are eight questions about this text, each worth 1 point. There was no significant difference
between the scores of the experimental and control group students. However, there was a
significant difference in favor of the experimental group in the posttest scores.

Conclusion and Discussion (including limitations and implications)

According to the study results, the analysis showed no significant difference between
the groups' pretest scores. On the other hand, in the posttest, the experimental group students'
ratio of correct answers was higher, and the incorrect answers were lower than the control
group students. Accordingly, it was concluded that digital story-based reading activities
improved students' reading comprehension skills.

The results obtained from this study suggest that digital story-based reading activities
improve students' reading comprehension skills. There are studies in the literature that support
this result. Al-Mansour (2011), in his study with primary school students, discovered that
reading activities accompanied by digital stories improved students' reading comprehension
skills. Huang (2006) aimed to improve 6"-grade students' reading comprehension and word
retrieval skills through digital stories and found that the experimental group students' reading
comprehension and word retrieval skills improved more. In their study with primary school
students, Sylvester and Greenidge (2009) have concluded that using digital stories provides
permanent learning and reading skills. In addition, Senturk Leylek (2018: 94-97) found that
digital stories improved the reading comprehension skills of 3"-grade primary school students.
In a study conducted with 2"-grade primary school students, Hamdy (2017) found that digital
stories improved experimental group students' reading comprehension and listening
comprehension skills. Kulla-Abbott (2006) concluded that digital stories improve students'
reading skills and increase their reading comprehension levels. Kaman (2018) found that
digital stories improve students' reading comprehension skills.

On the other hand, in the studies conducted by Tatum (2009) and Duran and
Topbasoglu (2015), no significant differences were found between the reading comprehension
scores of the experimental group, who used digital stories, and the control group, who followed
regular education. As a result, the discussion of the related literature shows many results
overlapping with those obtained from the sub-dimensions of this study. Although the results of
some studies in the literature do not match this study, the amount of contradicting literature is
low.

Regarding the results of the research, the suggestions for further applications and
research in this field are below:

o Digital stories were found to improve students' reading comprehension skills. In this
context, digital stories can be used in reading comprehension studies.

e This research is limited to 4th grade students of a primary school in a rural area. The
effect of digital stories on reading and writing skills can be examined by providing large-
scale participation on an appropriate project ground.
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o The impressions gained during the research process were that the students willingly
participated in the process. In this context, the effect of digital story use on students'
reading attitudes and motivation can be examined.

e The effect of digital stories in teaching first reading and writing can be examined.

o Based on the effect on reading skills, the effect of digital story use on academic
achievement at different levels and disciplines can be examined.

e Since language skills are interactive elements with each other, the effects of digital
stories on listening, speaking, reading and writing skills can be examined at the same
time.

e Research can be conducted to compare different digital materials reflecting the multiple
learning theory with the digital story format.

Contribution Rate of the Researchers
The study is part of the doctoral disertation completed by the first author under the
supervision of the second author. The second author guided throughout the whole process of

the study.

Statement of Conflict of Interest

The authors declare that they have no conflicts of interest to disclose.

358



